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Bienvenido a Logic Pro 1

Si no esta familiarizado con Logic Pro o tiene un conocimiento
limitado de la aplicacién, este manual le resultara muy util.

En cada capitulo se presentan las principales funciones y se ofrece orientacion al
usuario para que intente realizar distintas tareas. El capitulo 2 le ensefia a crear un
proyecto basico partiendo de cero, mientras que los demds capitulos lo guiaran a lo
largo del proceso de creacion completo, incluida la grabacion, la realizacién de arreglos,
la edicion y la mezcla.

En este manual se da por sentado que tiene instalado Logic Pro en su ordenador.
También debe conectar al ordenador el equipo musical que tenga pensado utilizar,
como un teclado MIDI, una interfaz de audio, instrumentos musicales o un micréfono.
Para obtener mas informacién, consulte el capitulo “Configuracion del sistema” del
Manual del usuario de Logic Pro. (Abra Logic Pro, seleccione Ayuda > “Ayuda Logic Pro”
y, a continuacién, haga clic en “Logic Pro 9: Manual del usuario”)



Apertura del proyecto de demostracion

Aunque puede utilizar sus propios proyectos para llevar a cabo los pasos indicados
en este manual, muchas de las tareas del capitulo 4 en adelante hacen referencia al
contenido de Helena Beat, la version multipista original de esta cancion del aloum
de estudio de debut de Foster the People, Torches.

Para abrir el proyecto de demostracién Helena Beat:
Abra Logic Pro y seleccione Ayuda > Proyecto de demostraciéon de Logic Pro.

Uso de comandos de teclado

Es posible ejecutar casi todas las funciones de Logic Pro con una funcién rapida de
teclado del ordenador, que es lo que se conoce como comando de teclado. En este
manual se incluyen referencias a los comandos de teclado que tienen funciones
répidas de teclado del ordenador por omision, utilizando los preajustes de teclado
de EE UU y“EE UU con teclado numérico’”

Puede utilizar la ventana “Comandos de teclado” para asignar comandos de teclado
al teclado del ordenador, lo que le permitira adaptarlos a su forma de trabajar.

Para abrir la ventana “Comandos de teclado”:

Seleccione Logic Pro > Preferencias > “Comandos de teclado” en la barra de menus
principal (o pulse Opciéon + K).

Encontrara mas informacion sobre la ventana “Comandos de teclado” en el Manual
del usuario de Logic Pro.
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Creacién de un proyecto basico

Este capitulo le permitira familiarizarse y empezar a utilizar
Logic Pro en un tiempo récord.

Si no estd familiarizado con la produccién musical digital, este capitulo le servira para
aprender a utilizar las funciones bésicas de Logic Pro a fin de crear un proyecto musical
sencillo partiendo de cero.

Creacion de un proyecto
Comenzaremos abriendo Logic Pro y creando un proyecto nuevo, que luego
guardaremos.

Abrir Logic Pro y crear un proyecto nuevo:
1 Haga doble clic en el icono de Logic Pro en la carpeta Aplicaciones.




2 En el cuadro de didlogo Plantillas que aparecerd, haga clic en el botén “Proyecto vacio”

Botdn “Proyecto vacio”

3 En el cuadro de didlogo “Nuevas pistas’ seleccione la opcion “Instrumento de software”
y, a continuacion, haga clic en el boton Crear.
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Notas acerca de las pistas y los pasajes

Una pista de audio es una via del drea Organizar que se utiliza para la reproduccion,
grabacion y edicion de pasajes de audio.

Un pasaje de audio es un objeto rectangular que reside en una pista de audio. Puede
editarse de forma libre, y sus limites corresponden a los puntos inicial y final del
archivo de audio subyacente asociado.

Una pista de instrumentos de software es una via del drea Organizar que se utiliza para
la reproduccion, grabacion y edicién de pasajes MIDI, que reproducen instrumentos
de software internos.

Un pasaje MIDI es un objeto rectangular que reside en una pista de instrumentos de
software. Contiene eventos MIDI (comandos o notas MIDI individuales) que suelen
crearse con un teclado MIDI.
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Después de crear un proyecto, puede guardarlo rapidamente. Al guardar un proyecto,
se guarda un archivo de proyecto dentro de una carpeta que puede incluir los archivos
de audio del proyecto y otros componentes (como archivos de muestras y peliculas).
Guardar un proyecto con componentes simplifica el proceso de compresion e
intercambio de proyectos, pero aumenta el tamafo de la carpeta del proyecto.

Guardar el proyecto:

= Seleccione Archivo > Guardar como en la barra de mends principal (o pulse
Comando + Mayusculas + S). Elija las opciones que indicamos a continuacién
en el cuadro de didlogo “Guardar como”y, después, haga clic en Guardar.

Escriba un nombre de proyecto.

L — Seleccione la ubicacién donde se guardara el archivo.

- Asegurese de que estan seleccionadas las
= opciones “Incluir componentes”y “Copiar
archivos de audio externos en la carpeta

del proyecto”

Si se seleccionan més opciones,
aumentard el tamano de la
carpeta del proyecto.
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Introduccién a la ventana Organizar
La ventana Organizar es la ventana de trabajo principal de Logic Pro. Incorpora las areas
de trabajo y editores mas importantes, incluida el area Organizar.

El drea Organizar es el espacio de trabajo principal de Logic Pro. Se utiliza para grabar,
editar y organizar los pasajes de audio y MIDI de un proyecto.

La ventana Organizar debe tener un aspecto similar al siguiente:
Boton Inspector Boton Multimedia

Barra de
T} herramientas
Pestafa Biblioteca

Area Organizar
(un marco blanco
indica el drea
activa)

L L Botones de
los editores

Inspector Barra de transporte
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Tareas que debe intentar realizar

Explorar el Inspector:

Haga clic en el botdn Inspector para ocultar o mostrar el Inspector. El Inspector muestra
pardmetros relativos al drea de trabajo o al editor seleccionado. Por ejemplo, si el drea
Organizar esta activa (se indica mediante un marco blanco), es posible ajustar los
pardmetros de pasaje o pista. También se muestran los canales que hacen referencia

a la pista seleccionada en el drea Organizar.

Haga clic en el botén Partitura situado en la parte inferior del drea Organizar. Ahora el
Inspector mostrara los parametros correspondientes al trabajo en el Editor de partituras.
Haga clic en el drea Organizar. De nuevo, el Inspector mostraré los pardmetros y los
canales correspondientes al trabajo en el drea Organizar.

Haga clic en el tridngulo desplegable situado a la izquierda de “MIDI Thru’ en la parte
superior del Inspector. De esta forma se ocultara o se mostrara el area donde se
configuran los pardmetros del pasaje seleccionando en el area Organizar.

Haga clic en el tridangulo desplegable situado a la izquierda de “EVP88 Electric Piano’
en la parte superior del Inspector. De esta forma se ocultard o se mostrara el area
donde se configuran los pardmetros de la pista seleccionada en el drea Organizar.

Familiarizarse con la barra de herramientas:

Con la tecla Control pulsada, haga clic en la barra de herramientas y, a continuacion,
seleccione “Personalizar barra de herramientas” en el menu de funcion rapida. Este
cuadro de didlogo muestra la lista completa de funciones que pueden utilizarse desde
la barra de herramientas. Puede ocultar o mostrar determinadas édreas de la pantalla,
como el drea Multimedia o Listas, o llevar a cabo funciones clave, como realizar un
zoom de la pista y dividir pasajes.
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Visualizar los editores:

Haga clic en los botones “Editor muestras) “Editor teclado”y Partitura en la parte inferior
del &rea Organizar. Al hacer clic en estos botones, se mostraran o se ocultaran los
editores (el lugar donde se editan los pasajes de audio y MIDI).

Haga clic en el botén Mezclador. Con esta accion, se mostraréd o se ocultard el area
donde se realiza la mezcla del proyecto.

Familiarizarse con la barra de transporte:

Con la tecla Control pulsada, haga clic en la barra de transporte y, a continuacion,
seleccione “Personalizar barra de transporte” en el menu de funcién rapida. Este cuadro
de didlogo muestra la lista completa de funciones que pueden utilizarse desde la barra
de transporte. La barra de transporte permite controlar las funciones de grabacién y
reproduccion.

Explorar el area Multimedia:

Haga clic en el botén Multimedia situado en la parte superior derecha de la ventana
Organizar. De esta forma, se mostrard o se ocultaré el &rea Multimedia, donde puede
acceder a los archivos de audio y MIDI, ya sean los suyos propios o archivos pregrabados.
Haga clic en la pestafia Bandeja para mostrar el drea que se utiliza para las tareas de
gestion y conversion de archivos y pasajes de audio del proyecto.

Haga clic en la pestafa Bucles para mostrar un drea que contiene bucles pregrabados
listos para anadir a su proyecto.

Haga clic en la pestafa Biblioteca para mostrar un drea que se utiliza para manipular
todos los archivos de ajustes para canales, efectos e instrumentos.

Haga clic en la pestafna Navegador para mostrar un area que se utiliza para explorar,
seleccionar y gestionar todos los tipos de contenido compatibles con Logic Pro.
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Como tocar instrumentos
La Biblioteca se utiliza para insertar un instrumento, y sus efectos, en el canal de una
pista. De este modo, podra reproducir el instrumento desde la pista seleccionada.

Preparacion
Haga clic en la pestana Biblioteca en el drea Multimedia si la biblioteca no esta abierta.

R (=]

C = BN ]

Bounce de pasajes Bounce Colores |-

Tareas que debe intentar realizar

Cargar un instrumento (y sus efectos):

Navegue por las categorias y subcategorias de la biblioteca y haga clic en la entrada
que desee (denominadas ajustes).

- | 502 Bass. ¥ i | 5 Steinway Piano Club
(5303 Drums & Percussion | 5 Steinway Piano Hall
[£04 Keybeards | £ Stweinway Piane Room
[£]05 Synthesizers +| 5 Steinway Piano Studio

El instrumento seleccionado y sus efectos se cargaran en el canal de la pista
seleccionada en el Inspector.

Utilice el teclado MIDI (o el teclado Blog Mayus de Logic Pro) para tocar algunas notas.
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Utilizar el teclado Bloq Mayus para generar notas MIDI:
1 Pulse la tecla Blog Mayus del teclado del ordenador para que aparezca un teclado
virtual en la pantalla.

2 Utilizar las teclas del ordenador tal y como se indica a continuacién para generar notas
MIDI:

« Utilice las teclas numéricas para definir la octava del teclado MIDI.

« Utilice las dos filas superiores de teclas de letra como equivalentes de las teclas
del teclado MIDI.

» Utilice la fila inferior de teclas de letra para ajustar la velocidad de las notas MIDI.
« Utilice la barra espaciadora para la funcién Sostenido.

Capitulo 2 Creacion de un proyecto basico
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Cémo anadir bucles Apple Loops

Puede empezar a componer una cancion arrastrando bucles Apple Loops del navegador
de bucles al area Organizar. Los bucles Apple Loops son frases musicales o riffs
pregrabados disponibles para una gran variedad de instrumentos, géneros y estilos.

Existen dos tipos de bucles Apple Loops (archivos de audio Apple Loops y archivos

Apple Loops de instrumentos de software), que puede anadir a su proyecto de las

siguientes formas:

» Afada archivos de audio Apple Loops a las pistas de audio. El pasaje de audio
resultante de la pista incluira la grabacion de audio original.

 Anada archivos Apple Loops de instrumentos de software a pistas de instrumentos
de software. El pasaje MIDI resultante incluird la interpretacion MIDI original, con sus
ajustes de instrumentos y efectos incluidos en el canal de la pista.

« Anada archivos Apple Loops de instrumentos de software a pistas de audio. El pasaje de
audio resultante incluira la grabacion de audio original, con los ajustes de instrumentos y
efectos también procesados como audio.
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Preparacién
Abrir el navegador de bucles:

= Haga clic en la pestafia Bucles del drea Multimedia y, a continuacion, haga clic en uno
de los botones de categoria.

Boton Restaurar Botones de visualizacion

—— Campo de busqueda

- Botones de categoria

I Las etiquetas verdes representan archivos
Apple Loops de instrumentos de software.

- Las etiquetas azules representan
archivos de audio Apple Loops.
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Tareas que debe intentar realizar

Preescuchar los bucles Apple Loops:

Haga clic en cualquier bucle situado en la parte inferior de la pestafia para iniciar su
reproduccién. Un segundo clic detendrd la reproduccion. Repita estos pasos con los
distintos bucles.

Anadir un archivo Apple Loops de instrumentos de software:

Haga clic en el botdn Reiniciar de la pestafia Bucles para reiniciar cualquier seleccién
activa de botones de categoria.

Haga clic en el botén de categoria “Rock/Blues localice “Classic Rock Steel 01"y,

a continuacion, arrastre el bucle hasta la pista “Inst 17 ajustando su posicion inicial
en el compés 1.

Se anadird un pasaje MIDI a la pista. El pasaje MIDI incluird la interpretacion MIDI
original, con sus ajustes de instrumentos y efectos incluidos en el canal de la pista.
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» Pistas globales Eallls Uind
1 Ry c\.m.mmm Ciassic B Pasaje MIDI
Ao
| -
[Compressao|
| ]
=
=
=
©s
| [Guitar
[Stereo Out]
pmm | ey

Instrumento

Buscar un archivo Apple Loops de instrumentos de software:
1 Haga clic en el botén Reiniciar, escriba “Woody Latin Bass 01" en el campo de busqueda
y, a continuacién, puse la tecla Retorno.

El archivo resultante se mostrard en la lista de archivos.

Capitulo 2 Creacion de un proyecto basico
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[Mostrartodo+ | Compas: [4/4 ¢ |[m x|
'3 [Escala: [Culauiera ] (@ Wasdy Latin 8ass 01 Campo de busqueda
1=l Restaurar @|  Actstica Bajo. Tambores
Favoritos ##|  Eléctrica Guitarras Bateria
Todo limpin Piano e
Rock/Blues. Distorsionada | Piano eléctrico Maracas
Electrénica Seca Grgane Pandereta
Enica Procesada Sintetizadores. Percusion
Uroana Riemica = Campana
Jazz. Melédica Trompa Timpano.
Gp. | ) |l G
Cinematografica Intensa Metal Vinilo
Orquestal Alegre Baquetas Efecto
i T Siniestra Vibrafono. »
Hombre & Tempo | Tona | Tiem | Corres | Fav.
; w —— Resultado de la busqueda

2 Arrastre “Woody Latin Bass 01”a un area Organizar vacia, de modo que comience
en el compas 1.
Se creard una nueva pista de instrumentos de software, con el bucle incluido en
la misma.
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Aniadir un archivo de audio Apple Loops al proyecto:

= Haga clic en el botén “Todos los tambores”y arrastre “Live Edgy Drums 05”a un drea
Organizar vacia, de modo que comience en el compds 1. Se creard una nueva pista de
audio con la grabacién de audio original incluida en la misma.

» Pistas globales

1 ™™™ Steel String Aco.

™ Upright Jazz Bass.

Uve gy or.. (1] (&) (115) [ Pasaje de audio

Anadir un archivo Apple Loops de instrumentos de software a una pista de audio:

= Haga clic en el botén Reiniciar, en el botdn “Piano eléctrico”y, a continuacién, arrastre
“Fusion Electric Piano 01”a una via de pista de audio existente, justo después de “Live
Edgy Drums 05" El archivo Apple Loops de instrumentos de software se afadira en
forma de pasaje de audio e incluira la grabacién de audio original.

Explorar los bucles Apple Loops por categoria:
1 Haga clic en el botén de visualizacion izquierdo para activar la visualizacion por columnas.

Mostrar toda ;| Compas: [ 4/4 o
& . . .
Excala: [ Cuslquiens Blca Haga clic aqui para activar la

visualizacion por columnas.

.

Favoritos "
Par estilos "
Por géneros "
Por instrumentos i
Todo »
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2 Haga clic en la carpeta de categorias “Por estilos; en Eléctrica en la segunda columna
y en Tiempos en la tercera columna.

El valor entre paréntesis indica el nimero de archivos que pertenecen a esta
subcategoria (Tiempos). Los archivos se muestran en la parte inferior de la pestana.

Etiquetar archivos Apple Loops como favoritos:
En cualquier archivo Apple Loops que le guste o que desee utilizar de nuevo
posteriormente, seleccione la opcién Fav (Favoritos).

De esta forma, el bucle se anadira a la categoria Favoritos, que se muestra al hacer
clic en el botén o en la categoria Favoritos.
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Navegacion por el proyecto
Las acciones de navegacion y reproduccion se controlan con la barra de transporte
o con la regla de compases.

* Barra de transporte:

» Regla de compases:

+ [@|[ #][H ][ Editar v Pista v Pasaje v MIDI v Audio v Vista v
Ajustar: [ Inteligente 3 | Arrastrar: | Superposicion S|

» Pistas globales + .

Regla de compases

1 Y

Steel String Aco.

2 ™™™ Upright Jazz Bass

Cursor de reproduccion
(indica la posicion actual
de la reproduccién)

La barra de transporte y la regla de compases estan estrechamente ligadas entre si'y
comparten varias funciones accesibles desde ambas. Entre ellas encontramos las opciones
Reproducir y Detener, la activacion del modo Ciclo y el ajuste de la duracién del ciclo.

Capitulo 2 Creacion de un proyecto basico
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Tareas que debe intentar realizar
Iniciar y detener la reproduccion:

= Haga clic en el botén Reproducir en la barra de transporte (o pulse la barra espaciadora
del teclado del ordenador) para iniciar la reproduccion.

Botén Detener Botén Reproducir

= Haga clic en el botén Detener en la barra de transporte (o pulse la barra espaciadora)
para detener la reproduccion.

= Haga doble clic en la parte inferior de la regla de compases para iniciar la reproduccién
desde la posicién en la que haya hecho clic. Otro doble clic detendrd la reproduccion.

S e e
Ajustars [Imeligente | Amastrar: [ Superposicién 2 |

P Pistas globales

Haga doble clic en la parte inferior
de la regla de compases.

1

Steel String Aco.
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Mover el cursor de reproduccion:
Haga clic en la parte inferior de la regla de compases para desplazar el cursor
de reproduccién hasta la posicion en la que haya hecho clic.

Arrastre el cursor de reproduccién a una nueva posicion.

Pulse la tecla Retorno cuando el proyecto no se esté reproduciendo. EI cursor
de reproduccion se desplazara a la posicién inicial del proyecto.

Haga clic en el botén Retroceso o Avance de la barra de transporte durante
la reproduccién.

Botdn Retroceso

Botén Avance

Con cada clic, el cursor de reproduccion regresara al compas anterior (Retroceso)
o se desplazaré al compas siguiente (Avance).

Capitulo 2 Creacion de un proyecto basico
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Reproducir en bucle una seccién del proyecto:
1 Haga clic en el area de ciclo gris atenuada de la parte superior de la regla de compases.

o [ ), (e [oPiain e [oPesaie Dt [ iio e Vi
Ajustar: [ Inteligente 3 | Amrastrar: | Superposicion g (I
- 0

Haga clic aqui para activar
el ciclo.

¥ Pistas globales. + 5

El alcance del ciclo se activara entre las posiciones de los localizadores izquierdo
y derecho.

Localizador izquierdo Localizador derecho

| (@) (@8, (W), Ceaimr v il v passie v Wit =] Au

Ajustan [ Inteligente : | Amastrpr: [ Superposicion

b Pistas globales

2 Arrastre el localizador izquierdo o derecho en la regla de compases para ampliar
o acortar el alcance del ciclo.

3 Pulse la barra espaciadora para iniciar la reproduccién.
El cursor de reproduccion iniciard una reproduccion en bucle continuo dentro
del alcance del ciclo.
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Ajuste del tempo del proyecto
El tempo por omision de los proyectos nuevos es de 120 bpm o el tempo nativo
del primer archivo de bucles Apple Loops afiadido. Al afadir bucles Apple Loops

posteriormente, estos se reproduciran de forma automatica con el tempo del proyecto.

Puede ajustar el tempo para que se adapte a su estilo musical.

Visualizacién del tempo

Tareas que debe intentar realizar

Ajustar el tempo del proyecto:

Pulse la barra espaciadora para iniciar la reproduccion del proyecto.

Arrastre la visualizacién de tempo verticalmente (hacia arriba para acelerar el tempo
o hacia abajo para ralentizarlo).

El tempo del proyecto cambiard en tiempo real, lo que facilitara la busqueda de la
opciéon mas adecuada para el proyecto.
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Exploracion de la bandeja de audio
La bandeja de audio es una especie de catalogo de los archivos de audio del proyecto.
Cuando se anade un archivo de audio al proyecto, se muestra en la bandeja.

Preparacion

Abrir la bandeja:

Haga clic en la pestaina Bandeja situada en la parte superior del area Multimedia
(o pulse la tecla B). Los dos archivos de audio Apple Loops afiadidos a la pista de
audio en la seccion anterior se mostraran en la bandeja.

| Errrrer

2 | 2elementos ]

" Nombre T 7

¥ Live Edgy Drums 05.caf <> 44100 16 bits & 282,4 KB
Live Edgy Drums 05 ————————

En la columna Info se muestra informacion sobre los archivos y pasajes de audio.

Las barras horizontales indican la duracion total de los archivos de audio. Las secciones
coloreadas de estas barras indican la ubicacién y el tamano de los pasajes de audio
que hay dentro del archivo de audio.
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Tareas que debe intentar realizar

Importar un archivo de audio a la bandeja:

En la pestaia Bandeja, seleccione Archivo de audio > “Afadir archivo de audio’ vaya

a una ubicaciéon donde haya un archivo de audio, haga clic en el botén Afadiry, a
continuacion, haga clic en el boton Aceptar. El archivo de audio se aiadird a la bandeja.

Anadir un archivo de audio al area Organizar:
Arrastre el archivo de audio que acaba de importar a la bandeja al drea Organizar.

Seleccion de herramientas

Las herramientas son claves para seleccionar y modificar los pasajes de audio y MIDI
en el area Organizar. Para cambiar la herramienta activa en esos momentos, debe
seleccionar una opcién adecuada en el mend Herramienta. El puntero adoptara la
forma de la herramienta seleccionada, lo que facilitara su reconocimiento. En esta
seccién, asignaremos las herramientas a las que se podré acceder haciendo clic con
el botoén izquierdo del ratén o haciendo clic con la tecla Comando pulsada.

v \ista =

!
T Ixa ] ([T
m Menu “Herramienta Comando-clic”

Menu “Herramienta Clic izquierdo”
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Tareas que debe intentar realizar
Seleccionar una herramienta:

= Haga clic en el menu “Herramienta clic izquierdo” situado en la parte superior derecha

del 4rea Organizar y, a continuacion, seleccione una herramienta.

= Pulse la tecla Esc del teclado del ordenador. El mend local Herramienta flotard en la

posicion actual de puntero. Seleccione una herramienta en el menu local para activarla.
Pulse la tecla Esc dos veces més para activar la herramienta Puntero.

A\, Herramients Lipiz
& Herramisnta Borrador

1 oo

bp Herramienta Tijeras.
e T
8 Herramient Solo

B Harramisnta sienctar

e
O

R, Herramienta Selecon de automatizacién
R Harramsnta Carva de automatizacién

B S ——

P

[rIp—

= Haga clic en el menu “Herramienta Comando-clic” situado en la parte superior derecha

del 4rea Organizar y, a continuacion, seleccione una herramienta. Se asignara una
segunda herramienta para utilizarla mediante Comando + clic.
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Aplicar el zoom a los pasajes:

Con la herramienta Puntero por omision, haga clic en el pasaje “Classic Rock Steel 01"
para seleccionarlo y pulse la tecla Z. Se acercard la imagen del 4rea seleccionada en la
pantalla. Vuelva a pulsar la tecla Z para volver al ajuste de zoom original.

Elija la herramienta Zoom en el menu “Herramienta clic izquierdo”y arrastre por el

pasaje “Classic Rock Steel 01" Se acercara la imagen del 4rea seleccionada en la pantalla.

Con la herramienta Lupa seleccionada, haga clic en cualquier lugar del fondo del drea
Organizar. El nivel de zoom recuperara su ajuste original o retrocedera por los pasos de
zoom anteriores si ha utilizado la herramienta varias veces.

Sugerencia: Sila herramienta Lupa no estd asignada, manteniendo pulsadas las teclas
Opcion y Control, podré acceder rapidamente a las funciones de acercamiento
y alejamiento de la imagen descritos antes.
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Creacion de un arreglo basico

La mayor parte de las operaciones de edicion de pasajes y creacion de arreglos se
llevan a cabo desde el 4rea Organizar. Ademds de las operaciones estandar, como
copiar, cortar y pegar, puede mover, eliminar, reproducir en bucle y cambiar de tamarno
los pasajes, entre muchas otras operaciones.

Tareas que debe intentar realizar
Mover pasajes:

= Utilizando la herramienta Puntero por omision, arrastre “Woody Latin Bass 01" hasta

el compas 5y “Live Edgy Drums 05" hasta el compas 9.

Eliminar un pasaje:

= Seleccione el pasaje de audio “Fusion Electric Piano 01" en la pista de audio y, a

continuacion, pulse la tecla Suprimir. El pasaje se eliminaré del arreglo, pero no
del proyecto. Haga clic en la pestafia Bandeja y verd que el pasaje sigue alli.

Reproducir pasajes en bucle:

= Arrastre la esquina superior derecha del pasaje “Classic Rock Steel 01" a la derecha

(observe el puntero de bucle), hasta el compds 9.

8

PN 70N 0 I 17 N reesmey ey s oy vy PRI Fo T R,
3 1 |+ 6

b Pistas globales

1 i stesistrng Ace.. (2] 5] [ Classic Rofk Steel 01 Classic Rock Steal 1 3 Puntero de bucle

—_———————
Upright Jazz Bass Bucle8 111 (2)
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= Arrastre el raton sobre los otros dos pasajes para seleccionarlos y, a continuacion,
seleccione la opcién Bucle en la caja “Pardmetros del pasaje” del Inspector. Los dos
pasajes seleccionados se reproducirdn en bucle hasta el final del proyecto.

Cuadro “Parametros del pasaje”

Opcion Bucle

Sugerencia: Pulse la tecla L para reproducir en bucle o anular la reproduccién en bucle
de los pasajes seleccionados rdpidamente.
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Cambiar la duracion de los pasajes:
= Arrastre la esquina inferior derecha del pasaje “Woody Latin Bass 01" del compés 9
al compas 7. Los pasajes con repeticion en bucle también cambiaran de duracion.

Pista v Pasaje v MIDI v Audio v Vista v| Ajustar: | Inteligente : | Arrast

Puntero de redimensionamiento

Exploracion del canal de una pista

El contenido de una pista se reproduce a través de un canal.

* Los canales de audio permiten controlar la reproduccion y la grabacion de las sefales
de audio en las pistas de audio.

« Los canales de instrumentos le permiten utilizar y controlar instrumentos de software.
Los médulos de instrumento de software se insertan en la ranura de instrumento del
canal. El canal de instrumento puede ser alimentado por un pasaje MIDI grabado o
por una entrada MIDI directa (tocando un teclado MIDI conectado).

A continuacién, veremos algunos de los controles de canal que se utilizan al reproducir
el contenido de una pista a través de un canal.
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Preparacion
Mostrar el canal de una pista:

= Seleccione cualquier pista de instrumentos de software en el drea Organizar y
asegurese de que el Inspector estd abierto (haciendo clic en el botén Inspector
o pulsando la tecla I).

Ranura de insercion

]
JIiEn

IS

Ranura de instrumento (solo
canales de instrumento)

Potenciometro de panoramica/balance

Fader de volumen

Boton Silenciar

Botén Solo

s ——
G e

| S volli
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Tareas que debe intentar realizar

Desactivar y activar el sonido de canales y pistas:

Haga clic en el botén Silenciar (M) del canal. El botén Silenciar de la pista también se
activara.

Haga clic en el botdn Silenciar de la pista (o pulse Control + M). El botdn Silenciar del
canal también se activara.

Arrastre el raton sobre los botones Silenciar de varias pistas. Todos se activaran con un
solo deslizamiento.

Con la tecla Comando pulsada, haga clic en un botén Silenciar de la pista. Cambiara
el estado de silencio de todos los botones Silenciar.

Aplicar un solo y anular el solo de canales y pistas:

Repita los dos primeros pasos indicados mas arriba pero, esta vez, utilice el botén Solo
(S) de los canales y el botén Solo de las pistas (o pulse Control + S).

Arrastre el ratén sobre los botones Solo de varias pistas. Todos se activaran con un solo
deslizamiento.

Con la tecla Opcién pulsada, haga clic en el botén Solo de una pista activa. Se eliminara
el estado de solo de todos los botones Solo activos.

Ajustar el nivel de volumen de un canal:

Arrastre el fader de volumen del canal hacia arriba o hacia abajo.

Con la tecla Opcién pulsada, haga clic en el fader de volumen. El fader de volumen
volverd al valor por omisién.

Ajustar la panoramica o el balance de un canal:
Arrastre el potenciémetro de panordmica/balance en sentido vertical u horizontal.
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= Con la tecla Opcion pulsada, haga clic en el potencidémetro de panordmica/balance.
El potenciémetro de panoramica/balance volvera al valor por omisién.

Abrir un médulo existente:
= Haga doble clic en cualquier ranura de insercion o de instrumento utilizada en el canal.
Se abrira la ventana de moédulos del efecto insertado.

Exportacion del proyecto

Para compartir su proyecto musical, puede exportarlo en varios formatos de archivo
de audio, como MP3 o AIFF. También puede anadirlo directamente a su biblioteca de
iTunes. Este proceso de exportacion recibe el nombre de bounce.

Tareas que debe intentar realizar
Realizar un bounce de su mezcla:

1 Haga clic en el botén Bounce situado en la parte superior derecha de la barra
de herramientas de la ventana Organizar.

=T

d 0.5

‘ounce Colores

B ([

Multimedia
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2 En el cuadro de didlogo Bounce, seleccione sus ajustes para la creaciéon de archivos MP3:

Nota: Si el ciclo esté activo, solo se exportara la seccion del proyecto comprendida en
el area de ciclo. Puede cambiar este comportamiento editando los campos Inicio y Fin
del cuadro de didlogo Bounce.

3 Seleccione la opcion “Anadir a biblioteca de iTunes” para anadir el archivo a su
biblioteca de iTunes.

4 Haga clic en el botén Bounce.

Se creard un bounce de la seccién del proyecto.
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Conceptos clave

* Proyecto: documento de Logic. Contiene todos los pasajes MIDI y las referencias a
los archivos de audio que deben reproducirse. Un archivo de proyecto se guarda
dentro de una carpeta que puede incluir los archivos de audio del proyecto y otros
componentes (como archivos de muestras y peliculas). Guardar un proyecto con
componentes simplifica el proceso de compresidn e intercambio de proyectos, pero
aumenta el tamano de la carpeta del proyecto.

Pista de audio: via del drea Organizar que se utiliza para la reproduccién, grabacién
y edicién de pasajes de audio.

Pasaje de audio: objeto rectangular que reside en una pista de audio. Puede editarse
libremente, y sus limites corresponden a los puntos inicial y final del archivo de audio
subyacente asociado.

Pista de instrumentos de software: via del area Organizar que se utiliza para la
reproduccioén, grabacién y edicion de pasajes MIDI, que reproducen instrumentos
de software internos.

Pasaje MIDI: objeto rectangular que reside en una pista de instrumentos de software.
Contiene eventos MIDI (comandos o notas MIDI individuales) que suelen crearse con
un teclado MIDL.

Ventana Organizar: ventana de trabajo principal de Logic Pro. Incorpora las dreas de
trabajo y editores mas importantes, incluida el area Organizar.

Area Organizar: espacio de trabajo principal de Logic Pro. Se utiliza para grabar, editar
y organizar los pasajes de audio y MIDI de un proyecto.

Inspector: area del borde izquierdo de la ventana Organizar y los editores que
contiene las cajas de parametros y los canales de la pista seleccionada.
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Barra de herramientas: area de la parte superior de la ventana Organizar desde la que
puede ocultar o mostrar determinadas areas de la pantalla o llevar a cabo funciones
clave.

Editores: areas situadas debajo del drea Organizar donde puede editar pasajes de
audio y MIDI o realizar la mezcla del proyecto.

Barra de transporte: area de la parte inferior de la ventana Organizar desde la que
puede controlar las funciones de grabacion y reproduccion.

Area Multimedia: &rea que incluye varias pestafias desde las que puede acceder a los
archivos de audio y MIDI, ya sean los suyos propios o archivos pregrabados.

Pestarfia Bandeja: pestana del drea Multimedia que se utiliza para las tareas de gestion
y conversion de archivos y pasajes de audio del proyecto.

Pestaria Bucles: pestana del area Multimedia que contiene bucles pregrabados listos
para anadir a su proyecto.

Pestafia Biblioteca: pestafia del area Multimedia que se utiliza para gestionar todos
los archivos de ajustes para canales, efectos e instrumentos.

Pestafia Navegador: pestaia del drea Multimedia que se utiliza para explorar,
seleccionar y gestionar todos los tipos de contenido compatibles con Logic Pro.
Ranura de instrumento: panel de un canal en el que se inserta un médulo de
instrumentos.

Ranura de insercion: panel de un canal en el que se inserta un médulo de efectos.
Regla de compases: regla situada en la parte superior del drea Organizar. Muestra
unidades de tiempo musicales, entre las que encontramos compases, tiempos y
divisiones de tiempo.
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Cursor de reproduccion: linea blanca vertical que indica la posicién de reproduccion
actual en todas las ventanas horizontales que se basan en el tiempo.

Localizadores izquierdo y derecho: se utilizan para definir el punto inicial y final de un
alcance de ciclo en la barra de compases.

Funcion Ciclo: funcion que repite constantemente el drea situada entre la posicion de
los localizadores izquierdo y derecho.

Bucles Apple Loops: archivos pregrabados basados en MIDI y audio que se encuentran
en el navegador de bucles.

Canal: representacion virtual de un canal de una consola de mezclas. Los canales
incluyen los botones Silenciar y Solo, el fader de volumen, el control de panordmica/
balance, las ranuras de insercidn, etc.

Canal de audio: permite controlar la reproduccion y la grabacion de las sefales de
audio en una pista de audio.

Canal de instrumento: permite utilizar y controlar instrumentos de software. Los
maodulos de instrumento de software se insertan en la ranura de instrumento del
canal. El canal de instrumento puede ser alimentado por un pasaje MIDI grabado o
por una entrada MIDI directa (tocando un teclado MIDI conectado).
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Trabajo con instrumentos y efectos

Logic Pro ofrece diversas formas de aiadir instrumentos
y efectos a los canales.

Los canales contienen ranuras de insercion que se utilizan para insertar efectos. Los
efectos se usan para dar color o forma en tiempo real al timbre de las grabaciones de
audio, instrumentos de software y fuentes de audio externas existentes. Los canales de
instrumentos también incluyen una ranura de instrumento que se utiliza para insertar
instrumentos. Los instrumentos se utilizan para la reproduccion en tiempo real en
Logic Pro.

]
]

it

Ranuras de insercién

Ranura de instrumento
(solo canales de
instrumento)

I A
= 10 ]
| Em—

PP
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Puede optar por insertar médulos de efectos e instrumentos de forma individual,
directamente en las ranuras de insercion e instrumento del canal, o bien cargar
los ajustes de canal. En este capitulo, experimentard con ambos métodos.

Cémo anadir instrumentos y efectos individuales
En esta seccién, anadira médulos de efectos e instrumentos directamente en el canal.

Preparacion

Crear una pista de instrumentos de software y mostrarla en el Inspector:

Realice una de las siguientes operaciones:

« Si esta utilizando un proyecto existente, haga clic en el botén Aiadir (+), situado
sobre la lista de pistas, seleccione la opcion “Instrumento de software” en el cuadro
de didlogo “Nuevas pistas”y, a continuacion, haga clic en Crear.

P Pistas globales

o o e 1

« Si desea crear un proyecto nuevo, consulte el capitulo 2 para obtener informacion
detallada.

Si el Inspector no estd visible, haga clic en el botén Inspector en la barra de
herramientas de la ventana Organizar (o pulse la tecla I).

0600
(1)

~ Inspector P
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Tareas que debe intentar realizar
Insertar un instrumento en un canal:

= Haga clic en la ranura de instrumento en el canal izquierdo de la ventana Organizar
y seleccione cualquier instrumento en el menu de médulos. El médulo se cargard y la
ventana se abrird. Utilice el teclado MIDI (o el teclado Blog Mayus de Logic Pro; consulte
el capitulo 2) para reproducir algunas notas.

Ranura de instrumento con médulo
de instrumentos cargado
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Insertar un efecto en un canal:
= Haga clic en la ranura de insercion superior en el canal izquierdo de la ventana
Organizar y seleccione cualquier efecto en el ment de médulos. El médulo se cargara

y la ventana se abrird.

Ranura de insercién
con médulo de
efectos cargado
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Insertar un ecualizador en un canal:

= Haga doble clic en el drea EQ, situada en la parte superior del canal en la ventana
Organizar. Automaticamente se insertard un Channel EQ en la primera ranura de
insercion disponible, en caso de que la ranura superior ya esté ocupada, que lo estara
si ha seguido los pasos anteriores.

Area EQ

Ranura de insercién con
Channel EQ cargado

También puede hacer doble clic con la tecla Opcion pulsada en el drea EQ para insertar
el Channel EQ como el primer médulo, desplazando todos los moédulos existentes una
ranura hacia abajo.

_ = ]
(Gme] [ |
el —
==
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Reemplazar un médulo:

Mantenga pulsado en cualquier ranura de instrumento o ranura de insercién ocupada
y seleccione otro médulo en el menu que se abre. Si ya hay una ventana de médulos
abierta, se actualizara para reflejar el nuevo modulo. De lo contrario, se abrird una
nueva ventana de médulos.

Eliminar un médulo:

Mantenga pulsado en cualquier ranura de instrumento o ranura de insercién ocupada
y seleccione “Sin moédulo” en el menu local. El médulo se eliminara de la ranura, que
quedara vacia.

Desactivar un médulo sin eliminarlo:

Con la tecla Opcién pulsada, haga clic en la ranura de instrumento o la ranura de
insercion ocupada. La ranura pasara de color azul a gris, lo que indica que el médulo
se encuentra en el canal, pero se omite.

Modulo desactivado

Haga doble clic en la ranura de instrumento o la ranura de insercion ocupada y, a
continuacion, haga clic en el botén Desactivar, situado a la izquierda de la cabecera
de la ventana de médulos.
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Vista v M & TVista v M@

Desactivar Desactivar
| |

Indica un Indica un médulo
modulo activo. desactivado.

Trabajo con ajustes de médulo
Un ajuste de moédulo es un conjunto de valores de pardmetros de médulo que pueden

cargarse, guardarse, copiarse o pegarse a través del menu Ajustes.

(d

@ "Vista + Mostrar canal v Mostrar insercion

Desactivar | Comparar | 4| % #default Copiar

Haga clic aqui para acceder
al menu Ajustes de la
cabecera del moédulo.

Los ajustes de modulo se guardan con el archivo de proyecto y se recuperan
automdticamente la proxima vez que se carga el proyecto. Puede modificar estos
ajustes individualmente ajustando parametros individuales o cargando una
configuracién completa para el médulo. También puede guardar y recuperar los
cambios efectuados en los ajustes de modulo.
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Preparacion
Abrir una ventana de médulos (si no hay ninguna abierta):
Haga doble clic en cualquier ranura de instrumento o ranura de insercion ocupada.

Tareas que debe intentar realizar
Configurar ajustes de médulo individuales:
Ajuste los controles individuales en cualquier ventana de médulos abierta.

» Haga clic en los conmutadores o botones para activar o desactivar el parametro.

* Arrastre los potencidémetros verticalmente para ajustar el valor del pardmetro.

« Arrastre los tiradores del regulador para ajustar el valor del parametro.

* Con la tecla Opcién pulsada, haga clic en un pardmetro para restaurarlo a su valor
por omision.

Guardar los nuevos ajustes de médulo:

Seleccione “Guardar ajustes como” en el menu Ajustes, escriba un nombre para el

nuevo ajuste y haga clic en Guardar. Se afadira una nueva entrada (con el nombre

introducido) al menu Ajustes, justo por encima de la lista de preajustes.
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Cargar un ajuste:

= Seleccione un ajuste distinto en la lista de preajustes situada en la parte inferior
del menu Ajustes.

= Vuelva a cargar el ajuste guardado anteriormente en el menu Ajustes.

= Haga clic en los botones "Ajuste siguiente” o "Ajuste anterior” en la cabecera del
mddulo. Se cargara el ajuste siguiente o anterior de la lista de preajustes.

& Vista * Mostrar canal v Mostl Boton “Ai P
e oton “Ajuste anterior

Desactivar

Botén “Ajuste siguiente”

= Haga clic en cualquier ranura de instrumento o ranura de insercién ocupada. Aparecera
un marco blanco alrededor de la ranura y la pestana Biblioteca se actualizara y
mostrara una lista de ajustes (sonidos preajustados) para el médulo seleccionado.
Seleccione un ajuste diferente a fin de cargarlo para el médulo seleccionado.

(@ Buscaren la biblioteca J

(301 Simple Patterns
(102 Complex Patterns

7 118 Dotted Pitch Shift
7 1116 Dotted Pitch Shift
7 1116 Swing Resonate

TR

Auste | | [Cusee | (S04 Warped Delays 5 Melodic Patern 01

- EQ 7 Melodic Pattern 02

ins ins 7 Melodic Pattern 03

4 Melodic Pattern 04

@ ] = Melodic Pattern 05

[S== R (Y | s—— 1 Melodic Pattern 06
—Eoes Zsimple Melody
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Carga de ajustes de canal

Puede cargar una cadena completa de médulos utilizando ajustes de canal. Al cargar
un ajuste de canal en un canal de audio, se carga una cadena de efectos. En el caso
de los canales de instrumento, se cargan un instrumento y una cadena de efectos.

Es posible acceder a los ajustes de canal desde el boton Ajuste, directamente en el
canal o en la pestana Biblioteca del drea Multimedia.

Preparacion
Seleccionar una pista de instrumentos de software y abrir la biblioteca:
1 Seleccione la pista de instrumentos de software utilizada en la seccién anterior.

2 Haga clic en la pestaia Biblioteca en el area Multimedia si la biblioteca no esta abierta.
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Tareas que debe intentar realizar

Cargar un ajuste de canal desde la biblioteca:

Navegue por las categorias y subcategorias de la biblioteca y haga clic en la entrada
gue desee (denominadas ajustes).

-

El botdn Ajuste, las ranuras de insercion y la ranura de instrumento del canal izquierdo
de la ventana Organizar se actualizaran para reflejar el ajuste de canal y sus médulos
de efectos e instrumentos.

Botén Ajuste

Ranuras de insercién

Ranura de instrumento

2 Utilice el teclado MIDI (o el teclado Blog Mayus de LogicPro; consulte el capitulo 2)
para reproducir algunas notas.
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3 Repita los pasos 1y 2, probando distintos ajustes de canal. Reproduzca algunas notas
en su teclado tras cada cambio de ajuste.

Cargar un ajuste de canal en el canal de la ventana Organizar:
= Mantenga pulsado el botén Ajuste del canal izquierdo de la ventana Organizar,
navegue por las categorias y subcategorias de ajustes y elija uno de los ajustes.

(o | e 1 ]

 Seventies Kit.cst

Configuracién del canal siguiente 0)
Configuracion del canal anterior &A

Copiar confirguracién de canal CRC
Pegar ajuste de canal RV
Reiniciar canal

Guardar ajustes de canal como..
Cuardar como interpretacién...

Eliminar ajuste de canal

01 Acoustic Pianos.
02 Bass
- 03 Drums & Percussion
04 Keyboards.
05 Synthesizers
06 Pop Strings
08 Guitars
09 Orchestral
10 World
12 Logic Basics
13 Surround
14 G4 Optimized

Y YYYTYYTYTVYYTYYIYTY

GarageBand

 Mezclador
CICICITIO0;)
El botén Ajuste, las ranuras de insercion y la ranura de instrumento del canal izquierdo

de la ventana Organizar se actualizaran para reflejar el ajuste de canal y sus médulos
de efectos e instrumentos.
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Seleccionar el ajuste de canal anterior o siguiente:

Mantenga pulsado el botén Ajuste en el canal izquierdo de la ventana Organizar y
seleccione “Configuracion del canal anterior” o “Configuracion del canal siguiente” en
el menu local. El botén Ajuste, las ranuras de insercion y la ranura de instrumento del
canal se actualizaran para reflejar el nuevo ajuste.

Guardar y recuperar un ajuste de canal:

Navegue por las categorias y subcategorias de la biblioteca y haga clic en una entrada.
El boton Ajuste, las ranuras de insercion y la ranura de instrumento del canal izquierdo
de la ventana Organizar se actualizaran para reflejar el ajuste de canal y sus médulos
de efectos e instrumentos.

Haga clic en la tercera ranura de insercién del canal izquierdo de la ventana Organizar y
seleccione Amplificadores y pedales > Amp Designer. Se abrira la ventana de médulos
“Amp Designer” Modifique algunos ajustes.

Mantenga pulsado el botén Ajuste del canal, seleccione “Guardar ajustes de canal
como”en el menu local, escriba un nombre para el ajuste de canal en el cuadro de
didlogo y, a continuacion, haga clic en Guardar.

Mantenga pulsado el botén Ajuste del canal y seleccione un ajuste diferente en el
menu local.

El ajuste de canal se reemplazara por el nuevo.

Mantenga pulsado el botdn Ajuste y seleccione el ajuste de canal guardado
previamente en el menu local.

Se recuperara el ajuste previamente guardado.
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Restaurar un ajuste de canal:

Mantenga pulsado el botén Ajuste del canal izquierdo de la ventana Organizar y
seleccione “Reiniciar canal” en el menu local. En una sola accion, el nombre del ajuste
de canal, la ranura de instrumento y las ranuras de insercion se restauraran a sus
valores por omisién.

Conceptos clave

 Canal: representacion virtual de un canal de una consola de mezclas. Puede utilizarse
para insertar instrumentos y efectos utilizando las ranuras de instrumento e insercion
del canal.

* Ranura de instrumento: panel de un canal en el que se inserta un médulo de
instrumentos.

* Ranura de insercién: panel de un canal en el que se inserta un moédulo de efectos.

« Efectos: dan color o forma al timbre de las grabaciones de audio, instrumentos de
software y fuentes de audio externas existentes, en tiempo real.

« Instrumentos: se utilizan para la reproduccion en tiempo real en Logic Pro.

* Ajuste de canal: representa el direccionamiento de un canal, incluidos todos los
efectos o instrumentos insertados (ademas de sus ajustes).

« Pestaia Biblioteca: pestana del drea Multimedia que se utiliza para gestionar todos
los archivos de ajustes para canales, efectos e instrumentos.

« EQ: abreviatura de ecualizador. Los ecualizadores se utilizan para amplificar o cortar
las frecuencias de una sefal de audio.
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Grabacion y compilacion de audio

En el &rea Organizar puede grabar y compilar audio
directamente.

En este capitulo, probara algunas de las técnicas bésicas de grabacion de audio
y experimentard con la edicion y compilacion de carpetas de tomas.

Ajuste del metrénomo y de la cuenta atras

Como preparacion para la grabacién, debe comprobar los ajustes del metrénomo

y de la cuenta atras.

» Metrénomo: durante la grabacién o la reproducciéon puede escucharse la claqueta
del metrénomo, que afecta al tempo del proyecto. La claqueta le ayudard a ajustarse
al tempo.

* Cuenta atrds: antes del inicio de una grabacion puede escucharse la claqueta de
cuenta atrds, que le ayudara a entrar en el ritmo del proyecto.

Tareas que debe intentar realizar

Ajustar el metrénomo:

Con la tecla Control pulsada, haga clic en el botén Metronomo en la barra de transporte
y, a continuacion, seleccione “Ajustes de metronomo” en el menu de funcion rapida.
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Botén Metrénomo

2 En el panel Metrénomo, defina cudndo desea escuchar la claqueta del metronomo
(en cada compas, tiempo o division) seleccionando las opciones correspondientes.

3 Seleccione las opciones “Clic durante grabacion”y “Sélo en la cuenta atras”

De esta forma, podra escuchar una cuenta atras de 1 compas antes de que comience
la grabacion. Si desea cambiar los ajustes por omision de cuenta atras, consulte
la siguiente tarea.
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Cambiar la cuenta atras:

Haga clic en el botén Grabacion en la ventana “Configuracion de proyecto” En el panel
Grabacion, seleccione una opcion en el ment local “Cuenta atras” Es posible grabar sin
cuenta atras, ajustar la cuenta atras en un determinado nimero de compases o ajustar
un compds de cuenta atras.

=
——
‘c - solo
(_Definir... )
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Realizacién de una grabacién de audio
Cuando se realiza una sola grabacién de audio, se crea un pasaje de audio que muestra
una grafica general de la onda en la pista seleccionada en la ventana Organizar.

Preparacion

Crear una nueva pista de audio:

Si esta utilizando un proyecto existente, haga clic en el botén Afadir (+), situado sobre
la lista de pistas, seleccione la opcion Audio en el cuadro de didlogo “Nuevas pistas”y, a
continuacion, haga clic en Crear.

P Pistas globales

Si desea crear un proyecto nuevo, consulte el capitulo 2 para obtener informacion
detallada.
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Configurar la pista de un canal para la grabacion:

1 Haga clic en la ranura de entrada del canal izquierdo de la ventana Organizar
para seleccionar la entrada del instrumento conectado.

= B =}

—_— Ranura de insercion
—

Ranura de entrada

Botoén “Monitorizaciéon de entrada”

2 Silo desea, puede anadir al canal efectos que se ajusten a su instrumento. Por ejemplo,
si desea grabar una guitarra, haga clic en la ranura de insercién superior del canal
izquierdo de la ventana Organizar y, a continuacion, seleccione Amplificadores y
pedales > “Amp Designer”en el menu local. Repita estos mismos pasos para la ranura
de insercion 2, seleccionando Pedalboard en el menu local.

3 Haga clic en el botén “Monitorizacién de entrada”

De esta forma, podré escuchar el audio de entrada, aunque la pista no esté activada
para grabacion (resulta de gran utilidad para ajustar los niveles de audio o para
practicar antes de grabar). Toque la guitarra y verd que, ademas de escucharla, en el
canal izquierdo de la ventana Organizar aparecen los medidores de nivel moviéndose.
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Tareas que debe intentar realizar
Grabar una pista de audio:
Haga clic en el botén “Activar grabacion” (R) de la pista de audio seleccionada.

—_

La pista estd lista para la grabacion.

2 Haga clic en el boton Grabar en la barra de transporte para iniciar la grabacién.
También puede pulsar la tecla asterisco (*) en teclados que incluyen teclado numérico,
o la tecla R en otros teclados.

Boton Grabar

La grabacién comenzara tras la cuenta atréas predefinida.
3 Toque su instrumento.

4 Haga clic en el botén Detener en la barra de transporte (o pulse la barra espaciadora)
para detener la grabacion.

Botén Detener
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La pista de audio seleccionada contiene un nuevo pasaje de audio que muestra una
grafica general de la onda.

Grabacion de tomas de audio

Al grabar sobre un pasaje ya existente, Logic Pro crea lo que se denomina una carpeta
de tomas que contiene varios pasajes de tomas. Una situacién habitual es la grabacién
de varios pases en el modo Ciclo; por ejemplo, si esta grabando varias versiones de un
solo. También puede hacerlo simplemente grabando sobre un pasaje existente.

Nota: Asegurese de que el boton Reemplazar de la barra de transporte esté
desactivado .

Boton Reemplazar

POO® |

Preparacion

Crear un ciclo basado en un pasaje existente:

Seleccione el pasaje de audio que grabo en la seccidn anterior y haga clic en el botén
“Fijar localizadores” en la barra de herramientas de la ventana Organizar. El modo Ciclo
esta activado, con los localizadores izquierdo y derecho ajustados en el punto inicial y
final del pasaje de audio.
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izquierdo derecho

B REC - Organizar

=] £ 2
ion Flex | Fijar localizadores Repetir seccién Hecortar Bividir
T IR T T e | |
L — Bl }f

Tareas que debe intentar realizar
Grabar varias tomas de audio:
1 Pulse la tecla Retorno.

El cursor de reproduccion se desplazara a la posicién inicial del proyecto.
2 Pulse la tecla asterisco (*) o R para iniciar la grabacion.

La grabacién comenzara tras la cuenta atras predefinida.
3 Toque su instrumento y grabe todos los pases de ciclo que desee.
4 Pulse la barra espaciadora para detener la grabacion.

La pista de audio seleccionada contiene una carpeta de tomas con varios pasajes
de tomas en su interior.
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Exploraciéon de las carpetas de tomas

En esta seccién, verd como abrir carpetas de tomas y como seleccionar tomas
individuales para reproducirlas en el proyecto. También escuchara una compilacion
original (las mejores partes de varias grabaciones de tomas combinadas en una toma
maestra) del proyecto de demostracion.

Preparacion
Abra el proyecto de demostracion y ajuste el nivel de zoom adecuado:
Abra el proyecto de demostracion “Helena Beat”

Haga clic en el botén Solo de “Pista 1: Lead Vocal A"

3 Haga clic en cualquier lugar del fondo del area Organizar para anular la seleccién de

todos los pasajes de “Pista 1: Lead Vocal A"y, a continuacion, haga clic en la carpeta
de tomas "Lead Vocal A 1: Final Comp”en el compas 29 para seleccionarlo.

¥ pistas globales
> Marcador

» Lead Vocal A 1633 © |
1 Lead Vocal A

Carpeta de tomas

AL

2 ¥ Lesavomls

Haga clic en el botdn “Fijar localizadores” en la barra de herramientas de la ventana
Organizar para activar el modo Ciclo.

Realice una de las siguientes operaciones:
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Mantenga pulsadas las teclas Opcién y Control (con lo que se activa la herramienta
Lupa) y arrastre a través de la carpeta de tomas “Lead Vocal A 1: Final Comp”en
“Track 1: Lead Vocal A’

Pulse la tecla Z para ajustar la regién seleccionada en el drea Organizar.

Tareas que debe intentar realizar

Abrir la carpeta de tomas:

Haga doble clic en la carpeta de tomas cerrada “Leas Vocal A 1: Final Comp”en “Track 1:
Lead Vocal A”La carpeta de tomas se abrird y mostrard dos tomas (Toma 2 y Toma 1) en
vias individuales. Toma 2 es la toma mds reciente.

I Carpeta de tomas

- Tomas individuales
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Escuchar la compilacién actual:

= Pulse la barra espaciadora para escuchar la seleccion de compilacion actual, formada
por las partes de Toma 1y Toma 2 que estan realzadas. Es la compilacién usada para
la version publicada de “Helena Beat”

Seleccionar un pasaje de tomas para reproducirlo:
= Haga clic en el tridngulo situado en la esquina superior derecha de la carpeta de tomas
y, a continuacién, seleccione “Toma 2: Toma 2" en el menu local “Carpeta de tomas”

Haga clic aqui para abrir el menu
local “Carpeta de tomas”
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La toma seleccionada quedara coloreada (dicho color también se reflejard en la carpeta
de tomas), mientras que la toma que no se haya seleccionado se mostrara de color gris.
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= Seleccione“Toma 1: Toma 1”en el menu local “Carpeta de tomas” De nuevo, la toma
seleccionada se mostrara coloreada (dicho color también se reflejara en la carpeta
de tomas), y la toma que no se haya seleccionado se mostrara de color gris.

Creacién y edicion de compilaciones

Puede seleccionar pasajes de tomas individuales para reproducirlos en el proyecto.
Pero, ;qué debe hacer si desea combinar partes seleccionadas de cada pasaje de tomas
para reproducirlas (por ejemplo, la primera seccion de “Toma 2" seguida de la ultima
seccion de “Toma 1")?

En esta seccién aprendera a hacerlo.
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Preparacion

Puede alternar las carpetas de tomas entre dos modos distintos de edicién, aunque

el modo de edicion activo es el que determina los tipos de ediciones que pueden
realizarse en la carpeta de tomas. En esta seccion se da por supuesto que esta activado
el modo “Compilacién de deslizamiento rapido; de modo que pueda crear y editar

compilaciones.

Comprobar el modo de edicién de la carpeta de tomas:

= Asegurese de que esté activado el modo “Compilacion de deslizamiento rdpido”en
el mend local “Carpeta de tomas” También puede hacer clic en el icono de la esquina
superior derecha de la carpeta de tomas para que adopte el siguiente aspecto:

I

Toma 2: Take 2
¥ Toma 1: Take 1

Compilacién 1: Final Comp

Crear nueva compilacién
Renombrar toma
Eliminar toma

Compactar

Compactar y combinar

Exportar toma activa a nueva pista
Mover toma activa a nueva pista
Desempaguetar

Desempaguetar en pistas nuevas

¥ Compilacién de deslizamiento rapido .
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Tareas que debe intentar realizar
Crear una nueva compilacion:

= Con la“Toma 1: Toma 1" seleccionada en la Ultima tarea de la seccién anterior, coloque
el puntero sobre el extremo izquierdo de Toma 2 y arrastre el ratén a la derecha, hasta
aproximadamente el 4° tiempo del compas 30, en el espacio situado entre las dos formas
de onda. Se acortara correspondientemente el drea seleccionada en Toma 1. Al reproducir
el proyecto, Toma 2 se reproduce hasta la palabra “hand’ seguido del resto de Toma 1.

Cuando se cree una nueva compilacion, se anadirad automaticamente a la lista de
compilaciones del menu local “Carpeta de tomas” (en este caso, “Compilacion 2”).
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Guardar la compilacién:

= |a compilacién actual siempre se guarda automaticamente cada vez que se realice una
accion que cree una nueva compilacion. Por ejemplo, seleccione “Duplicar compilacion”
en el menu local “Carpeta de tomas” La compilacién actual (en este caso, “Compilacion
2") se duplicard y el duplicado (“Compilacién 3”) pasara a ser la compilacién activa para
cualquier cambio posterior que se realice.

Editar la compilacion:

= Coloque el puntero en el 2° tiempo del compas 32 del drea atenuada de Toma 2 y
arrastre hacia la derecha, hasta el final del pasaje de tomas. Ahora, las dos Ultimas
palabras de la frase se cantan en la Toma 2 de la compilacién.
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Alternar selecciones de pasajes de tomas entre las tomas:
= Haga clic en el drea no seleccionada del principio de Toma 1. Se seleccionara el drea
en la que haya hecho clic y se anulard la seleccion de esa misma area en Toma 2.

Activar la compilacién guardada:

= Seleccione la compilacién que guardé en una tarea anterior en el ment local “Carpeta
de tomas” (en este caso, “Compilacion 2"). La compilacién volvera a cargarse junto con
las ediciones que realizé entonces.

Capitulo 4 Grabacion y compilacién de audio

75



Edicion de pasajes de tomas
;Qué debe hacer si desea cortar un pasaje de tomas en varias secciones o si desea
mover estas secciones o incluso eliminarlas?

A continuacién, experimentara con cada una de estas tareas.

Preparacion

En esta seccidn se da por supuesto que esta desactivado el modo “Compilacion de
deslizamiento rapido’; de forma que pueda cortar, arrastrar y eliminar elementos
de la carpeta de tomas y de los pasajes de tomas.

Cambiar el modo de edicién de la carpeta de tomas:

Anule la seleccién del modo “Compilacién de deslizamiento réapido” en el menu local
“Carpeta de tomas” También puede hacer clic en el icono de la esquina superior
derecha de la carpeta de tomas para que adopte el siguiente aspecto:
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Toma 2: Take 2
Toma 1: Take 1

Compilacién 1: Final Comp
Compilacién 2: Compilacién 2
Compilacién 3: Compilacian 3

Duplicar compilacién
Renombrar compilacién de tomas
Eliminar compilacion de tomas

Eliminar el resto de compilaciones
Compactar

Compactar y combinar

Exportar compilacion activa a nueva pista
Mover compilacion activa a nueva pista
Desempagquetar

Desempaguetar en pistas nuevas

Compilacién de deslizamiento rapido |

Tareas que debe intentar realizar
Cortar un pasaje de tomas:

= Usando la“Compilacion 2" de la seccién anterior, seleccione la herramienta Tijeras en
el menu “Herramienta clic izquierdo”y haga clic en Toma 1 1/8 de una nota situada

Icono que muestra que estd
desactivado el modo “Compilacion
de deslizamiento répido”

después del compds 32. La toma se corta en la posicion donde se ha hecho clic,
proporcionando dos pasajes de tomas independientes en la misma via.
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Arrastrar un pasaje de tomas:

Pulse la tecla Esc dos veces para activar la herramienta Puntero y arrastre el pasaje de
tomas (el que cortd en la tarea anterior) un compas antes, 1/8 de nota a continuacion
del compds 31. Escuche la reproduccién. La frase “and you're dead again” se ha movido
un compds hacia atras.

Copiar un pasaje de tomas:

Manteniendo pulsada la tecla Opcién, arrastre el pasaje de tomas (el que arrastré en
la tarea anterior) de nuevo a su posicion original y suelte la tecla Opcién. Escuche la
reproduccion. La frase “and you're dead again” se repite.

78 Capitulo 4 Grabacién y compilacién de audio



Gestion del contenido de la carpeta de tomas
En este apartado, experimentara con algunos comandos del menu local “Carpeta
de tomas” que pueden servirle de gran ayuda para gestionar la carpeta de tomas.

Tareas que debe intentar realizar

Exportar una compilacion activa a una nueva pista:

Utilizando la compilacion actual de la carpeta de tomas, seleccione “Exportar
compilacién activa a nueva pista” en el menu local “Carpeta de tomas” La compilacion
activa se copiara en una nueva pista, que se creara bajo la pista de la carpeta de tomas.
El contenido de la carpeta de tomas original permanecera intacto.

LrFundidos

Los fundidos (que se utilizan para crear una transicion suave entre dos pasajes de
audio contiguos de una pista) son visibles entre los pasajes de tomas de la compilaciéon
exportada.

El uso de este comando le permite editar la compilacion actual de la misma forma que
otros pasajes de audio.
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Mover una compilacién activa a una nueva pista:

Seleccione “Mover compilacién activa a nueva pista” en el menu local “Carpeta de
tomas” La compilacién activa se movera a una nueva pista, que se creara bajo la pista
de la carpeta de tomas. Esta compilacion dejara de estar disponible en la carpeta de
tomas original.

Puede usar esta opcidn cuando esté listo para confirmar una compilacion pero desee
mantener todas las demas tomas y compilaciones archivadas en la carpeta de tomas
original.

Compactar una carpeta de tomas:

Seleccione Compactar en el menu local “Carpeta de tomas” La carpeta de tomas

se reemplazard por varios pasajes que representen las selecciones de compilacion
actuales. Se eliminaran todas las secciones de pasajes de tomas que no se utilicen

en la compilacién actual.

Utilice esta opcion cuando desee descartar todas las compilaciones y tomas distintas
de la compilacién actual.

También puede utilizar el comando “Compactar y combinar” del menu local “Carpeta
de tomas” para reemplazar la carpeta de tomas por un solo pasaje que represente las
selecciones de compilacion actuales.

Utilice esta opcidn cuando esté listo para confirmar completamente la compilacién y
no tenga previsto realizar ninguna edicion posterior en la interseccién de las secciones
de compilacion individuales.
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Conceptos clave

» Metrénomo: durante la grabacién o la reproduccion puede escucharse la claqueta del
metrénomo, que afecta al tempo del proyecto. La claqueta le ayudard a ajustarse al
tempo del proyecto.

Cuenta atrds: antes del inicio de una grabacién puede escucharse la claqueta de
cuenta atrds, que le ayudara a entrar en el ritmo del proyecto.

Ranura de entrada: panel de un canal de audio en el que se asigna la entrada del canal.

Ranura de insercion: panel de un canal en el que se inserta un médulo de efectos.

Monitorizacién de entrada: permite escuchar el audio entrante cuando las pistas de
audio se reproducen, estan activadas para la grabacién o se estan grabando.

Toma: grabacion independiente. Logic Pro permite crear varias tomas, una detrds
de otra, sin abandonar el modo de grabacion.

Carpeta de tomas: lugar de almacenamiento de varias grabaciones de tomas.

Funcion Ciclo: funcién que repite constantemente el drea situada entre la posicion
de los localizadores izquierdo y derecho.

Compilacién de deslizamiento rdpido: comportamiento de deslizamiento a lo largo
de las secciones de tomas para crear y editar compilaciones.

Edicién por arrastre: comportamiento que consiste en cortar, arrastrar y mover los
elementos de la carpeta de tomas y los pasajes de tomas.

Compilacion: resultado de combinar las partes seleccionadas de varias tomas en
una sola toma perfecta.
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Grabacion MIDI 5

Puede utilizar un teclado MIDI para grabar MIDI en tiempo real
en Logic Pro.

Este capitulo se centra en las opciones de grabacion especificas de la grabacién MIDI
en tiempo real. Descubrird cdmo al grabar sobre una interpretacion anterior puede
obtener distintos resultados (combinacién de grabaciones, reemplazo de grabaciones o
creacion de carpetas de tomas), en funcion de su configuracion de grabacion. También
experimentara con la cuantizacién, un proceso que le permite corregir la temporizacién
de las notas MIDI.

Realizacién de una grabacién MIDI

Una grabacion MIDI es similar a una grabacion de audio. Al tocar el teclado MIDI
conectado, Logic Pro graba los eventos MIDI entrantes en la pista MIDI o de
instrumentos de software activada para la grabacion. En este capitulo, solamente
grabard en una pista de instrumentos de software. Encontrard informacion sobre
la pistas MIDI en el Manual del usuario de Logic Pro.

Para obtener informacién detallada sobre como ajustar el metrénomo y la cuenta atras
antes de la grabacién, consulte el capitulo 4.

83



Preparacion
Crear una nueva pista de instrumentos de software y cargar un ajuste de canal:
Cree una nueva pista realizando una de las siguientes operaciones:

—_

« Si esta utilizando un proyecto existente, haga clic en el botén Aiadir (+), situado
sobre la lista de pistas, seleccione la opcién “Instrumento de software” en el cuadro
de didlogo “Nuevas pistas”y, a continuacion, haga clic en Crear.

P Pistas globales

1 |Jie inse 1 ® s

« Si desea crear un proyecto nuevo, consulte el capitulo 2 para obtener informacion
detallada.
2 En la pestafa Biblioteca (area Multimedia), seleccione un ajuste de canal con el que
desee experimentar durante la grabacion.

Los ajustes de instrumentos y efectos se cargan en las ranuras de instrumento e
insercién, en el canal izquierdo del area Organizar.

3 Asegurese de que el teclado MIDI esté conectado.
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Tareas que debe intentar realizar

Grabar una pista de instrumentos de software:

Haga clic en el botén Grabar en la barra de transporte para iniciar la grabacién.
También puede pulsar la tecla asterisco (*) en teclados que incluyen teclado numérico,
o la tecla R en otros teclados.

Boton Grabar

La grabacién comenzara tras la cuenta atréas predefinida.

Utilice el teclado MIDI (o el teclado Blog Mayus de Logic Pro; consulte el capitulo 2)
para reproducir algunas notas.

Apareceré un pasaje MIDI en la pista de instrumentos de software.

Haga clic en el botén Detener en la barra de transporte (o pulse la barra espaciadora)
una vez que haya terminado.

Botén Detener Botén Reproducir

Haga clic en el botén Reproducir en la barra de transporte (o pulse la barra
espaciadora) para reproducir la grabacion.
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Cuantizacion MIDI

Si no esta satisfecho con la temporizacion de su interpretacion, puede utilizar la
funcién Cuantizar para corregir la temporizacion de las notas MIDI hasta el valor de
tiempo musical seleccionado més cercano. Para ello, se utiliza el ment local Cuantizar
de la caja “Parametros de pasaje” del Inspector.

000

(1 )R A AL 1%
Inspector Preferencias Ajustes

| ¥ MIDI Thru | |
Cuantizar: no {3840) |§ S
0-Swing:
Bucle: [
Transposicion: H
Retardo: 2

Preparacion
Ajustar un nivel de zoom adecuado para el pasaje MIDI:

= Mantenga pulsadas las teclas Opcién y Control (con lo que se activa la herramienta
Lupa) y arrastre a través de la region MIDI grabada en la seccion anterior.
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Tareas que debe intentar realizar

Corregir la temporizacion de eventos de nota:

Abra el menu local Cuantizar y seleccione Semicorchea Observe cémo los eventos de
nota cambian de posicion en el pasaje MIDI. Este valor normalmente es un buen punto

de inicio para ritmos basados en “dosillos” (que dividen un tiempo en dos partes iguales).

Abra el menu local Cuantizar y seleccione “desactivado’ Los eventos de nota MIDI
regresaran a sus posiciones originales.

Abra el menu local Cuantizar y seleccione elija “Corchea p.” (que es el equivalente a un
triplete de corcheas). Los eventos de nota cambiaran de posicion en el pasaje MIDI.
Este valor suele resultar un buen punto de inicio para ritmos basados en “tresillos”
(que dividen un tiempo en tres partes iguales).

Capitulo 5 Grabacion MIDI
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Grabacion MIDI por sobreimpresion

La grabacion por sobreimpresion o sobregrabacion es el proceso de grabacion de
una interpretacion en varios pases, combinando las interpretaciones en un solo
pasaje. Experimentara con la grabacién de varias interpretaciones MIDI sobre una
interpretacién existente.

Tareas que debe intentar realizar

Grabar sobre un pasaje MIDI existente en el modo Ciclo:

Haga clic en el botén “Fijar localizadores” en la barra de herramientas de la ventana
Organizar.

Se activara el modo Ciclo, y los localizadores izquierdo y derecho se ajustaran a los
puntos inicial y final del pasaje MIDI grabado en la seccion anterior.

Localizador Localizador
izquierdo derecho

& REC - Organizar

=il = (1.3

= = ==
‘én Flex | Fijar localizadores Repetir seccion fecortar Dividir
PR e e e |

3] Amastpe: [Superposicion 3] o] ) ||

Pulse la tecla Retorno cuando Logic Pro no esté en modo de reproduccion.
El cursor de reproduccién se desplazara a la posicion inicial del proyecto.
Pulse la tecla asterisco (*) o R para iniciar la grabacion.

La grabacién comenzara tras la cuenta atras predefinida.
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4 Utilice el teclado MIDI (o el teclado Blog Mayus de Logic Pro) para tocar algunas notas.
Grabe todos los pases de ciclo que desee.

5 Pulse la barra espaciadora para detener la grabacion.

El resultado final es un Unico pasaje MIDI que incluye las interpretaciones combinadas
de cada pase de ciclo.

También puede realizar una sobregrabacion MIDI sin estar en el modo Ciclo.

Para ello:
1 Con la tecla Control pulsada, haga clic en el botén Grabar en la barra de transporte y,
a continuacion, seleccione “Ajustes de grabacion” en el menu de funcién rapida.

2 En el panel Grabacion, seleccione “Combinar con los pasajes seleccionados”en el menu
local “Grabaciones superpuestas”

[EXEXE)

[

2 saje
¥ Combinar sola &n grabacien en ciclo, ®
Crear pistas en grabacién en ciclo
Crear pistas y silenciar en grabacién en ciclo

3 Repita los pasos de grabacion de la ultima pista, pero sin activar el modo Ciclo.

Capitulo5 Grabaciéon MIDI
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Reemplazar grabaciones MIDI

Reemplazar una grabacién es un proceso que consiste en borrar toda una
interpretacion anterior o una parte mientras se graba otra. Para ello, la grabacion
se realiza en el modo Reemplazar.

Tareas que debe intentar realizar
Grabar sobre un pasaje MIDI existente en el modo Reemplazar:
Haga clic en el botédn Reemplazar en la barra de transporte.

Botén Ciclo

| ——— j

Botén Reemplazar

2 Asegurese de que esté activado el modo Ciclo.

Pulse la tecla Retorno cuando Logic Pro no esté en modo de reproduccion.
El cursor de reproduccion se desplazara a la posicion inicial del proyecto.
Pulse la tecla asterisco (*) o R para iniciar la grabacién.

La grabacién comenzara tras la cuenta atras predefinida.

Utilice el teclado MIDI (o el teclado Blog Mayus de Logic Pro) para tocar algunas notas.

Se creard un nuevo pasaje MIDI sobre el pasaje existente.

Pulse la barra espaciadora para detener la grabacion.
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La nueva grabacion reemplazard la parte del material anterior sobre el que haya grabado;
este proceso se repetird en todos los pases de ciclo si la grabacién estd en modo Ciclo.

Grabacién de tomas MIDI
Aungue lo normal es grabar varios pases de ciclo en un solo pasaje, la grabacién de
tomas es otra posibilidad.

La grabacién de tomas le permite grabar sobre una interpretacion existente y da lugar
a la creacion de una carpeta de tomas con todas las grabaciones en su interior. Su uso
es habitual en la grabacién de varios pases en el modo Ciclo, aunque también existe la
posibilidad de grabar sobre un pasaje existente.

Preparacion

Modificar los ajustes del proyecto para grabaciones MIDI superpuestas:

Con la tecla Control pulsada, haga clic en el botén Grabar en la barra de transporte y,
a continuacion, seleccione “Ajustes de grabacion” en el menu de funcion rapida.

En el panel Grabacion, seleccione “Crear carpetas de tomas”en el menu local
“Grabaciones superpuestas”

Capitulo 5 Grabacion MIDI
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¥ Combinar solo en grabacién en ciclo,

Crear pistas y silenciar en grabacién en ciclo

Tareas que debe intentar realizar
Grabar tomas MIDI:

1 Sidesea grabar en el modo Ciclo, haga clic en el drea sombreada de color gris de la
parte superior de la regla de compases.

2 Pulse la tecla Retorno cuando Logic Pro no esté en modo de reproduccion.
El cursor de reproduccion se desplazara a la posicion inicial del proyecto.

3 Pulse la tecla asterisco (*) o R para iniciar la grabacion.
La grabacién comenzara tras la cuenta atras predefinida.

4 Utilice el teclado MIDI (o el teclado Blog Mayus de Logic Pro) para tocar algunas notas.
Grabe un solo pase o todos los pases de ciclo que desee.

5 Pulse la barra espaciadora para detener la grabacion.

La pista de instrumentos de software seleccionada contiene una carpeta de tomas con
varias tomas en su interior.

6 Haga doble clic en la carpeta de tomas cerrada para ver su contenido y, a continuacion,
haga clic en la toma que desee escuchar; por ultimo, inicie la reproduccion.
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Conceptos clave

* Cuantizacion: proceso de correccion de la temporizacion por medio de la posiciéon
de las notas MIDI.

» Mend local Cuantizar: menu de la caja “Pardmetros del pasaje” que se utiliza para
mover las notas MIDI hasta el valor de tiempo musical seleccionado mas cercano.

* Pasaje MIDI: contenedor de eventos MIDI (comandos o notas MIDI individuales) que
suelen crearse con un teclado MIDI.

« Pestaia Biblioteca: pestana del drea Multimedia que se utiliza para gestionar todos
los archivos de ajustes para canales, efectos e instrumentos.

« Ajuste de canal: representa el direccionamiento de un canal, incluidos todos los
efectos o instrumentos insertados (ademas de sus ajustes).

* Grabacién por sobreimpresion o sobregrabacion: proceso de grabacion de una
interpretacion en varios pases, combinando las interpretaciones en una sola sesion.

« Funcién Ciclo: funciéon que repite constantemente el drea situada entre la posicion
de los localizadores izquierdo y derecho.

» Modo Reemplazar: proceso que consiste en borrar toda una interpretacion anterior
0 una parte mientras se graba otra.

» Toma: grabacién independiente. Logic Pro permite crear varias tomas, una detrds
de otra, sin abandonar el modo de grabacién.

« Carpeta de tomas: contenedor de varias tomas.

Capitulo 5 Grabacion MIDI

93






Creacion de arreglos

La creacion de arreglos consiste en dividir, copiar, recortar,
repetir, cortar e insertar pasajes y secciones de pasajes.
En este capitulo, trabajara con pasajes de audio y MIDI en la zona Organizar, con

el objetivo de crear un arreglo para su cancion. Utilizard las siguientes funciones
de seleccion y navegacion.

Alcance del ciclo | Localizador derecho

Localizador izquierdo

Herramienta Marquesina

Ajustar: [ Inteligente 3 |

Cursor de reproduccion

* Herramienta Marquesina: herramienta que se utiliza para seleccionar y editar partes
de pasajes arrastrando el ratén sobre ellas.

« Alcance del ciclo: seccién repetida de un proyecto que aparece como una franja de
color verde en la regla de compases.
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* Localizadores izquierdo y derecho: se utilizan para definir el punto inicial y final de un
alcance de ciclo en la barra de compases.

« Cursor de reproduccion: linea blanca vertical que indica la posicién de reproducciéon
actual en todas las ventanas horizontales que se basan en el tiempo.

Preescucha del proyecto de demostracién

No podré realizar el arreglo hasta que obtenga una primera impresion del contenido
y la estructura de la cancion. Para preescuchar el contenido del proyecto de
demostracion se utiliza el modo Solo, un modo que permite seleccionar una o varias
pistas o pasajes para escucharlos de forma aislada.

Preparacion

Abrir el proyecto de demostracion y activar el modo Solo:

Abra el proyecto de demostracion “Helena Beat”

Haga clic en el botdn Solo en la barra de transporte (o pulse la tecla S) para activar
el modo Solo.

Botdn Solo

PO e® |

La regla de compases se ilumina de color amarillo, lo que indica que se encuentra en

el modo Solo.
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Tareas que debe intentar realizar

Preescuchar distintas pistas y pasajes del proyecto:

Haga clic en el botén Reproducir en la barra de transporte (o pulse la barra
espaciadora) para iniciar la reproduccion.

Botoén Reproducir

| PPUOO |

Durante la reproduccién, haga clic en cabeceras de pista individuales (o utilice las
teclas de flecha arriba y flecha abajo) para escuchar la reproduccién de toda la pista
en el modo Solo.

Haga clic en pasajes individuales para escucharlos reproducirse en el modo Solo.

Arrastre el ratdn sobre varios pasajes para escuchar la reproduccion de la seleccion de
pasajes en el modo Solo. Arrastre el raton sobre todos los pasajes de vientos, por ejemplo.

Cuando haya terminado, pulse la tecla S para desactivar el modo Solo.
Silenciar un pasaje:

Durante la reproduccién, seleccione la herramienta Silenciar y, a continuacion, haga
clic en cualquier pasaje. Un segundo clic volvera a activar el sonido del pasaje.

Seleccione un pasaje y, a continuacion, pulse la tecla M. Pulse una segunda vez la tecla
M para volver a activar el sonido del pasaje.
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Division de pasajes
Es posible fragmentar un pasaje en varias partes, de modo que se creen varios pasajes
individuales. De este modo puede mover, copiar y eliminar partes del arreglo.

Tareas que debe intentar realizar
Dividir un pasaje:

= Seleccione la herramienta Tijeras en el menu “Herramienta clic izquierdo”y, a
continuacion, haga clic en cualquier pasaje en la posicion de corte precisa. También
puede realizar esta operacién arrastrando el raton sobre el pasaje con la herramienta
Tijeras. Este proceso, conocido como barrido, le permite escuchar el audio en la posicion
del cursor de reproduccion, lo que le ayudara a realizar el corte en la posicion correcta.

Dividir un pasaje en varias partes de igual duracién:

= Con la tecla Opcion pulsada, corte un pasaje con la herramienta Tijeras. El pasaje
seleccionado se cortard en varias partes, cada una de ellas de igual duracién que
el primer segmento.

Dividir un pasaje utilizando localizadores:
1 Arrastre el localizador izquierdo o derecho en la regla de compases para ampliar
o acortar el alcance del ciclo.

Localizador izquierdo Localizador derecho

AULGNALZACION_ FiEx rijai localizaaoies ilepei seccio

"W | [ Editar = Pistal v Pasaje v MIDI|* Audio -

Verse 1
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Seleccione el pasaje que desee dividir y, a continuacion, seleccione Pasaje > Dividir >
“Dividir pasajes por localizadores” en la barra de menus local.

La seccion del pasaje situada entre los localizadores se cortard por la posicion de los
localizadores izquierdo y derecho.

Dividir un pasaje utilizando el cursor de reproduccion:

Arrastre el cursor de reproduccion hasta la posicion donde desee dividir un pasaje,
seleccione el pasaje y, a continuacion, seleccione Pasaje > Dividir > “Dividir pasajes por
cursor de reproducciéon”en la barra de menus local. El pasaje se dividira por la posicion
del cursor de reproduccién.

Dividir un pasaje utilizando una seleccién de marquesina:

Con la tecla Comando pulsada (que activa la herramienta Comando-clic con la
herramienta Marquesina actualmente asignada), arrastre el ratén sobre un pasaje. Haga
clic en el drea de seleccién de marquesina con la herramienta Puntero para cortar el
pasaje por los limites de la marquesina.

Pruebe pulsando la tecla M del teclado del ordenador en lugar de hacer clic en el drea
de seleccion de marquesina, tal y como se describia en la tarea anterior. Ademas de
dividirse el pasaje, se silenciara el pasaje situado dentro de los limites de la seleccién
de marquesina.
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Combinacién de pasajes
Puede combinar dos o més pasajes seleccionados (siempre que sean del mismo tipo,
audio o MIDI) en un solo pasaje para facilitar su manejo en el arreglo.

Tareas que debe intentar realizar

Combinar pasajes de audio:

Seleccione la herramienta Pegamento en el menu “Herramienta clic izquierdo’ arrastre
el ratén para seleccionar varios pasajes de audio y, a continuacién, haga clic en uno de
ellos. Cuando Logic Pro le muestre una advertencia que indica que se creard un nuevo
archivo de audio, haga clic en Continuar.

Los pasajes de audio seleccionados pasaran a formar parte de un solo pasaje de audio
y se afadirdn silencios en todos los vacios de separacién que pueda haber. Se afiadird
un nuevo archivo de audio a la bandeja.

Combinar pasajes MIDI:

Arrastre el ratdn para seleccionar varios pasajes MIDI y, a continuacién, haga clic en uno
de ellos. Los pasajes MIDI seleccionados pasaran a formar parte de un solo pasaje MIDI
y se afadiran silencios en todos los vacios de separacién que pueda haber.
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Copiar pasajes
Es posible copiar pasajes o partes de pasajes. De esta forma pueden reutilizarse pasajes
completos, o partes de ellos, en otras partes del arreglo.

Preparacion

Ajustar un nivel de zoom adecuado:

Seleccione “Pista 29: Analog Synth Bass”y realice una de las siguientes operaciones:

» Mantenga pulsadas las teclas Opcién y Control (con lo que se activa la herramienta
Lupa) y arrastre a través de la region de audio “Analog Synth Bass” que aparece en el
compas 45.

 Haga clic en cualquier lugar del fondo del drea Organizar para anular la seleccion
de todos los pasajes de “Pista 29: Analog Synth Bass’ haga clic en la regién de audio
“Analog Synth Bass” en el compas 45 para seleccionarla y pulse la tecla Z para ajustar
la region seleccionada en el area Organizar.
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Tareas que debe intentar realizar

Copiar una seccién de un pasaje arrastrando el raton:

Mantenga pulsada la tecla Comando para activar la herramienta Marquesina y arrastre
para seleccionar el primer tiempo del compds49—49111a4921 1.

v Passe v MIDI v Audio v visa v| Ajustars [Imetigente | Arrastrar: [ Sin superposicien 1| |k, +

Chorus 1

Analog Synth Bass @

+

49111 49211
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Con la tecla Opcién pulsada, arrastre el drea de seleccion de marquesina, suelte el
botén del ratén en el compds 52 3 1 1 de esa misma pista y, a continuacion, suelte
la tecla Opcién.

@ | Pasaje v MIDI_v| Audio v visw v]

Anal Analog Synth Bass.4 (D

pasajes
Analog Synth Bass.3
[ 52 31 1 10 &

El drea de seleccion de marquesina se copiard en el compas 523 1 1.

Copiar un pasaje utilizando comandos de edicién:
Haga clic en el fondo del rea Organizar para eliminar la selecciéon de marquesina
anterior.

Mueva el cursor de reproduccién al tiempo 52 4 1 1.

Seleccione el pasaje recién creado, Analog Synth Bass.4, en el compés 523 1 1.

4 Seleccione Edicién > Copiar (o pulse Comando + Q).

El pasaje se copiara.
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5 Seleccione Edicion > Pegar (o pulse Comando + V).

La region se pegara en el tiempo 524 1 1.

Analog Synth Bass Analog| Anaiog|

Copiar un pasaje completo:
= Con la tecla Opcion pulsada, arrastre cualquier pasaje a otra posicion y no suelte
la tecla Opcion hasta que no haya soltado el botén del raton.
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Recortar pasajes
Puede eliminar todas las partes de un pasaje que estén situadas fuera de los limites de
una seleccién de marquesina.

Tareas que debe intentar realizar

1 Seleccione “Pista 30: Analog Sweeper”

2 Mantenga pulsada la tecla Comando para activar la herramienta Marquesina y arrastre
para seleccionar el 4rea entre los compases 48411y 5213 1.

v Passje v MIDI v| Audio v Visa v Inteligente

Ajustar: [ 2 (ko

P e

+

S
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3 Pulse Control + C (para activar el comando de teclado “Recortar pasajes fuera de
los localizadores o de la seleccion de marquesinas”).
Se recortardn las partes del pasaje que estén situadas fuera de los limites de la
seleccién de marquesina.

‘@ v Pasue v MIDI v Audio v Visa v Ajustar: [Imeligente | Arrastrar: [ Sin superposicien 3] | k
— =

Analog Sweeper.4 @
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Edicién de secciones en la ventana Organizar

Es posible eliminar un pasaje completo del arreglo, insertarlo en otro lugar de la
cancion o repetir una seccion del arreglo. Puede descubrir todas estas posibilidades
utilizando el proyecto de demostracion.

Preparacion

Mantenga pulsadas las teclas Opcion y Control (para activar la herramienta Lupa)
y haga clic en cualquier lugar del fondo del drea Organizar hasta que el proyecto
recupere su ajuste de nivel de zoom original.

Tareas que debe intentar realizar

Repetir una seccion del proyecto:

Arrastre los localizadores izquierdo y derecho de un alcance de ciclo activo para
seleccionar la seccion del proyecto que desee repetir y, a continuacion, seleccione Pasaje
> Cortar/Insertar tiempo > “Repetir seccion entre localizadores” en la barra de menus
local. Se repetird toda la seccion situada entre las posiciones de los localizadores.

Cortar una seccion del proyecto:

Arrastre los localizadores izquierdo y derecho de un alcance de seccién activo para
seleccionar la seccion del proyecto que desee eliminar y, a continuacion, seleccione
Pasaje > Cortar/Insertar tiempo > “Recortar: Cortar seccidn entre localizadores”en la
barra de menus local. Se eliminaré toda la seccién situada entre las posiciones de los
localizadores.
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Insertar una seccién en el proyecto:

Después de cortar una seccién del proyecto, mueva el cursor de reproduccion a la
posicion donde desee insertarla y, a continuacién, seleccione Pasaje > “Cortar/Insertar
tiempo” > “Unir: Insertar seccion recortada en el cursor de reproduccion”en la barra de
menus local. Toda la seccion se insertara en la posicion del cursor de reproduccion.

Conceptos clave
* Realizacién de arreglos: proceso de organizacion del material musical en la estructura
de una cancion.

Localizadores izquierdo y derecho: se utilizan para definir el punto inicial y final de un
alcance de ciclo en la barra de compases.

Cursor de reproduccién: linea blanca vertical que indica la posicién de reproduccion
actual en todas las ventanas horizontales de Logic Pro que se basan en el tiempo.

Modo Solo: modo que permite seleccionar una o varias pistas o pasajes para
escucharlos de forma aislada.

Herramienta Marquesina: se utiliza para seleccionar y editar partes de pasajes.

Herramienta Silenciar: se utiliza para detener la reproduccién de un pasaje, o
de una seccion de un pasaje.

Herramienta Pegamento: se utiliza para combinar pasajes.

Herramienta Tijeras: se utiliza para dividir un pasaje.
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Edicion de tiempo Flex 7

Puede utilizar las funciones de edicion de tiempo Flex para
editar la temporizacién de uno o de varios pasajes de audio.

En este capitulo se muestran las técnicas que se utilizan para la edicién de tiempo
Flex, asi como los ajustes basados en pistas que determinan el modo en que debe
modificarse la temporizaciéon del audio. Aprendera a corregir una sola nota o la
temporizacién de un pasaje entero, todo dentro de la ventana Organizar.

La edicién de tiempo Flex simplifica enormemente el proceso necesario para modificar
la temporizacion del material de audio. Permite comprimir o alargar el tiempo entre
los puntos especificados de un pasaje de audio sin necesidad de utilizar procesos mas
tradicionales, como cortar, empujar y fundir. Aunque es comparable a lo que a veces se
denomina audio eldstico en otras aplicaciones, la edicién de tiempo Flex proporciona
ventajas Unicas, como la posibilidad de emplear métodos de segmentacién de tiempo
que no se basan en algoritmos de alargamiento temporal.

La edicién de tiempo Flex depende en gran medida de un conjunto de marcadores
denominados marcadores de transitorios, que denotan los puntos significativos de un
archivo de audio. La primera vez que se activa una pista para la edicion de tiempo
Flex, el sistema analiza el audio de la pista en busca de transitorios. Los transitorios
detectados en el archivo se marcan con marcadores de transitorios.
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Para editar la temporizacion del material de audio se utilizan marcadores Flex. Al
mover un marcador Flex, el drea que lo rodea se comprime o se alarga en el tiempo.
Los limites iniciales dentro de los que se realiza esta operacion vienen determinados
por los marcadores de transicion. Es posible manipular los marcadores Flex en la
visualizacion Flex del area Organizar, o bien de forma invisible mediante la herramienta
Flex. Puede crear uno o varios marcadores Flex en un archivo de audio, lo que le
permitird manipular la posicién de notas individuales o de frases completas.

Exploracion de la visualizacion Flex y los modos Flex
Comenzard activando la visualizacién Flex en el drea Organizar y explorando algunos
de los modos Flex disponibles.

Preparacion
Abra el proyecto de demostracion “Helena Beat” La “Pista 1: Lead Vocal A" estd
seleccionada por omision.
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Tareas que debe intentar realizar
Mostrar la visualizacion Flex en el area Organizar:

= Seleccione Visualizacion > “Visualizacion Flex” en la barra de menus local. Se activaré la
visualizacion Flex y el boton “Modo Flex” aparecerd en la cabecera de la“Pista 1: Lead
Vocal A’

Boton “Modo Flex”

¥ Pistas globales

¥ Marcador

Localizar los modos Flex disponibles:

= Haga clic en el botén “Modo Flex”en la cabecera de la“Pista 1: Lead Vocal A"
Los modos Flex apareceran en el menu local.

¥ pistas globales

» Marcador

[IlE]

Segmentando
Ritmico
Mansfanico
Polifanico

Reguladar de afinacion
Velocidad

Capitulo 7 Edicion de tiempo Flex

m



= Haga clic en el pardmetro “Modo Flex” en la caja “Pardmetros de pista” del Inspector.
Los modos Flex aparecerdn en el menu local.

=Y

Core Aud: 75
Canal MIDI: 11

Meda blogueo: Salo arigen  #

Moda Flex: De:
Segmentando

Ritmico
Monafenico
Polifonico.

i

Stereo Ou

Regulador de afinacion
Velocidad

o

Creacion y desplazamiento de marcadores Flex en la
visualizacion Flex

Los marcadores Flex se utilizan para modificar manualmente la temporizacién del
material de audio. Puede crear uno o varios marcadores Flex en un archivo de audio,

lo que le permitira manipular dreas completas o parciales del material mediante el
desplazamiento de estos marcadores Flex.
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Preparacion
Definir un alcance de ciclo para la reproduccién en solo y ajustar un nivel de zoom
adecuado:

1 Haga clic en el botén Solo (S) en la“Pista 1: Lead Vocal A” para aplicar el solo a toda la
pista.

¥ Pistas globales

P Marcador

2 Haga clic en el drea sombreada de color gris de la parte superior de la regla de
compases para activar el modo Ciclo y, a continuacion, haga doble clic en los
localizadores izquierdo y derecho de la barra de transporte e introduzca 61 1 1 1
y 63 111, respectivamente.

Pista v Pasaje v MIDI v Audic v b 04 g1 1 1 1
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3 Mantenga pulsadas las teclas Opcién y Control (con lo que se activa la herramienta
Lupa) y arrastre a través de la region de audio “Lead Vocal A 4”en “Pista 1: Lead Vocal A}
moviéndolo Unicamente entre los compases 61 y 63.

Tareas que debe intentar realizar

Crear y arrastrar un solo marcador Flex:

Haga clic en el botén “Modo Flex” en la cabecera de la“Pista 1: Lead Vocal A"y, a
continuacion, seleccione Monofénico en el mend local.

-

Cada archivo de audio de la pista se analiza en busca de transitorios. Los transitorios
detectados se mostraran como lineas grises finas y se almacenaran en el archivo de audio
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Marcador de transitorios

2 Pulse la barra espaciadora para iniciar la reproduccién.

3 Coloque el puntero sobre la mitad superior del pasaje de audio, inmediatamente antes
del compds 61.3, justo sobre el marcador de transitorios existente. El puntero que aqui
se muestra indica un marcador de transitorios existente:

Detectado marcador de transitorio
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4 Haga clic en el area situada sobre el marcador de transitorios para crear un marcador

Flex.

Marcador Flex

5 Arrastre el marcador Flex a la derecha, hasta el compas 61 4 1 1 (observe la barra de
transporte mientras mueve el marcador Flex). El resultado debe presentar el siguiente
aspecto:

|Audio alargado en el tiempo |Audio comprimido en el tiempo

El material de audio situado a la izquierda del marcador Flex se alargara en el
tiempo (se indica con el color naranja) y el material de audio situado a la derecha
se comprimird en el tiempo (se indica en color verde).
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6 Escuche el resultado de este alargamiento y esta compresion temporal. Observara
que todo lo que esté situado a la derecha de la edicion ahora ha perdido toda la
sincronizacion con el resto de la cancién.

Crear y arrastrar varios marcadores Flex:

1 Coloque el puntero sobre la mitad inferior del pasaje de audio, después del compas
62 2 11, justo sobre el marcador de transitorios existente. El puntero que aqui se
muestra indica un marcador de transitorios existente:

Detectado marcador de transitorio

2 Haga clic en el marcador de transitorios.
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Se crearan tres nuevos marcadores Flex, en el marcador de transitorios en el que haya
hecho clic, en el marcador de transitorios anterior y en el marcador de transitorios
siguiente:

3 Experimente con la compresion y el alargamiento temporales arrastrando el marcador
Flex central a derecha e izquierda.

4 Pulse la barra espaciadora para escuchar el resultado de este alargamiento y de esta
compresién temporal.
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En funcién de la direccién hacia la que mueva el marcador Flex central, el material de
audio situado entre los marcadores Flex central y derecho se comprimird o se alargara
en el tiempo, y lo mismo ocurrird con el material de audio comprendido entre los
marcadores Flex central e izquierdo.

Audio alargado I-|:udio comprimido

en el tiempo en el tiempo
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Creacion y desplazamiento de marcadores Flex con la

herramienta Flex

También tiene acceso a la edicion de tiempo Flex a través de la herramienta Flex.

La herramienta Flex le permite arrastrar los puntos de la onda de un pasaje y moverlos
al lugar que desee. El movimiento de la onda quedara restringido por los marcadores
de transitorios de cada lado del lugar donde comenzé a arrastrar el ratén. Para
ampliar el area de edicion, arrastre el ratéon mas alla de estos transitorios, y el limite

se extendera hasta el transitorio siguiente o anterior.

Preparacion
Desactivar la visualizacion Flex y seleccionar la herramienta Flex:

= Seleccione Visualizacion > “Visualizacion Flex” La visualizacion Flex se desactivara
y todas las pistas de audio recuperaran su visualizacion por omision. Seleccione
la herramienta Flex en el ment “Herramienta clic izquierdo” del érea Organizar.

Herramienta Flex
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Tareas que debe intentar realizar

Crear y arrastrar marcadores Flex con la herramienta Flex:

Arrastre el drea del ciclo verde en la regla de compases un compds a la derecha, de
modo que los puntos inicial y final ahora sean 62 111y 64 1 1 1, respectivamente.

Coloque el puntero sobre la regién de audio “Lead Vocal A 4”en la“Pista 1: Lead Vocal
A"aproximadamente 1/8 de nota después del comienzo del compas 63, es decir, 63
13 1. Sabré que el puntero se encuentra sobre un marcador de transitorios existente
cuando presente el siguiente aspecto:

Arrastre el ratén desde el marcador de transitorios hacia la izquierda, hasta el compas
63.El area adoptara este aspecto:

Capitulo 7 Edicion de tiempo Flex
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El material de audio situado a la derecha del marcador Flex arrastrado se alargara en el
tiempo, hasta el siguiente marcador Flex. El material de audio situado a la izquierda del
marcador Flex arrastrado se contraerd en el tiempo, hasta el marcador Flex anterior.
Pulse la barra espaciadora para escuchar el resultado de este alargamiento y de esta
compresién temporal.

Cuantizacion de audio

Si no estd satisfecho con la temporizacidén de su interpretacion, puede utilizar la
funcion Cuantizar para corregir la temporizacion del material de audio hasta el valor de
tiempo musical seleccionado mds cercano. Esta funcién solamente esta disponible para
pistas de audio activadas para la edicion de tiempo Flex.

Para cuantizar el audio, puede utilizar el menu local Cuantizar de la caja “Parametros de
pasaje” del Inspector.

@00
(1)

Inspector Preferencias  Ajustes

» Pelicula

¥ Lead Vocal A 4

Cuantizar: no (3840)  $— Haga clic aquf para abrir
Q-Swing: el menu local Cuantizar.
Bucla: [
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Preparacion

Asegurese de que la“Pista 1: Lead Vocal A”ya no tenga aplicado el solo desactivando
su boton Solo.

Haga clic en el area sombreada verde en la parte superior de la regla de compases para
desactivar el modo Ciclo.

Pulse la tecla Esc dos veces para activar la herramienta Puntero.

Tareas que debe intentar realizar

Aplicar cuantizaciéon a un pasaje:

Seleccione el pasaje “LoFi Drums 1”de la“Pista 15: LoFi Drums”

Haga clic en el botén “Fijar localizadores” en la barra de herramientas Organizar y, a
continuacion, haga clic en el botén S en la pista para aplicarle el solo.

3 Pulse la tecla Z para hacer zoom y ajustar la region seleccionada en el drea Organizar.

Seleccione Visualizacion > “Visualizacion Flex” El modo Flex ritmico se muestra en el
botén “Modo Flex” de la cabecera de la pista.

5 Pulse la barra espaciadora para iniciar la reproduccién.

6 Durante la reproduccion, seleccione Corchea en el m enu local Cuantizar de la caja

N

“Pardmetros de pasaje” del Inspector.

Escuche el resultado de la reproduccion.
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Conceptos clave
Edicion de tiempo Flex: proceso que le permite editar la temporizacion de uno o de
varios pasajes de audio.

Modo Flex: ajuste basado en pistas que determina el modo en que debe modificarse
la temporizacién del audio.

Marcador de transitorios: marcador que denota un punto o un pico significativo de un
archivo de audio.

Proceso de deteccion de transitorios: proceso que analiza los archivos de audio en
busca de transitorios la primera vez que se activa una pista para la edicién de tiempo
Flex. Los transitorios detectados se marcan y se almacenan en los archivos de audio.

Marcador Flex: marcador que se arrastra para modificar la temporizacion del material
de audio.

Visualizacion Flex: visualizacion del drea Organizar que le permite editar la
temporizacion del material de audio.

Herramienta Flex: herramienta que le permite acceder rdpidamente a la funcionalidad
basica de edicion de tiempo Flex sin tener que activar la visualizacion Flex en el area
Organizar.

Cuantizacion: proceso de correccién de la temporizaciéon del material.

Mend local Cuantizar: menu de la caja “Parametros de pasaje” que le permite ajustar
el valor utilizado para la cuantizacion.
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Edicion de eventos MIDI

Los editores MIDI se utilizan para editar la posicién, duracién,
tono y velocidad de eventos MIDI en pasajes MIDI.

Puede editar eventos MIDI individuales seleccionando un pasaje MIDI en el drea
Organizar y abriendo uno de los editores MIDI. El editor que utilice dependeré del tipo de
edicién que desee realizar. En este capitulo, veremos algunos de los editores disponibles
y estudiaremos las funciones de edicién del Editor de teclado en mayor profundidad.

Introduccién a los editores MIDI

En el Editor de teclado, los eventos de nota MIDI se representan con rectangulos
horizontales, alineados en una rejilla de lineas horizontales y verticales. En el Editor
de partituras, se representan con notaciéon musical tradicional.

Preparacion
= Abra el proyecto de demostracién “Helena Beat”
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Tareas que debe intentar realizar
Seleccionar un pasaje MIDI y abrir el Editor de teclado:

= Seleccione el primer pasaje MIDI de la “Pista 27: LoFi Lead”y haga clic en el botén
“Editor de teclado” en la parte inferior del drea Organizar (o pulse la tecla P).

Los eventos MIDI se representan con rectangulos horizontales.

~
5
&
o
i
(Z]
i

Funciones ] Vista_~] [Semi

Mezclador | Editormuestras | Editorteclado |  Parttura | Myperbditor

La situacién horizontal de la nota indica su posicién temporal (compds, tiempo
y subdivision) en el pasaje y en el proyecto.

La posicion vertical de la nota indica su tono (los tonos mds agudos se sitian
en la parte superior del drea del Editor de teclado).

La longitud del rectdngulo es directamente proporcional a la duracién del evento
de nota.
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* El color del rectdngulo y la linea horizontal que atraviesa el barrado indican la
velocidad del evento de nota, es decir, el volumen con el que se reproduce la nota.

Abrir el Editor de partituras:

= Haga clic en el botén “Partitura” situado en la parte inferior de area Organizar
(o pulse la tecla N). Los eventos de nota del pasaje MIDI seleccionado se mostraran
con notacion tradicional en el Editor de partituras.

Lol Lead

.,
y
§
i
(=]
E

b

Py
=
T

=

Mezcador | Editormuestras | Editortecado || pardtura | Hyperedior |
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Seleccién de notas
Para seleccionar eventos de nota en el Editor de teclado, utilizaremos la herramienta
Puntero.

Preparacion
= Abra el Editor de teclado pulsando la tecla P.

Tareas que debe intentar realizar
Seleccionar eventos de nota:
= Haga clic en cualquier evento de nota en el area del Editor de teclado. El evento
de nota se seleccionard y se reproducirad al mismo tiempo.
= Haga clic en el fondo del Editor de teclado y arrastre el ratdn sobre varios eventos de
nota.
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Seleccionar eventos de nota con el mismo tono:
= Haga clic en una de las teclas del Editor de teclado, en la parte izquierda del 4rea del

Editor de teclado. Se seleccionaran y se reproduciran al mismo tiempo todas las notas
que tengan el mismo tono.

r | Ediormuesuas | Editortedads | baewra | Hye

Haga clic en una tecla del editor de teclado para
seleccionar todas las notas con el mismo tono.

Capitulo 8 Edicion de eventos MIDI 129



= Arrastre el ratén sobre un intervalo de teclas del Editor de teclado. Se seleccionarén
todos los eventos de nota de ese intervalo tonal.

| Editor muesuas | Editorteclade, | bariewra | Hyee

Arrastre el ratén sobre las teclas del
editor de teclado para seleccionar
todas las notas con varios tonos.

Creacion de notas

Utilizaremos la herramienta Lapiz para crear eventos de nota en el Editor de teclado.
La herramienta Lapiz estd asignada por omision a la herramienta Comando-clic en el
Editor de teclado.
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Tareas que debe intentar realizar
Crear eventos de nota:

= Con la tecla Comando pulsada (para activar la herramienta Lapiz), haga clic en una
posicion en el fondo del Editor de teclado.

Haga clic con la herramienta Lapiz
para crear un evento de nota.

Paniitura | Hype

= Con la tecla Comando pulsada, haga clic en un evento de nota existente y haga clic en
una posicién en el fondo del Editor de teclado. Se creard un nuevo evento de nota con
el mismo canal, velocidad y duracién que el evento de nota que haya seleccionado.
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Edicion de la posicién de las notas

Puede mover los eventos de nota seleccionados arrastrandolos en el Editor de teclado.
Si mueve un evento de nota horizontalmente, se movera en el tiempo. Si mueve un
evento de nota verticalmente, se transportara (subira o bajara de tono).

Tareas que debe intentar realizar
Mover eventos de nota:
= Arrastre cualquier evento de nota en sentido horizontal.

Maver eventos
Nota 1 C3 107
22

Mezclador | Editor muestras | Editorteclada, |  Partitura | Hyper Editor

= Arrastre el raton sobre varios eventos de nota para seleccionarlos y, a continuacion,
arrastrelos a otra posicion.
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Copiar eventos de nota:

= Pulse la tecla Opcidn, arrastre cualquier evento de nota horizontalmente y no suelte
la tecla Opcién hasta que haya soltado el botén del ratén. A continuacion, se copiard
el evento de nota.

Mezclador | Editor muestras | Editariedado, |  bartitwra | HyperEditor

Cambiar el tono de eventos de nota:

= Haga clic en cualquier tecla del Editor de teclado para seleccionar todos los eventos
de nota que tengan el mismo tono y, a continuacion, arrastre los eventos de nota en
sentido vertical.

Maver eventos
Nota 1 A#3 127
21 1 3

| Editor muesteas | Ediorteclads, | barewra | Hyee

Cambiara el tono de los eventos de nota seleccionados.
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Edicion de la duracion de las notas
Puede editar la duracion de los eventos de nota en el Editor de teclado, ya sea de
forma individual o en relacién con los demas.

Tareas que debe intentar realizar
Cambiar la duracion de un evento de nota:

= Arrastre el borde izquierdo o derecho de cualquier evento de nota. El evento se

acortard o se alargara, segun la direccién en la que arrastre el raton.

Cambio longitud
Nota 1 A#2 127
L A

ciador | Editor muestras | Ediorteciado |  Partwra | HyperEditor

= Seleccione dos eventos de nota cualesquiera y, a continuacion, con la tecla Mayusculas

pulsada, arrastre el borde derecho de uno de ellos. Se ajustara el mismo punto final
para ambas notas.

I

Cambio longitud
Nota 1 A#2 127
1

Mezdador | Editor muestras | Editor teclado, | Paritura | Hyper Editor |
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Seleccione dos eventos de nota cualesquiera y, a continuacion, con las teclas
Mayusculas y Opcién pulsadas, arrastre el borde derecho de uno de ellos. Se ajustara
la misma duracién para ambas notas y podra cambiar su tamario.

Longitud igual
1 A#2 127
1

Mezclador | Editor muestras | Editarsedado, |  bartitwra | HyperEdior |

Seleccione cualquier evento de nota y, a continuacion, seleccione Funciones > Eventos
de nota > “Forzar legato” (seleccionadas/cualquiera) en la barra de menus local. La nota
seleccionada se alargard hasta el siguiente evento de nota, tanto si la siguiente nota
esta seleccionada como si no.

Seleccione dos eventos de nota cualesquiera (haga clic en el primero y, con la tecla
Mayusculas pulsada, haga clic en el segundo) y, a continuacion, seleccione Funciones >
Eventos de nota > “Forzar legato” (seleccionadas/seleccionadas). El evento de nota
seleccionado se alargard hasta el siguiente evento de nota seleccionado.
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Coémo silenciar notas
Utilizaremos la herramienta Silenciar para silenciar los eventos de nota seleccionados
en el Editor de teclado.

Preparacion
Seleccione la herramienta Silenciar en el menu “Herramienta clic izquierdo” del Editor
de teclado.

Herramienta Silenciar

Tareas que debe intentar realizar

Silenciar eventos de nota:

Haga clic en cualquier evento de nota con la herramienta Silenciar. La nota se atenuara
y ya no podra escucharse durante la reproduccion.

Haga clic con la herramienta Silenciar
para silenciar el evento de nota.

@

Mezclador | Editor muestras | Editorteclado |

Haga clic en el evento de nota una segunda vez con la herramienta Silenciar para
volver a activar el sonido.
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Arrastre el ratén sobre varios eventos de nota y, a continuacion, haga clic en uno de
ellos con la herramienta Silenciar. Todas las notas de la seleccién se atenuaran y ya no
se escucharan durante la reproduccion. Haga clic en uno de los eventos de nota una
segunda vez con la herramienta Silenciar para volver a activar el sonido de todos ellos.
Haga clic en cualquier tecla del Editor de teclado con la herramienta Silenciar. Se
silenciaran todos los eventos de nota con ese tono concreto. Haga clic en la tecla del
Editor de teclado una segunda vez con la herramienta Silenciar para volver a activar el
sonido de todos ellos.

Edicion de la velocidad de las notas

Utilizaremos la herramienta Velocidad para editar la velocidad de las notas en el Editor
de teclado.

Tanto el color del rectdngulo como la linea horizontal que atraviesa el barrado indican
la velocidad del evento de nota, es decir, la fuerza con la que se reproduce la nota.

Velocidad alta
Velocidad baja

clador | Editor muesiras | Editor teclado |
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Preparacion
Seleccione la herramienta Velocidad en el ment “Herramienta clic izquierdo” del Editor
de teclado.

Herramienta Velocidad

Tareas que debe intentar realizar

Cambiar la velocidad de eventos de nota:

Arrastre cualquier evento de nota hacia abajo con la herramienta Velocidad. Una
etiqueta de ayuda indica el valor de velocidad de la nota seleccionada; este valor
disminuird a medida que arrastre el ratén hacia abajo. El color de la nota cambiara
y la linea horizontal situada dentro del barrado se acortara.

Arrastre ese mismo evento de nota hacia arriba mientras observa la etiqueta de ayuda,
el color de la nota y la linea horizontal.
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Cuantizacion de notas

El menu local Cuantizar del Editor de teclado se utiliza para asignar un valor de
cuantizacion a uno o varios eventos de nota seleccionados. También puede utilizar el
botén Cuantizar para cuantizar los eventos seleccionados con el valor seleccionado en
el menu local Cuantizar.

Menu local Cuantizar Boton Cuantizar

L o)

+ Funciones v Vista v| [ Naota 1/192 Syl

1 pasajes

Tareas que debe intentar realizar

Corregir la temporizacion de eventos de nota:

Seleccione uno o varios eventos de nota en el Editor de teclado y, a continuacion,
seleccione un valor de cuantizacion en el menu local Cuantizar. Los eventos de
nota seleccionados se asignaran a la rejilla de acuerdo con el valor de cuantizacién
seleccionado.

Seleccione otros eventos de nota y haga clic en el botén Cuantizar. Los eventos de
nota seleccionados se asignaran a la rejilla de acuerdo con el valor de cuantizacion
seleccionado antes.

Conceptos clave
* Pasaje MIDI: contenedor de eventos MIDI (comandos o notas MIDI individuales) que
suelen crearse con un teclado MIDI.

* Evento MIDI: representa un comando o nota MIDI individual.
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« Editor de teclado: es el lugar donde los eventos de nota MIDI se representan con
rectangulos horizontales, alineados en una rejilla de lineas horizontales y verticales.

Editor de partituras: es el lugar donde los eventos de nota MIDI se muestran con
notacion musical tradicional.

Velocidad: define la fuerza con la que se reproduce una nota.

Transposicion: proceso que consiste en subir o bajar el tono de un evento de nota.

Funcién Ciclo: funcién que repite constantemente el drea situada entre la posicion de
los localizadores izquierdo y derecho.

Localizadores izquierdo y derecho: se utilizan para definir el punto inicial y final de un
alcance de ciclo en la barra de compases.

Cuantizacion: proceso de correccion de la temporizaciéon del material.

Mend local Cuantizar: menu del Editor de teclado que se utiliza para mover las notas
MIDI hasta el valor de tiempo musical seleccionado més cercano.

Botén Cuantizar: botén del Editor de teclado que permite mover las notas MIDI al
valor de tiempo musical seleccionado en el ment local Cuantizar.

140 Capitulo 8 Edicion de eventos MIDI



La mezcla del proyecto 9

El mezclador se utiliza para retocar el sonido de cada elemento
musical del proyecto a fin de crear una mezcla homogénea.

En este capitulo, vera cémo funciona el mezclador, trabajara con grupos de canales
y con efectos de envio, y creard submezclas. Cuando realice todas estas tareas en el
mezclador, encontrara los siguientes tipos de canal:

* Canales de audio: permiten controlar la reproduccién y la grabacién de las sefales
de audio en las pistas de audio.

« Canales de instrumento: permiten utilizar y controlar instrumentos de software.
Los modulos de instrumento de software se insertan en la ranura de instrumento
del canal. El canal de instrumento puede ser alimentado por un pasaje MIDI grabado
o por una entrada MIDI directa (tocando un teclado MIDI conectado).

« Canales auxiliares (aux): se utilizan para la configuracion de envio/retorno, donde
una sefal de canal se envia a un canal auxiliar para el procesamiento de efectos.
Los canales auxiliares también se utilizan para agrupar y con el fin distribuir una
sefal a varios destinos mediante envios.

« Canales de salida: representan las salidas fisicas de audio de su interfaz de audio.
Estos canales se utilizan para ajustar el volumen global y el balance estéreo o la
posicion panoramica de todos los canales de audio, de instrumento o auxiliares
dirigidos a ellos.

4



 Canal maestro: control de nivel global para todos los canales de salida. Cambia la
ganancia de los canales de salida sin que esto afecte a las relaciones de nivel entre ellos.

Introduccién al mezclador

El mezclador incluye opciones para cambiar los canales que se muestran y el orden
en gque aparecen. Los ajustes por omision muestran todos los canales en el orden
en el que aparecen en el drea Organizar, junto con los canales auxiliares y de salida
a los que envian sefales.

Botones de
|visualizacién Botones de filtro

[ I 1
- [@] [(esiar v opciones ~ Visa v| [ sencillo [ Organizar | Todos | [Audio [ inst. | Aux | Bus | Entrada | Salida | Maestro | MDI |

5ig Claps

[ e ] ——
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A medida que los proyectos aumentan de tamafo y complejidad, puede resultarle util
limitar temporalmente el nimero de canales que se muestran a aquellos en los que
deba centrarse para una determinada tarea. Tiene la posibilidad de alternar entre tres
vistas distintas del mezclador: Sencillo, Organizar y Todo. También puede determinar
los canales que deben mostrarse utilizando los botones de filtro.

Preparacion
Abra el drea del mezclador en el proyecto de demostracion:
Abra el proyecto de demostracion “Helena Beat”

Haga clic en el botén Mezclador en la parte inferior del drea Organizar (o pulse la tecla X).

Tareas que debe intentar realizar

Personalizar la vista del mezclador con los botones de filtro:

Desactive todos los botones de filtro salvo el botén Inst. Ahora, en el area del
mezclador, solamente se veran los canales de instrumentos.

Active el boton Audio y desactive el botdn Inst. Ahora, en el drea del mezclador,
solamente se veran los canales de audio.

Personalizar el mezclador con los botones de vista:

Seleccione el canal Lead Vocal 1y haga clic en el botén Sencillo. La vista Sencillo

limita la pantalla del mezclador a un solo canal (el de la pista seleccionada en el drea
Organizar) y a su flujo de sefal.

Haga clic en el botén Organizar. En la vista Organizar, el mezclador muestra todos los
canales correspondientes a las pistas utilizadas en el area Organizar, asi como su flujo de
sefal. En este caso, permaneceran intactos los ajustes del momento en que activo por
ultima vez el botén Audio y desactivo todos los demas. Los ajustes se guardan con la vista.
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Trabajar con grupos de canales

Puede crear un grupo de canales y modificar los parametros seleccionados de todo el
grupo utilizando un solo control. Para ello, debe seleccionar varios canales y asignarlos
a un determinado grupo de la ranura de grupo del canal.

Editor muestras

Tareas que debe intentar realizar

Crear un grupo a partir de varios canales:

Arrastre el raton horizontalmente sobre los canales del 3 al 5 (sobre la palabra Ins o el
texto E/S, por ejemplo) para seleccionarlos.

—y

2 Haga clic en la ranura de grupo de cualquiera de estos tres canales y seleccione “Grupo
3"en el menu local.
El nimero de grupo se asignard a las ranuras Grupo de los canales y la ventana “Ajustes
de grupo” se abrird autométicamente. La ventana “Ajustes de grupo” determina qué
controles y parametros deben sincronizarse para los canales que forman el grupo.
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3 Haga doble clic en el campo Nombre, escriba “Coro”y, a continuacion, pulse la tecla
Retorno.

El nombre de grupo se anadira al nimero de grupo en las ranuras Grupo de los canales.

Todos los canales seleccionados
estan asignados al Grupo 3:
Backing Vocals.

sestras | Editor teclade | yper Editc
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Anadir otro canal al ultimo grupo creado:
Con la tecla Opcién pulsada, haga clic en la ranura de grupo del canal 6 (otro canal
de coro). El canal se afiadiré al “Grupo 3: Coro” creado antes.

Modificar los ajustes de un grupo activo:
En la ventana “Ajustes de grupo’ seleccione la opcién Solo.

-

2 De vuelta al mezclador, haga clic en el botén Solo en el canal 3.

Se aplicaré un solo a los cuatro canales del “Grupo 3: Coro"

Modificar el nivel de volumen del grupo:

Arrastre el fader de volumen de cualquier canal del “Grupo 3: Coro” creado antes.
El fader de volumen se movera en todos los canales, aunque se mantendran los
valores relativos entre ellos.

Modificar el control de panoramica del grupo:

Arrastre el control de panoramica de cualquier canal del “Grupo 3: Coro” vertical u
horizontalmente. El control de panordmica se moveré en todos los canales, aunque
se mantendran los valores relativos entre ellos.
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Cémo anadir efectos a varios canales

En el capitulo 3 se explicaba como utilizar las ranuras de insercién para afadir efectos
al flujo de sefal de un canal. Pero, jqué debe hacer si desea utilizar el mismo efecto en
mas de un canal?

Para ello, se utilizan ranuras de envio: la sefial de cada canal se envia al mismo canal
auxiliar en el que se afaden los efectos.

Ranura de insercion

Ranura de envio

Anadir un efecto a varios canales:
Asegurese de que los canales de instrumentos estan visibles en el area del mezclador
(activando el botén de filtro Inst en el mezclador).

2 Arrastre el raton horizontalmente sobre los canales 18 a 21 para seleccionarlos.

Haga clic en la ranura de envio superior vacia de cualquiera de los canales
seleccionados y seleccione, por ejemplo, “Bus 1”en el menu local Bus.
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El nimero de bus se asignara a la ranura de envio de los canales seleccionados y
se crearad un canal auxiliar (“Aux 2") de forma automatica (solo en el caso de una
asignacion de bus sin utilizar).

Ranura de envio

Potenciémetro de envio

Editor muesuras | Editor teclado,

Pariwra ¢

4 Arrastre el potenciometro de envio cualquiera de los canales seleccionados (18 a 21)
para ajustar la cantidad de sefal que desee enviar a “Aux 2"

Mientras lo hace, el valor de cantidad de envio se mostrara en la ranura de envio.

5 Haga doble clic en cualquier ranura de envio para ir directamente a “Aux 2"

(o)}

Haga clic en la ranura de insercién superior vacia de “Aux 2"y seleccione un efecto en
el menu local.

~N

Modifique el nivel de volumen y los ajustes de panoramica de la sefial del canal “Aux 2"
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Creacion de una submezcla

Otro procedimiento de mezcla muy Util es crear una “submezcla” de varios canales en
un canal auxiliar. Al igual que la agrupacion, este sistema simplifica el control de varios
canales. Para utilizarlo, es necesario direccionar la sefial completa de cada canal a un
canal auxiliar por medio de las ranuras de salida de los canales.

T —

+ @ (e

Ranura de salida
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Tareas que debe intentar realizar
Crear una submezcla:
Haga clic en el botén Organizar en el mezclador.

Arrastre el ratén horizontalmente sobre los canales 22 a 26 para seleccionarlos.

3 Haga clic en la ranura de salida de cualquiera de estos canales y seleccione, por

ejemplo, “Bus 21" en el menu local Bus.

El nimero de bus se asignara a la ranura de salida de los tres canales y se creara un
canal auxiliar (“Aux 3") de forma automatica (solo en el caso de una asignacién de bus
sin utilizar).

Haga doble clic en cualquiera de las tres ranuras de salida para ir directamente a “Aux 3"

5 Al final de este procedimiento, tendra una submezcla de los tres canales seleccionados.

Ademas, puede controlarla modificando el nivel de volumen y los ajustes de
panoramica, y cargando efectos adicionales desde “Aux 3’

Direccionamiento de sefiales con un instrumento multisalida
Algunos instrumentos de software le permiten aislar un sonido y direccionarlo a su
propio canal auxiliar, donde puede mezclarse y procesarse de forma independiente.
Dentro de Logic Pro, puede utilizar Ultrabeat y el sampler EXS 24 para estos fines.

Preparacion
Seleccione el canal 8 en el mezclador y haga clic en el boton Sencillo. Al instante,
aparecera una vista general del canal 8 y su flujo de senal.
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Tareas que debe intentar realizar
Insertar y configurar un instrumento multisalida:
1 Haga clic en la ranura de instrumento del canal 8 y asegurese de que esté seleccionada

la opcion Ultrabeat > Multisalida.
2 Haga clic en el boton Anadir (+) en la parte inferior del canal.

Ranura de instrumento con

Ultrabeat cargado
‘L ;
Ranura de entrada ajustada

Stereo Out Master en”UB 3-4"

e

(]
@]

|
e

: N}
|

Boton Anadir

Editor muestras | Editor teclado

Se creard un canal auxiliar con su ranura de entrada ajustada en “UB 3-4"
3 Haga doble clic en la ranura de instrumento del canal 8.

Se abrira la ventana del médulo Ultrabeat.
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4 Haga clic en la columna “salida” de la entrada “80's Snare” en la ventana de moédulos y, a
continuacion, seleccione “3-4" Repita la misma operacion para la voz denominada “80’s

Snare 2"

5 Haga doble clic en el drea EQ del canal auxiliar para aplicar el EQ.

6 Haga clic en la primera ranura de envio del canal auxiliar y seleccione Bus > Bus 5
(DrumVerb).
El audio de ambas cajas se enviard al canal auxiliar 20 existente (ya configurado para
la caja).

Conceptos clave
* Mezclador: 4rea de la interfaz donde se realiza la mezcla del proyecto.

* Canales de audio: permiten controlar la reproduccién y la grabacién de las sefales
de audio en una pista de audio.

* Canales de instrumento: permiten utilizar y controlar instrumentos de software. Los
modulos de instrumento de software se insertan en la ranura de instrumento del canal.
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* Canales auxiliares (aux): se utilizan para la configuracién de envio/retorno, donde
una senal de canal se envia a un canal auxiliar para el procesamiento de efectos.
Los canales auxiliares también se utilizan para agrupar y con el fin distribuir una
senal a varios destinos mediante envios.

Canales de salida: representan las salidas fisicas de audio de su interfaz de audio.

Canal maestro: control de nivel global para todos los canales de salida.

Botones de vistas del mezclador: permiten elegir la vista del mezclador entre las
opciones Sencillo, Organizar y Todo, limitando la visualizacién a los canales precisos
para la tarea que se esta llevando a cabo.

Botones de filtro del mezclador: permiten filtrar la visualizacion de tipos de canales
especificos.

Ranura de grupo: se utiliza para controlar la asignacion de grupos de un canal.

Ventana "Ajustes de grupo”: se utiliza para definir el comportamiento de cada grupo.

Fader de volumen: se utiliza para ajustar el volumen de reproduccion o
monitorizacién de un canal.

Control de panordmica: se utiliza para controlar la posicién de la sefial en la imagen
estéreo.

Ranura de envio: se utiliza para direccionar la sefial de un canal a un canal auxiliar.

Ranura de salida: se utiliza para ajustar la ruta de salida del canal.

Instrumento multisalida: permite aislar un sonido y direccionarlo a su propio
canal auxiliar, donde puede mezclarse y procesarse de forma independiente.
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Automatizacion de mezclas

En Logic Pro es posible grabar, editar y reproducir mezclas
completamente automatizadas.

Con la ayuda de las funciones de automatizacion de Logic Pro, es posible automatizar
los controles y los pardmetros de los canales y los médulos grabandolos y volviéndolos
a reproducir. De este modo podra crear mezclas complejas y animadas, con silenciado
automadtico de canales, sefiales que se mueven de lado a lado, grupos de canales que
entran o salen lentamente y mucho mas.

En este capitulo, aprenderé a automatizar los controles y los pardmetros de los canales
utilizando la automatizacién de pistas.
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Exploraciéon de la automatizacion de pistas
La automatizacién de pistas aparece en un drea sombreada de color gris transparente
que se extiende a lo largo de todo el proyecto.

Preparacion
Abrir el proyecto de demostracion:
= Abra el proyecto de demostracion “Helena Beat”

Tareas que debe intentar realizar
Mostrar la automatizacién de pistas:

= Seleccione “Pista 22: PolySix A"y seleccione Visualizacion > “Automatizacién de pista”
en la barra de menus local (o pulse la tecla A). En la “Pista 22: PolySix A” aparecerd la via
de automatizacion, junto con algunos datos existentes de automatizacién de volumen.

¥ Pistas globales

> Marcador

22 [ raysian
T —) : Via de automatizacion de pista

Datos de automatizaciéon de volumen
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Ajustar el modo de automatizacién de una pista:
1 Sl no puede ver el botén “Modo de automatizacion”en la cabecera de la “Pista 22:
PolySix A7 arrastre la esquina inferior izquierda de la cabecera de pista hacia abajo.

Botdén “Modo de automatizacion”

PolySix A

Juno 106 O

Arrastre el ratén aqui para hacer zoom.

De esta forma, ampliara el drea de cabecera de pista, lo que le permitira ver el botén
“Modo de automatizacion” El modo Leer (ya seleccionado), le permite reproducir toda
la automatizacion que haya en la pista.

2 Haga clic en el botén “Fijar localizadores” en la barra de herramientas de la ventana
Organizar.

3 Haga clic en el botén Reproducir en la barra de transporte (o pulse la barra
espaciadora) para iniciar la reproduccion.

Botén Reproducir

| PPUOO |
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Observe cdmo cambia el fader de volumen del canal izquierdo de la ventana Organizar
durante la reproduccion. El fader de volumen se ajusta a los datos de automatizacion
pregrabados en la pista.

Alternar parametros de automatizacion:
Seleccione “Pista 22: PolySix A"

-

En la“Pista 22: PolySix A” aparecera la via de automatizacion, junto con algunos datos
existentes de automatizacion de volumen.

2 Haga clic en el botén “Parametro de automatizacion”y seleccione Panordmica en el
menu local.

Boton “Parametro de
automatizacion”

Los datos de automatizaciéon de panordmica se muestran en la “Pista 22: PolySix A"
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Uso de los modos Touch y Latch
Puede utilizar los modos Touch y Latch para crear sus propios datos de automatizacion.

Importante: No utilice el modo Write. Todos los datos de automatizaciéon de una pista
se borraran nada mas iniciar la reproduccién con el modo Write activado.

Tareas que debe intentar realizar
Crear datos de automatizacion utilizando el modo Touch:

1 Seleccione “Pista 22: PolySix A} haga clic en el botén “Modo de automatizacion”y
seleccione Touch en el menu local.

2 Pulse la barra espaciadora para iniciar la reproduccién.

3 Arrastre verticalmente el fader de volumen del canal izquierdo de la ventana Organizar.

]

Bus 21

Fader de volumen

AR O
=& ‘ )
l

=]

PolySix.

[

s

4 Suelte el fader de volumen un par de compases mas adelante.

El fader de volumen se ajusta a los datos de automatizacion existentes en la pista.
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Arrastre el fader de volumen verticalmente cuando detecte datos de automatizacion
existentes del compas 29 en adelante.

Los datos de automatizacion existentes se sobrescriben.

Suelte el fader de volumen un par de compases mas adelante.

Una vez mas, el fader de volumen se ajusta a los datos de automatizacién existentes
en la pista.

Pulse la barra espaciadora para detener la reproduccién.

El modo Touch le permite modificar el valor del parametro de automatizacion
seleccionado cuando la automatizacién esta activa. Después de soltar el fader o el
potenciémetro, el pardmetro se ajusta a los datos de automatizacion existentes en la pista.

Crear datos de automatizacion utilizando el modo Latch:
Haga clic en el botén “Modo de automatizacion”en la “Pista 22: PolySix A"y, a
continuacion, seleccione Latch en el mend local.

Pulse la barra espaciadora para iniciar la reproduccién.

3 Arrastre verticalmente el fader de volumen del canal izquierdo de la ventana Organizar.

4 Suelte el fader de volumen un par de compases mas adelante.

El fader de volumen no se ajusta a los datos de automatizacion existentes en la pista,
como ocurria en el modo Touch. En lugar de ello, se mantiene en la misma posicion
donde estaba cuando solté el botén del raton.

Arrastre el fader de volumen verticalmente cuando detecte datos de automatizacion
existentes del compas 29 en adelante.

Los datos de automatizacion existentes se sobrescriben.

Suelte el fader de volumen un par de compases mas adelante.
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De nuevo, se mantiene en la misma posicién donde estaba cuando solté el botén
del ratén.

Pulse la barra espaciadora para detener la reproduccién.

El modo Latch funciona como el modo Touch, pero el valor actual reemplaza todos los
datos de automatizacién existentes después de soltar el fader o el potenciémetro.

Creacion y edicién de nodos y lineas de automatizacion
En esta seccién, experimentara con la creacion y edicién de nodos y lineas de
automatizacion.

Linea Nodo

PolySix A

-12.0dB

Tareas que debe intentar realizar

Crear nodos de automatizacion:

Haga clic en una linea de automatizacion, o justo fuera de la misma (no en un nodo).
Se creard un nuevo nodo.

Con la tecla Comando pulsada (que activa la herramienta Comando-clic con la
herramienta Marquesina actualmente asignada), arrastre el ratén sobre un pasaje. Haga
clic en el drea de seleccién de marquesina con la herramienta Puntero. Se creard un
nodo en ambos bordes de la marquesina.
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Seleccione cualquier pasaje haciendo clic en el drea de su cabecera y, a continuacion,
seleccione Pista > Automatizacion de pista > Crear nodos en bordes de pasaje. Se
creard un nodo en cada extremo del pasaje.

También puede seleccionar Pista > Automatizacion de pista > “Crear dos nodos en
bordes de pasaje” para crear dos nodos en cada extremo del pasaje.

Editar nodos y lineas de automatizacion:
Arrastre cualquiera de los nodos o lineas de automatizacion existentes vertical u
horizontalmente.

Dibujar la automatizacion:
Dibuje las lineas y curvas de automatizacion en la pista de automatizacion con la
herramienta Lapiz.

Dibujar los datos de automatizacion
Juno 106 0 35 con la herramienta Lapiz.
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Conceptos clave

» Automatizacion: capacidad de grabar, editar y reproducir los movimientos de todos
los potenciémetros, controles y botones en canales y médulos.

» Automatizacion de pista: automatizacion que aparece en una pista de automatizacion.

* Botdn “Modo de automatizacion”: botén de cabecera de pista de las pistas de
automatizacion que determina si el usuario lee, toca, cierra o escribe datos de
automatizacion.

Botdn “Pardmetro de automatizacion™: boton de cabecera de pista de las pistas de
automatizacién que permite seleccionar el pardmetro de automatizacién visible
en la via de automatizacién de pista.

Modo Read: automatiza la pista actual utilizando los datos de automatizacion
existentes.

Modo Touch: permite modificar el valor del pardmetro de automatizacion seleccionado
cuando la automatizacion esta activa. Después de soltar el fader o el potenciometro,

el parametro se ajusta a los datos de automatizacion existentes en la pista.

» Modo Latch: funciona como el modo Touch, pero el valor actual reemplaza todos los
datos de automatizacion existentes después de soltar el fader o el potenciémetro.
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Respuestas a sus preguntas

Existen otros recursos que puede utilizar para obtener
respuestas a sus preguntas sobre el uso de Logic Pro.

Ahora que conoce las funciones basicas de Logic Pro, es probable que tenga mas
preguntas. Acceda a la Ayuda de Logic Pro para encontrar respuestas a todas sus
preguntas.

Exploracién de la Ayuda de Logic Pro

La Ayuda de Logic Pro proporciona detalladas descripciones de las funciones de
Logic Pro e instrucciones detalladas sobre las tareas que se pueden llevar a cabo.

Tareas que debe intentar realizar

Abrir el Manual del usuario de Logic Pro:

En Logic Pro, seleccione Ayuda > “Ayuda Logic Pro”y, a continuacion, haga clic en
“Logic Pro 9: Manual del usuario”

Abrir el manual Instrumentos de Logic Pro:
En Logic Pro, seleccione Ayuda > “Ayuda Logic Pro”y, a continuacién, haga clic en
“Logic Pro 9: Instrumentos”.
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Abrir el manual Efectos de Logic Pro:
En Logic Pro, seleccione Ayuda > “Ayuda Logic Pro”y, a continuacién, haga clic en “Logic
Pro 9: Efectos”

Buscar un tema especifico que le interese:

Introduzca el titulo del tema elegido en el campo de busqueda de la parte superior
de la ventana “Visor de Ayuda’ En la lista de resultados de la busqueda, seleccione los
temas sobre los que desee obtener mas informacion.

Cuando se realizan busquedas en el Manual del usuario de Logic Pro, los resultados
de las busquedas también incluyen temas relevantes de los manuales Instrumentos
de Logic Pro'y Efectos de Logic Pro.

Buscar informacion de soporte de Apple:
Seleccione Ayuda > “Ayuda Logic Pro”y, a continuacién, haga clic en “Soporte de
Logic Pro” Busque temas que sean de su interés.

Leer los foros de debate de Logic Pro:

Seleccione Ayuda > “Ayuda Logic Pro”"y, a continuacién, haga clic en “Foros de debate
de Logic Pro”en la lista de recursos adicionales. Busque foros de debate que sean de
su interés.

Siguiente etapa

Ahora ya dispone de una vision general de Logic Pro y de algunas de sus funciones.
Puede seguir experimentando por su cuenta con los archivos del proyecto de
demostracidon que se proporcionan o puede eliminarlos y empezar a trabajar con sus
propios clips. Consulte la ayuda de Logic Pro para obtener informacién detallada.

Capitulo 11 Respuestas a sus preguntas



	Logic Pro 9:  Explorando Logic Pro
	Contenido
	Capítulo 1: Bienvenido a Logic Pro
	Apertura del proyecto de demostración
	Uso de comandos de teclado

	Capítulo 2: Creación de un proyecto básico
	Creación de un proyecto
	Introducción a la ventana Organizar
	Cómo tocar instrumentos
	Cómo añadir bucles Apple Loops
	Navegación por el proyecto
	Ajuste del tempo del proyecto
	Exploración de la bandeja de audio
	Selección de herramientas
	Creación de un arreglo básico
	Exploración del canal de una pista
	Exportación del proyecto
	Conceptos clave

	Capítulo 3: Trabajo con instrumentos y efectos
	Cómo añadir instrumentos y efectos individuales
	Trabajo con ajustes de módulo
	Carga de ajustes de canal
	Conceptos clave

	Capítulo 4: Grabación y compilación de audio
	Ajuste del metrónomo y de la cuenta atrás
	Realización de una grabación de audio
	Grabación de tomas de audio
	Exploración de las carpetas de tomas
	Creación y edición de compilaciones
	Edición de pasajes de tomas
	Gestión del contenido de la carpeta de tomas
	Conceptos clave

	Capítulo 5: Grabación MIDI
	Realización de una grabación MIDI
	Cuantización MIDI
	Grabación MIDI por sobreimpresión
	Reemplazar grabaciones MIDI
	Grabación de tomas MIDI
	Conceptos clave

	Capítulo 6: Creación de arreglos
	Preescucha del proyecto de demostración
	División de pasajes
	Combinación de pasajes
	Copiar pasajes
	Recortar pasajes
	Edición de secciones en la ventana Organizar
	Conceptos clave

	Capítulo 7: Edición de tiempo Flex
	Exploración de la visualización Flex y los modos Flex
	Creación y desplazamiento de marcadores Flex en la visualización Flex
	Creación y desplazamiento de marcadores Flex con la herramienta Flex
	Cuantización de audio
	Conceptos clave

	Capítulo 8: Edición de eventos MIDI
	Introducción a los editores MIDI
	Selección de notas
	Creación de notas
	Edición de la posición de las notas
	Edición de la duración de las notas
	Cómo silenciar notas
	Edición de la velocidad de las notas
	Cuantización de notas
	Conceptos clave

	Capítulo 9: La mezcla del proyecto
	Introducción al mezclador
	Trabajar con grupos de canales
	Cómo añadir efectos a varios canales
	Creación de una submezcla
	Direccionamiento de señales con un instrumento multisalida
	Conceptos clave

	Capítulo 10: Automatización de mezclas
	Exploración de la automatización de pistas
	Uso de los modos Touch y Latch
	Creación y edición de nodos y líneas de automatización
	Conceptos clave

	Capítulo 11: Respuestas a sus preguntas
	Exploración de la Ayuda de Logic Pro
	Siguiente etapa



