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Bienvenido a Logic Pro

Prefacio

Logic Pro es una avanzada y completa aplicacién de procesamiento de audio y MIDI que
proporciona todas las herramientas necesarias para crear producciones musicales con
calidad profesional.

En este prélogo se tratan los siguientes temas:
 Acerca de Logic Pro (p. 17)

+ Acerca de la documentacién de Logic Pro (p. 18)

+ Mas recursos (p. 19)

Acerca de Logic Pro

Logic Pro permite grabar y editar audio y MIDI, afadir efectos de alta calidad y mezclar
musica en estéreo o surround. La mezcla final se puede exportar a uno o mas archivos
de audio estandar, o se puede grabar en discos CD o DVD de audio para reproducirlos
en cualquier ordenador o equipo de sonido doméstico. También se puede importar a
otras aplicaciones y dispositivos.

A continuacién se indican algunas operaciones que se pueden realizar con Logic Pro:

+ Grabar datos MIDI a través de dispositivos de entrada MIDI conectados, como teclados,
y reproducir esta informacién a través de cualquier dispositivo MIDI conectado (como
un moédulo o teclado sintetizador) o los instrumentos de software integrados en
Logic Pro.

+ Crear, organizar y editar proyectos MIDI, utilizar una herramienta tan potente como el
Editor de partituras e imprimir partituras mediante un impresora conectada al equipo.

+ Editar la temporizaciéon de los archivos de audio (ediciéon de tiempo Flex) acortando o
alargando la distancia entre los transitorios del audio.

+ Grabar digitalmente instrumentos eléctricos y acusticos, o interpretaciones vocales, y
procesar estas grabaciones de audio con el enorme arsenal de efectos en tiempo real
incorporados.
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« Utilizar instrumentos de software integrados, entre otros, Sculpture, Ultrabeat, ES1, ES2,
EVP88, EVB3, EVD6, EXS24 mkll y mas de una docena de instrumentos GarageBand de
alta calidad, o instrumentos Audio Units de otros fabricantes.

+ Cargar proyectos o canales de GarageBand desde un Mag, iPad o iPhone y mejorarlos
con las posibilidades de procesamiento y edicién adicionales que brinda Logic Pro.

+ Mezclar pistas de audio y MIDI, incluyendo ajustes de instrumentos de software y de
efectos, a través de un avanzado sistema de automatizacion de mezcla “rellamada
total” Logic Pro incluye efectos de alta calidad que el usuario puede utilizar en sus
proyectos. También se pueden instalar y utilizar efectos de instrumentos Audio Units
de otros fabricantes.

+ Realizar un bounce (mezcla de varios canales) de todos los datos de audio, incluidos
instrumentos, efectos y ajustes de automatizacién de mezclas, a archivos estéreo (o en
varios formatos surround) que masterizar o seguir procesando.

+ Trabajar en tiempo real: puede trabajar en tiempo real en proyectos de Logic Pro
afadiendo y editando partes de audio y MIDI durante la reproduccién del proyecto; el
resultado de los cambios se oye inmediatamente.

« Utilizar la biblioteca de bucles existente: Logic Pro admite directamente archivos
Apple Loops y es compatible con una gran variedad de tipos de archivos de audio
existentes, incluidos los creados en ReCycle.

+ Localizar y preescuchar archivos facilmente: el drea Multimedia, que forma parte de la
interfaz de Logic Pro, dispone de potentes funciones de busqueda y exploracién, de
forma que facilita la busqueda de archivos de audio y otros tipos de archivos
compatibles.

Acerca de la documentacion de Logic Pro
Logic Pro se proporciona con una serie de documentos que le ayudaran a familiarizarse
con su uso y que incluyen informacién detallada sobre las aplicaciones disponibles.

*+ Manual del usuario de Logic Pro: En este manual se proporciona instrucciones exhaustivas
sobre el uso de Logic Pro para configurar un sistema de grabacién, componer musica,
editar archivos de audio y MIDI, y crear audio para producciones en CD.

* Exploracién de Logic Pro: En este manual se ofrece una presentacion rapida de las
principales caracteristicas y tareas de Logic Pro, y se anima a los usuarios noveles a
explorar el programa.

« Soporte para superficies de control de Logic Pro: En este manual se describen la
configuracion y el uso de superficies de control con Logic Pro.

« Instrumentos de Logic Pro: En este manual se proporcionan instrucciones exhaustivas
sobre el uso de la potente coleccion de instrumentos que incluye Logic Pro.
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« Efectos de Logic Pro: En este manual se proporcionan instrucciones exhaustivas sobre
el uso de la potente coleccion de efectos que incluye Logic Pro.

+ Uso de Logic Pro con hardware Apogee: En este manual se describe el uso de hardware
Apogee con Logic Pro.

Mas recursos
Ademas de la documentacién que acompafa a Logic Pro, existen otros recursos donde
se puede obtener mds informacion.

Informacidn sobre esta version y nuevas funciones

Cada aplicacion ofrece documentacion detallada donde se indican las caracteristicas y

funciones nuevas o modificadas. Puede acceder a esta documentacion en la siguiente

ubicacién:

+ Haga clic en los enlaces “ Informacién sobre esta version” y “Nuevas funciones” en el
menu Ayuda de la aplicacién.

Sitio web de Logic Pro
Para obtener informacion general y actualizaciones, asi como noticias de ultima hora
sobre Logic Pro, vaya a:

Sitios web de servicio y soporte de Apple

Para obtener actualizaciones de software y respuestas a las preguntas mds frecuentes
sobre todos los productos Apple, vaya a la pagina web general de servicio y soporte de
Apple. Asimismo, obtendrd acceso a las especificaciones del producto, documentacién
de referencia y articulos técnicos sobre productos de Apple y de otros fabricantes.

Para obtener acceso a actualizaciones de software, documentacion, foros de debate y
respuestas a las preguntas mas frecuentes sobre Logic Pro, vaya a:

Para obtener acceso a foros de debate sobre todos los productos Apple en todo el mundo,
donde podrd buscar respuestas, publicar preguntas o responder a las preguntas de otros
usuarios, vaya a:

Prefacio Bienvenido a Logic Pro
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Presentaciéon de Logic Pro

En este capitulo se ofrece una vision general conceptual de Logic Pro y se proporciona
un ejemplo de flujo de trabajo comun para la creacién de musica en la aplicacion.

Este capitulo trata de los temas siguientes:
+ Creacién de musica en Logic Pro (p. 21)

+ Nociones bdsicas sobre proyectos y pasajes (p. 23)

Creacién de musica en Logic Pro

Logic Pro se puede utilizar de muchas maneras, desde las més sencillas hasta las mas
increiblemente sofisticadas. La siguiente seccion perfila un ejemplo de trabajo utilizado
en muchos proyectos.

Fase 1: Creacion de un proyecto
El trabajo en Logic Pro comienza con la creacién de un proyecto nuevo, o abriendo uno
existente.

Los archivos de proyecto contienen grabaciones de datos MIDI, ademas de informacion
acerca del audio y otros archivos utilizados, e incluye llamadas a estos archivos.

Todos los archivos (audio, video, muestras, etc.) se pueden guardar en una carpeta de
proyecto. Todos los archivos de proyecto se almacenan en subcarpetas apropiadas dentro
de la carpeta de proyecto.

Encontrard més informacién en Nociones basicas sobre proyectos y pasajes.

Fase 2: Creacién e importaciéon de material musical
Basicamente, existen dos métodos para introducir material musical en Logic Pro:

+ Crear una nueva grabacién de datos audio o MIDI (estos ultimos se pueden reproducir
a través de sintetizadores MIDI externos o de instrumentos de software).

+ Importar grabaciones de audio existentes (archivos de audio, muestras, bucles) o MIDI
(y otros archivos de datos) a los proyectos. Las grabaciones de audio existentes se
pueden importar simplemente arrastrdndolas desde el drea Multimedia, que se
encuentra a la derecha de la ventana Organizar.
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Las grabaciones se realizan a través de hardware de audio o MIDI adecuado, conectado
al Mac o instalado en el mismo.

Las grabaciones MIDI se utilizan para accionar (reproducir a través de) dispositivos MIDI
externos, como sintetizadores, o instrumentos de software internos. Los instrumentos de
software se reproducen a través de la interfaz de audio o de las salidas de audio del Mac.
No solamente se pueden grabar las notas de una interpretacion, sino que también se
puede grabar y reproducir informacién como los cambios en los parametros de un
sintetizador, todo ello en tiempo real.

Una grabaciéon de audio se puede realizar, por ejemplo, tocando un instrumento (como
una guitarra) o cantando con un micréfono.

Fase 3: Arregloy edicion

Una vez que el material musical ha sido grabado o importado en Logic Pro, generalmente
se organiza en una “estructura de proyecto” Esto se hace en la ventana principal de
Logic Pro, denominada ventana Organizar.

El material musical se muestra como bloques rectangulares denominados pasajes. Estos
pasajes se organizan de izquierda a derecha en el drea Organizar y se pueden colocar en
vias apiladas verticalmente denominadas pistas. Estos pasajes se pueden copiar, repetir,
utilizar como un bucle, mover, acortar, ensanchar o eliminar libremente, tanto sobre una
pista como sobre varias. Esta disposicion en forma de rejilla y la utilizacion de bloques
de construccion (pasajes) hace que resulte facil ver y crear la estructura global de la
cancion.

Habra muchas ocasiones en las que serd necesario realizar ediciones mas detalladas en
las grabaciones de datos de audio o MIDI que las que son posibles en el dmbito del pasaje.
Logic Pro ofrece diversas ventanas de edicion que permiten modificar el material musical
a varios niveles. Por ejemplo, puede resultar util si:

+ Un usuario ha hecho una grabacién de una gran interpretacion musical, pero oye un
ruido sordo en los pasajes silenciosos entre dos frases porque el vocalista ha golpeado
el soporte del micréfono. No hace falta decir que no conviene que ese sonido aparezca
en el CD final. No hay problema. Simplemente, edite la grabacién insertando silencio
durante el golpe, o corte directamente esa parte de la grabacién.

+ Un usuario ha realizado una grabacién perfecta con un teclado MIDI, salvo en que una
nota que deberia haber sido Do es Si. No hay problema. Simplemente arrastre el evento
de nota MIDI de Si a Do.

Encontrard mas informacién en
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Fase 4: Mezclas, automatizacion y uso de médulos

Después de crear un arreglo y editar lo que sea necesario, normalmente se pasa a la fase
de mezcla. Mezclar se refiere generalmente a equilibrar los niveles relativos de cada
componente de una cancion. Dicho de otro modo, para poder escuchar las letras de una
cancion, la voz principal debe sonar més alta que el bajo, las guitarras, la bateria y los
teclados.

La mezcla también implica la utilizacion de efectos de audio que modifican, realzan o
suprimen componentes concretos de la cancion, de modo que se suman para formar un
producto final unificado y refinado. Logic Pro dispone de numerosos efectos que se
pueden utilizar para convertir una cancion basica en un proyecto con acabado profesional.

Logic Pro permite grabar o automatizar los cambios en una pista, un instrumento y los
parametros de efectos como volumen, panoramica, filtros y otros controles. Esto se puede
hacer en tiempo real o sin conexidn, con el ratén o con un dispositivo MIDI externo. Estos
cambios se reproducen al ejecutar el proyecto y se pueden editar independientemente
del material musical. Este enfoque es muy util por diversos motivos:

+ Con el ratén del ordenador solamente se puede ajustar un nivel o ajuste de una pista
de reproduccién. La capacidad de grabar y reproducir varios ajustes de todos los
elementos de una pista permite mezclas complejas.

« Las interpretaciones raramente son uniformes. Por ejemplo, un vocalista a menudo
cantard mas alto o mas bajo durante distintas partes de su actuacién, de modo que
podria ser necesario nivelar estos cambios durante el curso de la cancién, o equilibrar
las secciones vocales altas y bajas respecto al acompafamiento musical.

+ La dindmica de la cancion (las secciones altas y suaves de una cancion) gana con los
cambios. En otras palabras, a menudo se puede conseguir que surja la intensidad de
una cancién por medio de cambios de nivel inmediatos o graduales. Las canciones que
tienen un nivel constante tienden a sonar sosas Yy sin vida.

Fase 5: Exportacion y Bounce

El dltimo paso del proceso de creacién de musica con Logic Pro es exportar el producto
final. Logic Pro permite generar un archivo estéreo de la mezcla terminada en diversos
formatos de archivos de audio. También se pueden crear varios archivos maestros con
formato adecuado para la mayoria de los esquemas de codificacion surround. Esto se
realiza en la ventana Bounce. Simplemente seleccione en los menus disponibles los
resultados que desee y haga clic en el botén Bounce. Incluso puede grabar en un solo
paso una mezcla estéreo directamente en un CD o DVD.

Nociones basicas sobre proyectos y pasajes

Este apartado sirve de introduccién a los elementos basicos y la terminologia de los
proyectos de Logic Pro. En capitulos posteriores se proporcionaran instrucciones paso a
paso del trabajo con proyectos, pasajes y eventos.
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Nociones basicas sobre los proyectos

El trabajo en Logic Pro comienza con la creacién de un proyecto, o abriendo uno existente.
Esto es similar a utilizar una aplicacién de procesamiento de textos que requiere abrir un
documento para poder empezar a escribir. Logic Pro, como los procesadores de textos,
también permite tener varios documentos (proyectos) abiertos a la vez, asi como transferir
contenido y otros datos entre ellos.

Un archivo de proyecto de Logic Pro contiene todos los ajustes de pardmetros y eventos
MIDI, informacion acerca de los archivos de audio y video que se van a reproducir, y todas
las ediciones realizadas en los datos de audio y MIDI.

Es importante tener en cuenta que los archivos del proyecto apuntan a los archivos de
audio y video, que estan almacenados como entidades separadas en su disco rigido.
Tiene la opcion de incluir dichos archivos, asi como otros tipos de archivos, en la carpeta
de proyecto.

Este enfoque tiene dos ventajas principales:

+ Guardar un proyecto sin sus componentes (audio, video, archivos de muestras, etc.)
minimiza los requisitos de memoria para el almacenamiento de archivos de un proyecto
(y su copia de seguridad).

+ Si el proyecto se guarda con sus componentes se simplifican algunas tareas, como el
archivo y transporte a otros estudios que utilicen Logic Pro, tanto fisicamente como
en forma de archivos adjuntos de correo.

Un proyecto puede estar formado por la coleccion completa de archivos utilizados,
incluido el propio proyecto, las copias de seguridad del proyecto, todo el audio,
instrumentos sampler y muestras para EXS24 o Ultrabeat, archivos de respuesta de impulso
de la reverb Space Designer y archivos de video. Este conjunto se denomina
colectivamente componentes del proyecto.

Cuando se crea un nuevo proyecto se crea una carpeta, se le asigna un nombre y se
especifica una ubicacion en el disco rigido. Las nuevas grabaciones se colocan
automdaticamente en una subcarpeta Audio Files, dentro de la carpeta del proyecto.

Si incluye los componentes del proyecto, se creardn automaticamente subcarpetas
adicionales. Entre estas carpetas pueden estar “Audio Files] “Project Backups) “Samples’,
“Video, “ReCycle” y “Sampler Instruments’”

La estructura de subcarpetas de todos los proyectos es idéntica, de modo que la
navegacion por los proyectos propios y los de cualquier otro usuario de Logic Pro es
sencilla y uniforme.
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Nociones basicas sobre los pasajes

La ventana principal de Logic Pro se denomina ventana Organizar. Esta ventana es la
primera que se ve al abrir la aplicacién y cargar un proyecto. También es la que se utiliza
para grabar, editar y organizar los proyectos. Los archivos de audio y MIDI se muestran
en la ventana Organizar como areas rectangulares denominadas pasajes. Los archivos de
audio se representan mediante pasajes de audio y los archivos MIDI mediante pasajes
MIDI.

Pasajes de audio y archivos de audio

Los pasajes de audio son referencias a un archivo de audio subyacente. Los pasajes de
audio se utilizan como marcadores de reproduccién (puntos de comienzo y final) que
pueden ser tan largos como todo el archivo de audio o durar solamente unos segundos
para reproducir una pequena parte del archivo de audio al que apuntan.

Pasaje de
audio 1

=

Pasaje de audio 2

-

Pasaje
de audio 3

—

Todos los archivos de audio utilizados en Logic Pro se enlazan automaticamente con al
menos un pasaje de audio que, por omision, dura lo mismo que todo el archivo de audio.

Se pueden crear tantos pasajes de audio como sean necesarios. Por ejemplo, imagine
una pista de percusion estéreo en directo que abarca toda la duracién de un proyecto.
Durante el segundo estribillo el percusionista tocé perfectamente, pero fue un poco
descuidado durante las otras secciones de estribillo.

Logic Pro permite crear un pasaje de audio que apunte al segundo estribillo del archivo
de audio completo (pista de percusion) y usar esta toma perfecta en diversas secciones
del proyecto.

Esto se realiza creando un pasaje de audio (que apunta al estribillo 2 en el archivo de
audio de la pista de percusién) y copidndolo a cada parte en la que aparece el estribillo
en el 4rea Organizar.
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Una gran ventaja de trabajar con pasajes de audio en vez de archivos de audio es que
utilizan muy poca memoria, mientras que varias copias de la misma seccién del archivo
requeririan mucho mas espacio de almacenamiento en el disco rigido.

Por supuesto, los archivos de audio se pueden editar, copiar y mover. Esto se realiza en
el Editor de muestras y en el drea Multimedia.

Pasajes y eventos MIDI

Los pasajes MIDI, por su parte, contienen eventos MIDI. No estan relacionadas con
informacién almacenada en archivos externos. Los pasajes MIDI se pueden guardar como
archivos individuales, pero también se pueden almacenar como parte del proyecto, que
es lo mas habitual.

Eventos de nota MIDI Eventos de controlador MIDI

Los eventos MIDI almacenados dentro de pasajes MIDI incluyen notas, controladores,
cambios de programas y otra informacién. Estos eventos de datos representan
interpretaciones MIDI grabadas en Logic Pro. Las interpretaciones MIDI normalmente se
crean con un teclado MIDI, pero también se pueden generar con controladores MIDI,
guitarras MIDI, el teclado del ordenador o el ratén.

Se puede actuar sobre los eventos de datos MIDI como un grupo, procesando el pasaje
MIDI que los contiene. Dicho procesamiento incluye: transposicién, cuantizacion
(correccién de sincronizacion, que es similar al corrector ortogréfico de un procesador
de textos cuando se trata del idioma de la musica), retardos de sincronizacion, etc.

También se pueden editar eventos individuales dentro de un pasaje MIDI. Esto se realiza
abriendo el pasaje en uno de los editores MIDI. Estas ventanas permiten alterar con
precisién la posicién, la duracién y el tono de los eventos de las notas MIDI. También se
pueden modificar de diversos modos otros tipos de evento MIDI. También puede introducir
datos MIDI en estos editores con un teclado MIDI, el ratén o el teclado del ordenador.

Para obtener méds informacién acerca de MIDI y los tipos de eventos MIDI, consulte
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Configuracion del sistema

Logic Pro encuentra y configura automaticamente el hardware de audio y MIDI compatible
cuando se instala y ejecuta por primera vez. En muchos casos es posible que desee mejorar
o ampliar esta configuracién bésica automatica. La informacion de este capitulo le ayudara
a optimizar su hardware para utilizarlo con Logic Pro. Ademds, incluye informacién general
sobre los componentes que puede incorporar a su sistema de produccion musical.

Este capitulo trata de los temas siguientes:

+ Diseno del sistema de produccion (p. 27)

+ Conexion de dispositivos audio y MIDI (p. 34)

+ Uso de dispositivos MIDI externos (p. 43)

» Uso de efectos de audio externos (p. 43)

+ Configuracion del hardware de audio (p. 43)

Diseno del sistema de producciéon
Su sistema de produccién puede incorporar muchos mas elementos, aparte de su
ordenador y el software Logic Pro.

Un estudio completo basado en Logic Pro puede constar de cualquiera, o la totalidad,
de los siguientes componentes:

+ Un ordenador Macy los periféricos correspondientes, como un ratén u otro dispositivo
sefialador, teclado, pantallas, etc.

+ Interfaces de audio y MIDI.
+ Generadores de sonido MIDI externos, como samplers y sintetizadores.

+ Dispositivos de audio externos, como mezcladores, conversores de audio,
preamplificadores, canales, unidades de efectos y otros.

+ Superficies de control y teclados MIDI externos. Con Logic Pro se puede controlar incluso
la iluminacién MIDI externa.

+ Amplificadores y altavoces para mezclas surround multicanal o estéreo.

27




28

+ Software adicional que se ejecute e integre con Logic Pro. Esto incluye una variedad
de aplicaciones ReWire y software de audio o MIDI.

+ Modulos adicionales de efectos e instrumentos, incluidos los acelerados por DSP, como
PowerCore.

Ordenador
En este apartado es describen varios factores informaticos que deberia tener en cuenta
para el sistema Logic Pro. Los requisitos del sistema se describen en el documento Antes
de la instalacién, disponible en la carpeta de documentacién de los discos de instalacién
de Logic Pro.

Nota: Los requisitos del sistema pueden cambiar en funcién de la versién de Logic Pro,
por lo que deberia consultar siempre el sitio web de Apple y el documento Antes de la
instalacion mas reciente incluido en las actualizaciones de Logic Pro.

Velocidad que deberia tener el ordenador

Debido a la complejidad del procesamiento de audio, la regla general es: cuanto mas
potente sea su ordenador, mejor. Esto no se refiere Unicamente a la velocidad de los
procesadores del Mac, sino también a un mayor tamafo de la memoria principal, la
velocidad de los buses y la eficacia general de la comunicacién con los dispositivos
conectados.

Estudio fijo o portatil

Tal vez esté dudando entre un Mac de sobremesa o uno portatil como centro de su
sistema Logic Pro, o sopesando la viabilidad de un ordenador portatil para componer
sobre la marcha. Le gustara saber que los ordenadores portatiles Mac son perfectos para
trabajar con Logic Pro. Disponen de una excelente capacidad de expansién para audio y
MIDI en forma de conectores FireWire y USB, y son lo bastante rapidos como para permitir
el uso intensivo de instrumentos y efectos de software. Debido al ahorro de energia que
caracteriza a los portatiles, estos suelen contar con unidades de disco rigido mas lentas,
por lo que el nimero de pistas tendrad que ser menor que en un equipo de sobremesa.

Naturalmente, los equipos de sobremesa cuentan con ranuras de expansién adicionales
gue superan la variedad de posibilidades de hardware de audio y MIDI ofrecida por los
portatiles, y ademas pueden incorporarse varios procesadores. La velocidad de la CPU y
del disco rigido suele ser mayor, lo que permite un nimero mayor de pistas de
reproduccion y el uso simultdneo de mas instrumentos y efectos de software.

Consejo: Si dispone de un Mac portatil y otro de sobremesa, puede transferir proyectos
y otros datos entre ellos de forma sencilla.

Unidades de disco rigido y ubicaciones de almacenamiento

La produccion musical suele generar una buena cantidad de archivos. Entre ellos se
incluyen muestras para instrumentos de software, bibliotecas de bucles, grabaciones de
audio, archivos de video y otros.
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Considere la posibilidad de adquirir uno o varios discos rigidos adicionales de gran
capacidad para sus archivos de audio y bibliotecas de muestras.

También deberia pensar en un sistema de copia de seguridad fiable y potente, y programar
una rutina de copias de seguridad, preferiblemente con una frecuencia diaria.

Interfaces de audio y MIDI
Es necesario disponer de una interfaz de audio para meter y sacar sefiales de sonido del
ordenador. Una interfaz MIDI es necesaria para las sefiales de entrada y salida MIDI.

Cuando utilice interfaces de audio y MIDI opcionales, deberd instalar sus drivers antes de
iniciar Logic Pro. De esta manera, Logic Pro podréd encontrar y utilizar esos dispositivos
desde el arranque.

Las interfaces de audio deberian incluir un driver Core Audio; las interfaces MIDI deberian
incluir un driver Core MIDI. Consulte con el fabricante de sus aparatos los detalles de
compatibilidad con Mac OS X.

Interfaz de audio

Cuando llega una sefal de audio analdgica a las entradas de la interfaz de audio, es
necesario convertirla en informacion digital para que el equipo pueda manejarla. Este
proceso se llama conversién analdgica a digital y es llevado a cabo por el conversor
analdgico-digital de la interfaz de audio.

Existen incontables interfaces de audio opcionales y, como minimo, la misma cantidad
de formas de configurarlas y utilizarlas con Logic Pro y otro equipo de audio externo.
Dados los distintos requisitos y métodos de trabajo utilizados en todo el mundo, no existe
una configuracién general para todas las interfaces de audio. En el caso mas sencillo, se
utiliza la interfaz de audio interna del equipo para monitorizar y grabar audio.

Cuando elija una interfaz de audio, asegurese de que tiene garantizada la compatibilidad
con el hardware del Mac. Si el dispositivo precisa un driver, compruebe que es compatible
con la versién de Mac OS X que requiere Logic Pro.

Logic Pro admite la entrada desde interfaces de audio digital con una frecuencia de
muestreo de hasta 192 kHz y una profundidad maxima de 24 bits.

Encontrard todos los detalles sobre la configuracion del hardware de la interfaz de audio
en

Interfaz MIDI

El ordenador Mac no dispone de entradas o salidas MIDI. Si desea utilizar dispositivos
MIDI equipados con puertos MIDI, necesitara una interfaz MIDI para comunicarlos con su
equipo. Las interfaces MIDI se suelen conectar a los puertos USB del Mac. Algunas
interfaces MIDI requieren la instalacién de drivers, mientras que otras son reconocidas
automaticamente por el Mac.
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Nota: Muchos dispositivos MIDI modernos, especialmente los teclados, incluyen un puerto
de conexion USB o FireWire que posibilita la comunicacién de datos MIDI (y audio en
algunos casos) con su equipo. Estos dispositivos no precisan una interfaz de MIDI (o audio)
adicional. Algunos requieren la instalacién de drivers, mientras que otros seran reconocidos
automaticamente por Mac OS X. Visite el sitio web de los fabricantes de dispositivos MIDI
si desea mas informacion.

Tipos de dispositivos MIDI

Existe una gran variedad de dispositivos equipados con MIDI. Entre ellos se incluyen
teclados y modulos de sonido MIDI, superficies de control, procesadores de efectos,
mezcladores, mesas de iluminacion, etc.

Teclado MIDI

Seguramente el candidato con mas votos para la integracién en su sistema Logic Pro sea
un teclado MIDI. Los teclados MIDI se utilizan para enviar a Logic Pro datos de notas y de
control. Algunos teclados MIDI son simples dispositivos de entrada (a menudo llamados
teclados controladores), mientras que otros incluyen un motor de sintesis propio (teclados
sintetizadores y sampler). Logic Pro se puede utilizar para grabar interpretaciones en el
teclado como datos MIDI y, después, reproducirlas a través de cualquier dispositivo MIDI
conectado o instrumento de software interno.

Si no tiene a mano ningun teclado MIDI, Logic Pro le ofrece la funciéon “Teclado Blog
Mayus, que le permite utilizar el teclado del ordenador para la introduccién de notas
MIDI. Consulte

Superficies de control

Las superficies de control son dispositivos hardware que presentan diversos controles,
entre los que pueden encontrarse faders, potencidmetros, conmutadores y pantallas.
Estos controles se pueden asignar a funciones de Logic Pro, lo que le permitird cambiar
los pardmetros con mas precision y rapidez que el teclado o el ratén del ordenador.
También puede controlar varios pardmetros a la vez. Encontrara informacién detallada
sobre la configuracion y el uso de superficies de control en el manual Soporte para
superficies de control de Logic Pro.

Médulo “Luz de grabacién”

Logic Pro ofrece un médulo de superficie de control, llamado “Luz de grabacion’ para
controlar los dispositivos externos mediante eventos MIDI. Asi, podra controlar la luz o
senal de grabacion externa y avisar a los visitantes de que no entren en el estudio de
grabacién antes o durante la misma. Logic Pro envia una sefal MIDI para activar el
dispositivo externo cuando una pista esta activada para la grabacién o cuando se inicie
la grabacién. Después, Logic Pro envia otra sefial MIDI para desactivar el dispositivo
cuando las pistas estan protegidas contra grabacién o cuando se detiene la grabacion.

Nota: Este modulo de superficie de control requiere un hardware adicional que no se
proporciona con Logic Pro.
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Sintetizadores y efectos controlados por MIDI

Logic Pro ofrece multitud de instrumentos y efectos de software. Ademas, puede actuar
como servidor para moédulos Audio Units de otros fabricantes. Encontrara mas informacién
sobre el uso de modulos de instrumentos y efectos en

También puede incorporar instrumentos MIDI de hardware y unidades de efectos
controlados por MIDI a su sistema Logic Pro de produccién musical. Estos instrumentos
y unidades se conectan mediante una interfaz MIDI, con cables MIDI. (Consulte

).

Las unidades de efectos controlados por MIDI no procesan datos MIDI. Se trata mds bien
de procesadores de audio (como los dispositivos de reverberacidon o multiefectos) que
se pueden controlar por medio de mensajes MIDI. Esto le permite automatizar los
parametros de dichos dispositivos (como el tiempo de retardo o la velocidad del flanger)
desde Logic Pro.

Normalmente conectard todos los dispositivos externos, como sintetizadores y unidades
de efectos controlados por MIDI, a su interfaz de audio o a una mesa de mezclas de
hardware. Las unidades de efectos controlados por MIDI se conectan en un bucle
envio/retorno mediante:

+ un par de entradas y salidas de audio (o una entrada/salida auxiliar, si la tiene) en su
interfaz de audio;

+ 0 una entrada/salida auxiliar (lamada a veces “FX send/return’ envio/retorno de efectos)
en su mesa de mezclas.

Ambos métodos admiten el uso del médulo “Entrada/Salida” de Logic Pro, que le permite
canalizar a voluntad informacion de audio a través de la unidad de efectos externa; la
conexion MIDI proporciona control sobre los parametros de los efectos. En muchos
aspectos, es lo mismo que utilizar uno de los médulos de efecto internos de Logic Pro.

Nota: El uso del mddulo In/Out para redirigir sefiales a dispositivos externos solo resulta
practico en el caso de que su interfaz de audio disponga de varios puertos de entrada y
salida.

Tanto los instrumentos como los efectos MIDI permiten la seleccién remota de preajustes
desde Logic Pro. Esta informacion, y la de control, se puede almacenar como parte de los
archivos de proyecto de Logic Pro, lo que asegura una reproduccién perfecta desde los
dispositivos MIDI la préxima vez que cargue el proyecto.

Dispositivos de audio complementarios

No estaria completa la discusién sobre un sistema de audio Logic Pro sin hacer referencia
a una variedad de opciones que deberia tener muy en cuenta para sacar el méximo
partido a la aplicacién.
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Sistema de reproduccion de audio

Su interfaz de audio le proporciona entradas y salidas que conectan el mundo real con
su equipo. Cuando se reproduce el audio, la interfaz de audio traduce los datos
informdticos a un lenguaje que se puede escuchar y entender: sonido y musica.

Para esta operacion se requiere un amplificador y unos altavoces. Por supuesto, para
controlar la reproducciéon de Logic Pro puede utilizar un equipo de alta fidelidad o unos
auriculares conectados a la interfaz de audio, pero a largo plazo no es lo mas
recomendable.

Deberia buscar unos monitores (altavoces) especificos de referencia y su correspondiente
amplificador de referencia. Muchos sistemas de monitorizacién actuales ofrecen altavoces
amplificados, lo que hace innecesario el amplificador.

Nota: Los monitores de referencia son altavoces especialmente disefiados para ofrecer
una respuesta de frecuencia “plana” a lo largo de un amplio rango (habitualmente, de
20 Hz a 20 kHz). Estos no son como sus altavoces de alta fidelidad domésticos y,
normalmente, solo se pueden encontrar en establecimientos especializados en equipos
de estudio y musica para profesionales.

Este tipo de sistema es recomendable por la precisién que ofrece. Logic Pro tiene la
capacidad de producir audio con calidad de CD o superior, pero si usted crea las mezclas
en un equipo de alta fidelidad doméstico, el resultado mas habitual sera una musica mal
equilibrada.

Dicho de otra manera: la mayoria de los altavoces domésticos tienden a amplificar
determinadas areas del espectro de frecuencia, lo que deriva en mezclas que en otros
equipos sonaran con una frecuencia demasiado alta de graves, medios o agudos. Los
monitores y amplificadores de referencia estan disefiados para proporcionar una respuesta
de frecuencia plana, sin enfatizar areas concretas de su mezcla. Como resultado, el
producto final sonaré bien (o al menos de una forma aceptable) en la mayoria de los
sistemas de monitorizacion (equipos de coche, equipos de alta fidelidad, reproductores
portatiles, etc.).

Auriculares

Unos buenos auriculares de estudio son practicos para ciertas tareas, como ecualizar con
precisién o editar muestras. Segun muchas opiniones, debido al disefio de la mayoria de
los auriculares y al hecho de que se colocan muy cerca del oido, las “mezclas de auriculares”
suelen resultar demasiado brillantes o demasiado espesas o graves.

Por lo tanto, los auriculares no son recomendables para las tareas de monitorizacién
habituales, aunque no dejan de ser herramientas Utiles. Si va a grabar grupos de personas,
posiblemente necesite varios pares de auriculares, un amplificador de distribucion de
auriculares y una mesa de mezclas.
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Consejo: No debe usar los auriculares durante mas de diez o veinte minutos, pues pueden
causar fatiga auditiva y hacerle tomar decisiones poco acertadas para su mezcla.

Mesas de mezclas de audio

La necesidad de un mezclador de audio, ya sea analégico o digital, depende del uso
previsto en su estudio. También depende del nimero de entradas y salidas que ofrezca
su interfaz de audio y de sus preferencias de trabajo.

Por ejemplo, si lo mds probable es que grabe grupos de musica, varios sintetizadores
MIDI o kits de percusién, necesitard numerosos micréfonos y entradas de linea para grabar
simultdneamente las interpretaciones de los musicos y vocalistas del grupo.

Las entradas de micréfono se distinguen de las de linea en que proporcionan alimentacion
(conocida como alimentacion phantom), que se utiliza para amplificar la sefal entrante
de los micréfonos de condensador.

En las grabaciones de grupo también le resultara de utilidad tener varias salidas de
mezclador y un amplificador de distribucion de auriculares, ya que le permitiria enviar
sefnales diferentes a cada intérprete; por ejemplo, una pista de clic al percusionista, una
pista de clic y mezcla ligera de percusién al bajista, una mezcla compuesta al vocalista y
al guitarrista, con un toque de reverberacién al cantante, etc. Este método de “a cada
cual lo suyo” es muy habitual, ya que facilita la mejor interpretacién a cada miembro del

grupo.

Los mezcladores también pueden incluir varios canales auxiliares o de bus que le permiten
simplificar una serie de trabajos; por ejemplo, enviar sefiales diferentes (o mezclas, si lo
desea) a varias ubicaciones, como unos altavoces de publico y una grabadora multipista,
anadir efectos individuales a varios canales o redirigir audio procesado a una posicién
diferente de la ruta de la sefal.

Muchas de estas tareas de mezcla se pueden efectuar con una interfaz de audio que
tenga varias entradas y salidas, utilizando Logic Pro y el software de control de la interfaz
(si esta disponible) para ajustar los niveles y direccionamientos. Este sistema tiene dos
puntos débiles: no es tan inmediato como mover fisicamente un regulador o
potenciémetro en una mesa de mezclas, y por lo general requiere que el equipo esté
encendido para controlarlo. Para equilibrar la balanza, puede afadir a su sistema Logic Pro
una superficie de control que le permita trabajar manualmente. Con respecto al segundo
punto, algunas interfaces de audio actuales se pueden utilizar separadamente, pero el
control de nivel seguird siendo un problema a no ser que se conecte el equipo.
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Micréfonos

Si va a grabar en Logic Pro actuaciones acusticas, ya sean de oradores, cantantes o
instrumentistas, necesitard uno o mas micréfonos. La gama de micréfonos disponibles
hoy en dia es abrumadora. Para simplificar, diremos que se engloban en dos categorias:
de condensador y dindmicos.

+ En términos generales, los micréfonos de condensador son mas sensibles y se suelen
utilizar para grabaciones de voz. También se emplean en la grabaciéon ambiental y de
instrumentos como la guitarra y los de viento-madera.

+ Los micréfonos dindmicos se suelen utilizar para grabar con niveles altos de presion
sonora (es decir, sefiales fuertes) como la bateria y la percusion.

En Ultima instancia, se puede utilizar cualquiera de los tipos de micréfono en cualquier
trabajo de grabacion, pero cada uno ofrecerd distintas cualidades sonoras en cada
situacion. Tanto los micréfonos de condensador como los dindmicos se ofrecen con gran
variedad de caracteristicas; muchos de ellos han sido especialmente disefiados para
grabar instrumentos concretos. Es decir, no existe un micréfono genérico que sirva para
todos los tipos de grabacién, por lo que resulta recomendable adquirir o alquilar varios
micréfonos para los diferentes proyectos.

Nota: Los micréfonos de condensador funcionan con alimentacion eléctrica. Esta puede
proceder de un previo o de una mesa de mezclas con alimentacién “phantom’.

Conexion de dispositivos audio y MIDI

Para establecer la comunicacién entre Logic Pro y los dispositivos externos de audio y
MIDI, estos tienen que estar conectados al ordenador. En los apartados siguientes se
comentan las posibilidades de expansién del Mac, el cableado de audio y MIDI y otros
detalles que deberd tener en cuenta al conectar interfaces de audio y MIDI al sistema.

Expansion del equipo

En funcién del sistema Mac que posea, estaran disponibles todas o solo algunas de las
siguientes posibilidades de expansion, que se pueden utilizar para interfaces de audio y
MIDI:

+ FireWire (IEEE 1394)

+ USB

+ PCl Express

+ ExpressCard/34

Nota: Las velocidades de transferencia de datos indicadas en los apartados siguientes
son maximos tedricos. En la practica, la velocidad se ve reducida por el consumo de

recursos del sistema. En general, los protocolos con maximos tedricos més altos generan
datos mas rapidamente que los protocolos mas lentos.
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FireWire (IEEE 1394)

FireWire es un estandar para uso profesional y personal que puede emplearse para
dispositivos de audio y MIDI, ademas de para discos rigidos y otros periféricos. Este
estandar combina una alta tasa de transferencia de datos, gran capacidad de
almacenamiento y conexién plug-and-play. Actualmente, todos los ordenadores Mac
ofrecen conectores FireWire y existen varias interfaces de audio y MIDI con FireWire.

FireWire 400

FireWire 400, también llamado IEEE 1394a o i.LINK, es un estandar para uso profesional
y personal que admite formatos como DV, DVCAM, DVCPRO, DVCPRO 50, DVCPROHD y
HDV. FireWire es un estdndar econdmico y sencillo que le permite capturar y obtener
video digital de alta calidad mediante diversas cdmaras de video y pletinas; ademas,
admite velocidades de transferencia de datos de hasta 400 Mbps. Los cables FireWire
estandar pueden tener una longitud maxima de 4,5 metros.

Hay dos tipos de conectores FireWire: un conector de 4 patillas (como los que se
encuentran en equipos de video, como una cdmara de video o una pletina) y un conector
de 6 patillas (utilizados en ordenadores). Sin embargo, los equipos de video mas recientes
utilizan un conector de 6 patillas y algunas interfaces de video, un conector de 4 patillas.
Consulte la documentacién de su equipo para obtener mas informacion.

—
HE)

FireWire 800

FireWire 800, también llamado IEEE 1394b, constituye la generacién de FireWire posterior
a IEEE 13944, una version con un mayor ancho de banda que admite velocidades de
transferencia de datos de hasta 800 Mbps. FireWire 800 también admite distancias de
cable de hasta 100 metros.

N}

||0’

FireWire 400 (6 pines)
(A veces etiquetado iLINK)

°0

FireWire 400 (4 pines)

>

Ademas de los cables estandar FireWire 800 de 9 patillas a 9 patillas, también existen
cables FireWire 400 de 9 patillas a 4 patillas y de 9 patillas a 6 patillas a FireWire 800 para
conectar dispositivos antiguos a la interfaz FireWire 800.

'/90
I'I'I'I'H-E FireWire 800 (9 pines)

Nota: FireWire 800 suele utilizarse para conectar discos rigidos y otros periféricos de
datos al ordenador, pero no suele utilizarse para conectar dispositivos de video.
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USB (Universal Serial Bus)

USB es un estandar para uso personal destinado a los periféricos del equipo y otros
dispositivos. USB 1.1 ofrece una velocidad de transferencia de datos mucho més baja que
FireWire (11 Mbps). USB 2.0, en cambio, transfiere datos a 480 Mbps. Admite la conexion
plug-and-play y ofrece la posibilidad de conectar varios dispositivos en secuencia (cadena
de margarita). Algunos dispositivos USB obtienen alimentacién a través del cable USB,
mientras que otros requieren una fuente de alimentacion aparte. Todos los ordenadores
Mac actuales incluyen puertos USB 2.0.

Hay dos clases de conectores USB:

+ Conector A, utilizado normalmente para conectar un dispositivo a un concentrador
USB.

+ Conector B, utilizado normalmente para conectar dispositivos entre si 'y al ordenador.

Nota: Las interfaces de audio USB deberia conectarse siempre al ordenador directamente,
no mediante un concentrador o el monitor, teclado u otro periférico del ordenador.

‘:C[:E USB (Universal Serial Bus)

PClI Express

Las interfaces PCle (Peripheral Component Interconnect Express), a diferencia de las
interfaces FireWire y USB, requieren la instalacién de una tarjeta dedicada en el ordenador.
PCle proporciona un gran ancho de banda y altas velocidades de transferencia, de modo
gue puede grabar y reproducir gran cantidad de archivos con las frecuencias de muestreo
y profundidades de bits mas altas.

ExpressCard/34

La ranura ExpressCard/34 admite conectividades PCle y USB 2.0. Las tarjetas ExpressCard
disponibles incluyen interfaces de audio, tarjetas de controlador de disco rigido (eSATA),
conexion a redes, adaptadores inaldmbricos, etc.

Cables de audio
Los siguientes tipos de cables de audio se suelen utilizar en equipos de audio, tanto
profesionales como personales:

+ XLR

+ Audio de 1/4 pulgada (6,35 mm)

+ Miniconector de 1/8 pulgada (3,5 mm)
+ RCA (Phono)

+ S/PDIF

+ AES/EBU
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+ TOSLINK éptico y ADAT Lightpipe

XLR

Los cables y conectores XLR se utilizan en micréfonos, monitores y otros aparatos de
calidad profesional. Proporcionan una sefial balanceada de gran calidad a un nivel de
+4 dB.

:(:]mm 2 D Conector XLR (balanceado)

Audio de 1/4 pulgada (6,35 mm)

Los conectores de 1/4 pulgada (6,35 mm) (también llamados conectores de teléfono) se
utilizan en una amplia gama de equipos de sonidos profesionales y personales como,
por ejemplo, instrumentos musicales, amplificadores, altavoces y dispositivos de efectos
externos. Pueden ser balanceados y no balanceados. Algunos dispositivos requieren
conectores TRS (Tip-Ring-Sleeve). Estos conectores de tres contactos se utilizan para
sefiales mono balanceadas y sefales estéreo no balanceadas.

%:E[D Conector 1/4" Punta-Anillo (TRS)

%:[:) Conector 1/4" Punta-Malla (TS)

Miniconector de 1/8 pulgada (3,5 mm)
Los miniconectores se utilizan para la entrada y salida de audio en el equipo y en algunos
dispositivos electrénicos de uso personal, principalmente portatiles.

::DZII‘Q @ Conector minijack estéreo (no balanceado)

RCA (Phono)
Los conectores RCA se utilizan en equipos de audio de uso personal, como equipos
estéreo domésticos y camaras de video.

:@: Conector RCA (no balanceado)

S/PDIF

El formato Sony/Philips Digital Interface es una variacion para uso doméstico del protocolo
de audio digital AES/EBU. Los datos de audio S/PDIF se pueden transmitir de diversas
maneras, por ejemplo:

+ Mediante cables coaxiales con un conector RCA
+ Mediante TOSLINK 6ptico
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Los conectores para sefiales S/PDIF estan presentes en la mayoria de los equipos digitales
domésticos, como en grabadoras DAT (cinta de audio digital), reproductores de CD,
reproductores de DVD, equipos MiniDisc y otras interfaces de audio.

:[EE%HH[D 0 (0]  Conector éptico digital S/PDIF

AES/EBU

El estdndar AES/EBU (Audio Engineering Society/European Broadcasting Union) para la
transferencia de audio digital utiliza conectores XLR en entornos de estudios profesionales.
El protocolo de datos es idéntico a S/PDIF.

:(:]_mm 2 D Conector XLR

TOSLINK 6ptico y ADAT Lightpipe

TOSLINK es un conector para sefales digitales Opticas y se utiliza en varios formatos de
senales digitales, aunque la mayoria de los dispositivos solo son compatibles con uno de
estos formatos:

+ S/PDIF (estéreo digital)
+ AC-3 y DTS (surround de canal 5.1)
+ ADAT Lightpipe (sefal digital de 8 canales)

:ﬂjﬂ:mﬁﬂ Conector TOSLINK

ADAT Lightpipe es un formato de audio digital de ocho canales desarrollado por Alesis,
que utiliza conectores TOSLINK éptico. Los ocho canales se admiten a frecuencias de
muestreo de 44.1 y 48 kHz con 24 bits por muestra.

Conexion de la interfaz de audio

Logic Pro admite el uso de interfaces de audio plug-and-play, lo que permite conectar y
activar una interfaz de audio nueva con Logic Pro en funcionamiento. Al conectar un
nuevo dispositivo, aparecerd un mensaje para seleccionar y confirmar la interfaz de audio
y el driver que desea utilizar.

Todas las interfaces de audio digital son susceptibles de sufrir latencia, un retardo
perceptible entre el momento en que se produce la sefal de audio y el momento en que
se oye. Deberd conectar siempre su interfaz de audio directamente al equipo, nunca a
través de un concentrador o de otro dispositivo. Si hace esto Ultimo se puede ocasionar
una latencia intolerable, especialmente con los lentos dispositivos USB 1.1.
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Cableado MIDI

MIDI es la abreviacion de Musical Instrument Digital Interface (Interfaz Digital de
Instrumento Musical), un estandar universal de conexion de 5 patillas y un lenguaje
informatico que permite la comunicacién entre dispositivos MIDI.

:G:]ll::l Conector MIDI

Conexion del teclado y médulos MIDI

Si va a utilizar un simple teclado maestro MIDI sin utilidades internas de generacion de
tonos, solo tendrd que conectar el puerto MIDI Out del teclado a un puerto MIDI In de
su interfaz MIDI mediante un cable MIDI.

Teclado
[
—
Puerto Out
puerto In'{

-—

N———/ Interfaz MIDI
Ordenador

Si el teclado genera sus propios sonidos, debera conectar también el puerto MIDI Out de
la interfaz MIDI con el puerto MIDI In del teclado. Si su interfaz MIDI tiene varias salidas
MIDI, conecte a ellas los demas generadores de tonos u otros dispositivos MIDI, como
superficies de control que requieran comunicaciéon MIDI bidireccional.

Teclado
(]
— Il
—
Puerto Out § A PuertoIn
puertoin ¥ | Puerto Out
Puerto In )
e [500] e | °C ] Qmmmmcmaecl |
N Interfaz MIDI Generador de tono
Ordenador
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Si la interfaz MIDI conectada a su equipo sélo dispone de una salida MIDI, tendra que
conectar el puerto MIDI In del segundo generador de tonos al puerto MIDI Thru del
teclado. Se puede conectar un tercer dispositivo al puerto MIDI Thru de la sequnda unidad,
y asi sucesivamente.

Teclado
- Puerto MIDI Thru
— Il
—
Puerto Out § A Puerto In Puerto In
| ° Q----D--DD I |
mOOOOCOmOO
Generador de tono 2 1
puerto nY | Puerto Out Puerto In
~—-[00c0[.[] 0000 0o
oo O3
N Interfaz MIDI O 6p ]300 0000
Ordenador W[ O0CJC3J00 0000

Generador de tono 3

El puerto MIDI Thru reproduce las sefales que entran al puerto MIDI In del dispositivo.
Resulta preferible conectar un dispositivo directamente al puerto MIDI Out del equipo,
en lugar de encadenar demasiadas unidades una tras otra. Al hacer esto Ultimo se pueden
ocasionar problemas de sincronizaciéon en la cadena cuando se envian muchos comandos
MIDI con rapidez. Esto es debido a los ligeros retardos producidos por cada transaccién
de MIDI In a MIDI Out. Por lo tanto, para estudios con varios generadores de tonos y
controladores MIDI se recomienda una interfaz MIDI con varias entradas y salidas.

Uso de dispositivos MIDI de varios canales

La mayor parte de los generadores de tonos MIDI actuales puede recibir simultdneamente
datos MIDI por varios canales MIDI (dispositivos MIDI multitimbricos). Se puede asignar
un tono o sonido ( como piano, cuerdas, bajo, etc.) a cada canal MIDI.

Para sacar el maximo partido a las posibilidades de los dispositivos multitimbricos
conectados, debera utilizar un puerto MIDI Out (desde la interfaz MIDI de su ordenador
a los puertos MIDI In) para cada dispositivo. Para clarificar, imagine un caso en el que:

+ Hay cuatro generadores de tonos MIDI con capacidad para recibir datos en varios
canales.

+ Todos los dispositivos pueden recibir por los 16 canales MIDI.

+ Elequipo solo tiene un puerto MIDI Out, de forma que todos los dispositivos se conectan
en cadena mediante conexiones de MIDI Thru a MIDI In.
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Logic Pro puede canalizar datos MIDI (direcciondndolos a los canales MIDI del 1 al 16) y
enviar estos datos canalizados a puertos MIDI Out especificos. Por desgracia, en el ejemplo
descrito s6lo hay un puerto MIDI Out disponible.

Por lo tanto, todos los datos enviados por el canal MIDI 1 se enviaran a los cuatro
generadores de tonos MIDI conectados en cadena. Cada generador de tonos MIDI
reproducira los datos entrantes con el sonido asignado al canal 1, que podria ser:

+ gaitas en el médulo 1,
* una bateria en el modulo 2,
+ un efecto de helicoptero en el mddulo 3, etc.

Aunque quedaria llamativo, dificilmente resultaria musical, a no ser que sus gustos se
inclinen hacia la vanguardia. Lo mismo ocurriria con los otros 15 canales MIDI.

Como se puede apreciar en el ejemplo, el MIDI se puede separar en 16 canales diferentes,
pero no puede viajar por separado entre dispositivos, a no ser que se utilice una interfaz
MIDI con varias salidas.

Imaginemos el caso anterior, pero sustituyendo la interfaz MIDI de una sola salida por
una interfaz MIDI con cuatro salidas, conectada a través de los puertos MIDI Out A, B, C
y D a los respectivos puertos MIDI In de cada dispositivo. Como no hay conexiones MIDI
Thru, Logic Pro puede asignar y enviar:

+ una grabacién o actuacién en el canal MIDI 1 al puerto A/médulo 1,

* una grabacién o actuacion diferente, también en el canal MIDI 1, al puerto B/médulo
2!

+ otra grabacién o actuaciéon mas en el canal MIDI 1 al puerto C/mdédulo 3, etc.

En la practica, tener una interfaz MIDI con varias salidas es parecido a tener mas canales
MIDI. En este caso, seria como tener 64 canales MIDI independientes, 16 por cada puerto
(A, B,Cy D).

Esto posibilita no sélo la reproduccion simultanea de hasta 64 sonidos diferentes a través
de sus generadores de tonos, sino también un completo control MIDI de cada canal en
cada dispositivo. Lo cual se vuelve muy importante cuando se trata de arreglar y orquestar
un ndmero tan grande de instrumentos.

Si su equipo cuenta con varias entradas MIDI, puede conectar a ellas la salida MIDI de
otros expansores y controladores MIDI.
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Uso de teclados MIDI USB

Si va a utilizar un teclado MIDI equipado con un conector USB no necesitara una interfaz
MIDI aparte, pues ya la tiene integrada el teclado. Simplemente asegurese de instalar el
driver (si fuera necesario), y conecte el teclado a su equipo con un cable USB. Mac OS X
reconoce automaticamente algunos de los teclados USB actuales.

Coémo separar un teclado MIDI de su generador de sonidos
Si su teclado MIDI tiene una fuente de sonido interna, es importante impedir que el
teclado genere sonido directamente desde sus teclas.

Si, por ejemplo, adquiere un teclado nuevo para utilizarlo sin secuenciador, conectandolo
directamente al amplificador, el teclado deberia producir sonidos cuando pulse las teclas.
Es decir, las teclas se conectan directamente al generador de sonido.

Sin embargo, esto no es deseable cuando se utiliza el teclado MIDI con Logic Pro. En este
caso, el teclado se utiliza como dispositivo de entrada al ordenador y Logic Pro envia la

informacioén de la interpretacion entrante de vuelta al generador de sonidos del teclado
(o a uninstrumento de software interno u otro modulo de sonido conectado, si lo desea).

Si no se corta la conexion directa entre el teclado y su generador de tonos, se producira
una duplicacién de cada nota: una enviada directamente por el teclado a su generador
de tonos y otra que Logic Pro envia de vuelta al generador de tonos.

Lo cual, ademas de causar un sonido de “acople’ reduce a la mitad la polifonia del
generador de tonos del teclado. En los casos en que desee controlar o grabar otro médulo
de sonido o instrumento de software, escuchara tanto el sonido del teclado (producido
por la conexién directa del teclado al generador de tonos) como el sonido del instrumento
de software o MIDI. Por esta razén hay que separar el teclado de su propio generador de
sonido interno.

Esta funcion se conoce como Local Off y se activa directamente en el teclado. No tema
perder la posibilidad de usar el generador de tonos de su teclado. Logic Pro podra
comunicarse con el generador de tonos del teclado de la misma manera que lo hace con
cualquier otro médulo de sonido o instrumento de software sin teclado.

Nota: Si no encuentra la funcion “Local Off” en el menu MIDI de su teclado, consulte en
su manual la informacién acerca del uso con secuenciadores. Algunos teclados le permiten
seleccionar entre Local, MIDI o Ambos para cada una de sus “partes” (canales o sonidos
MIDI individuales en los dispositivos MIDI multitimbricos). Si este es el caso de su teclado,
“MIDI" equivale a “Local Off".
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Uso de dispositivos MIDI externos

Logic Pro reconoce todos los dispositivos MIDI configurados en la utilidad Configuracion
de Audio MIDI, la herramienta de configuracion de audio y MIDI integrada en Mac OS X.
Encontrard la utilidad AMS en la carpeta Aplicaciones/Utilidades. Si quiere mds informacién
sobre su uso, consulte la ayuda de AMS.

Cuando se selecciona una pista MIDI externa, la pestafia Biblioteca muestra todos los
dispositivos MIDI detectados por la utilidad AMS, separados en canales MIDI si se trata
de dispositivos multicanal. Solo tiene que seleccionar el dispositivo o subcanal MIDI para
asignarlo a la pista.

Puede configurar los dispositivos MIDI externos en el Inspector. Para obtener mas
informacién, consulte Objetos instrumento estandar, Objetos multiinstrumento y Objetos
instrumento asignado.

Uso de efectos de audio externos

Si desea enviar audio a un dispositivo externo de efectos de audio (controlado por MIDI),
tendrd que insertar el médulo “Entrada/Salida” (E/S) en una de las ranuras de insercion
de la banda del canal de audio que desee procesar. Para obtener mas informacién, consulte
Trabajo con efectos de audio externos.

Nota: El uso del moédulo In/Out para redirigir sefales a dispositivos externos sélo resulta
practico en el caso de que su interfaz de audio disponga de varios puertos de entrada y
salida.

Configuracion del hardware de audio

Para utilizar determinadas interfaces de audio con Logic Pro, el driver del dispositivo
deberd estar instalado, activado y configurado correctamente. Los drivers son programas
gue posibilitan el uso de diversos elementos de hardware y software con Mac OS X. Esto
permite que muchas aplicaciones, como Logic Pro, reconozcan el dispositivo y hace
posible el direccionamiento de datos entre software y hardware, en un formato que
ambos entienden.

La seleccidn, activacion y configuracién de un driver determinado en Logic Pro se lleva
a cabo en el panel de preferencias de dispositivos de audio.

Para abrir el panel de preferencias de dispositivos de audio:
Realice una de las siguientes operaciones:

Seleccione Logic Pro > Preferencias > Audio (o utilice el comando de teclado “Abrir el
panel preferencias Audio”) y haga clic en la pestafa Dispositivos.
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= Haga clic en el botén Preferencias de la barra de herramientas Organizar, seleccione Audio

en el menu local y haga clic en la pestaia Dispositivos.

a8o Preferancias

Ll e & @ wm == [iat] ®

General | Audio | MIDI  Visualizacidn Partitura Video Automatizacién Superficies de control Compartir

[ bispositivos | General | Asignaciones de /s | Editor de | P | Reiniciar |

Core Audio

E Activado

Requisito memoria sistema: 0,0 MB

Dispositivo de salida: [ Salida integrada

Dispositive de entrada: [ Micréfono integrado H ]
Tamaiio buffer de E/S: [ 256 3] Muestras

Latencia total resultante: 11,6 ms

Retardo de grabacidn: ! ; g y I : d : - [i] & | Muestras

D Modo de pista universal
[¥] Grabacién de 24 bits
E Maonitorizacidn software

D Nivel de monitorizacidn independiente
para canales activados para la grabacian

Subprocesos: [ Automaticos

Rangeo buffer procesami [ Medio

Velecidad maxima de barrido: [ Normal

‘)
)
Comp i ReWire: [ Mode reproduccién {menor carga CFU) ]
)
:)

Respuesta de barrido: [ Normal

Aplicar cambios

En Mac OS X, puede acceder a todos los dispositivos de audio a través de Core Audio,
gue forma parte del sistema operativo. Core Audio es un sistema de audio de altas
prestaciones y baja latencia que permite que el hardware del interfaz de audio sea utilizado
por varias aplicaciones al mismo tiempo.

Logic Pro es compatible con todo el hardware de audio que ofrezca un driver Core Audio.

Configuracion de dispositivos Core Audio

Logic Pro reconoce autométicamente cualquier hardware Core Audio instalado y utiliza
los ajustes por omisién definidos en la utilidad Configuracién de Audio MIDI
(Aplicaciones/Utilidades/Configuracién de Audio MIDI). Sin embargo, puede resultar
preferible adecuar los ajustes a su configuraciéon hardware particular, especialmente si
utiliza varias interfaces de audio o un dispositivo con varias entradas o salidas. Evite,
dentro de lo posible, el uso de dispositivos de audio diferentes para la entrada y la salida.
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Para obtener mas informacion sobre la configuracion de las preferencias de dispositivos
Core Audio (en el panel Logic Pro > Preferencias > Audio > Core Audio), consulte
Preferencias de dispositivos Core Audio.
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Vista general de la interfaz de
Logic Pro

La interfaz de Logic Pro incluye varias areas, cada una de ellas especializadas en tareas
especificas. En este capitulo estudiara la ventana Organizar, que puede incorporar todas
las areas y editores, y descubrird cémo interactia con otras ventanas y editores de
Logic Pro. Le animamos a abrir Logic Pro para ver estas ventanas y editores, e ir
familiarizdndose con ellos. Haga clic en las diferentes partes de la interfaz de Logic Pro
para explorarlas a medida que se vayan describiendo. Esto le permitira saber donde
encontrar las diferentes opciones, tener una breve vision general de su funciéon y entender
como interactudan.

Nota: En los capitulos a los que se hace referencia a lo largo de este hallard informacién
detallada sobre los distintos editores y sus funciones.

Este capitulo trata de los temas siguientes:

+ Apertura de Logic Pro (p. 48)

+ Presentacién de la ventana Organizar (p. 48)

+ Trabajo en el drea Organizar (p. 52)

+ Uso de la barra de herramientas (p. 52)

+ Uso de la barra de transporte (p. 53)

+ Uso del Inspector (p. 53)

+ Trabajo en el area Multimedia (p. 55)

+ Trabajo en el drea Notas (p. 64)

+ Trabajo en el drea Listas (p. 66)

+ Trabajo en el area Edicion (p. 70)

* Nociones bdsicas sobre los elementos comunes de las ventanas de Logic Pro (p. 75)
+ Nociones bdsicas sobre la interaccion entre areas de la ventana Organizar (p. 79)

+ Uso de los elementos de la interfaz de Logic Pro (p. 82)

+ Uso del teclado del ordenador (p. 84)
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Apertura de Logic Pro

Logic Pro se puede abrir de varias maneras.

Antes de hacerlo, sin embargo, decida si quiere abrir Logic Pro en modo de 32 o 64 bits.
La principal ventaja del modo de 64 bits es que es posible acceder a grandes cantidades
de memoria, por ejemplo, al trabajar con instrumentos de software que requieran grandes
librerias de sonidos.

Para cambiar entre los modos de 32 y 64 bits de Logic Pro

Busque y seleccione el icono de Logic Pro en la carpeta Aplicaciones.

Seleccione Archivo > Obtener informacion.

Realice una de las siguientes operaciones:

+ Marque la casilla “Abrir en modo de 32 bits” para abrir Logic Pro en modo de 32 bits.

+ Desmarque la casilla “Abrir en modo de 32 bits” para abrir Logic Pro en modo de 64 bits.

Para abrir Logic Pro
Realice una de las siguientes operaciones:

Haga doble clic en el icono de Logic Pro en el Finder > carpeta Aplicaciones.

Haga clic en el icono de Logic Pro en el Dock.

Haga doble clic en un archivo de proyecto de Logic Pro.

La primera vez que abra Logic Pro se mostrara el cuadro de didlogo Plantillas, donde
podrd seleccionar una plantilla para el tipo de proyecto que desee crear. (Para obtener
mas informacion acerca del cuadro de didlogo Plantillas, consulte Creacion de proyectos).
La configuracion de la interfaz de Logic Pro depende de la plantilla seleccionada.

Presentacion de la ventana Organizar

La ventana Organizar puede incluir todas las areas de trabajo y editores. Incluye las
siguientes dreas, cada una de las cuales puede mostrarse u ocultarse en la ventana
Organizar:

+ barra de herramientas, en la parte superior de la ventana;
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+ barra de transportes, en la parte inferior de la ventana;

« drea de edicién, horizontal, debajo del area Organizar;

- drea Multimedia, Notas o Listas, vertical, a la derecha del drea Organizar (y del drea de
edicion);

+ Inspector, vertical, a la izquierda del &rea Organizar (y del drea de edicion).

Si un area no esta visible, se abrira al hacer clic en el botén adecuado de la barra de

herramientas o del area Organizar, y se modificara el tamafo de las areas actuales con el
fin de alojar la nueva.

Consejo: Muchas areas también pueden abrirse en ventanas separadas, independientes
de la ventana Organizar. Esto se realiza utilizando el menu Ventana (o con los comandos
de teclado correspondientes), o bien, arrastrando el drea adecuada fuera de la ventana
Organizar.
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A continuacién se proporciona una visién general de los principales elementos de la
ventana Organizar:

Haga clic en este boton para
mostrar la barra de herramientas.

Haga clic en este botoén para

Ventana Organizar mostrar el area Listas.
Haga clic en este botén Haga clic en este botén para
para mostrar el Inspector. Area Organizar mostrar el drea Notas.
® 6 # Seventh DemofTwenty-3 ARR - Organizar o
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Bucle: [ | 19 items selected
- . ntertude interiude Nombre nfo
o . Deiloop & ] ¥ Cangaloop.way
Fundido 4 » Congaloop B.wav
Cuna: ¥ Deeploop Bwav
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— feono: 75 P Heavyloop.aif
Core Audio: Track 1 ¥ Vocals
Canal MIDE: 1 3 ¥ LeadVocals C.aif
Modo blogueo: Pre-fads [ Distd Voc & Heavy 4
Q-Referencia- (V] ¥ CIPi#04.aif
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Barra de transporte Haga clic en estos Area de Barra de
| botones para mostrar contenidos herramientas
nspector uno de los editores.

« Area Organizar: aqui es donde se graban como pasajes las partes de audio y de
instrumentos, y se organizan estos pasajes de audio y MIDI en la estructura de un
proyecto.

* Barra de herramientas: aqui es donde se obtiene acceso rapido a los botones de los
comandos mds utilizados.

« Barra de transporte: aqui es donde se encuentran los controles para navegar por el
proyecto. La posicion de reproduccion, grabacién o edicion actual se indica mediante
el cursor de reproduccion, la linea vertical delgada que aparece en todas las ventanas
de Logic Pro que ofrecen la visualizacién en tiempo real de la reproduccion,
principalmente la ventana Organizar y los editores.
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Inspector: aqui es donde se ajustan los pardmetros de las pistas y los pasajes mientras
se trabaja en el drea Organizar, o los parametros de la ventana de edicién activa. Por
ejemplo:

« Si se hace clic en el botén “Editor de partituras” (por encima de la barra de transporte),
se muestran todos los simbolos de la partitura en el Inspector.

+ Si se hace clic en el botén “Hyper Editor” (por encima de la barra de transporte), se
muestran los parametros de la definicion hyper actualmente seleccionada (fila
seleccionada en la ventana de Hyper Editor).

Area Notas: tras hacer clic en el botén Notas en la barra de herramientas, aqui es donde
encontrara las pestafias para visualizar o editar notas de proyecto o pista.

Area Listas: tras hacer clic en el botén Listas en la barra de herramientas, aqui es donde
encontrara las diferentes pestafas para visualizar eventos MIDI (Lista de eventos),
eventos de tempo (Lista de tempo), etc.

Area Multimedia: tras hacer clic en el botén Multimedia de la barra de herramientas,
aqui es donde encontrard las diferentes pestafas para localizar y preescuchar archivos
de audio (pestafia Navegador), seleccionar efectos, instrumentos y sus ajustes (pestafa
Biblioteca) y mucho més.

Area de edicién: aqui es donde puede abrir o cerrar el Mezclador, el Editor de muestras,
el Editor de teclado, el Editor de partituras o Hyper Editor, directamente en la ventana
Organizar. Basta con hacer clic en cualquiera de los botones situados a lo largo del
borde inferior del area Organizar. Estas ventanas le permiten modificar, eliminar o afadir
con precision diversos tipos de datos.
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Trabajo en el drea Organizar

El drea Organizar se encuentra justo debajo de la barra de herramientas Organizar. Se
utiliza para grabar, importar, recopilar y organizar contenedores de datos de audio y MIDI
(denominados pasajes) en un proyecto. A continuacién se indican algunos de los
principales elementos que encontrara en el drea Organizar:

—— Regla de compases

—— Area de composicién

Lista de pistas

* Regla de compases: una barra lineal dividida en segmentos de compases y tiempos. La
regla de compases también puede mostrar el tiempo en horas, minutos, segundos y
divisiones mas precisas. Ofrece una serie de funciones que pueden servir para marcar
secciones del proyecto para diversas tareas de grabacién y reproduccién. Para obtener
informacién detallada, consulte Coémo navegar por el proyecto.

- Area Composicién: aqui se muestran todos los pasajes de audio y MIDI en vias
horizontales (denominadas pistas) alineadas con las posiciones de tiempo en una
disposicién similar a la de una rejilla.

« Lista de pistas: aqui se ajusta el canal de destino para la reproduccién de los pasajes
de audio o MIDI de cada via de pista horizontal. La cabecera de cada via de la lista de
pistas puede mostrar el nombre de la pista en cuestién, icono y varios botones de pista.

Uso de la barra de herramientas

La barra de herramientas aparece en la parte superior de la ventana Organizar y contiene
los botones de los comandos mas utilizados. Puede mostrarse y ocultarse haciendo clic
en el botdn situado en la esquina superior derecha de la ventana Organizar.

@886 = Seventh Demo Twenty-3
(1) (o m) =y = B & &

 Inspector Preferencias Ajustes : Zoom i Fijar Repetir seccion  Cortar seccién Insertar seccién © Dividir por localizadores  Dividir
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La barra de herramientas puede personalizarse para afadir botones que muestren las
areas Inspector, Multimedia y Listas, crear nuevas pistas, afadir archivos de audio y otras
funciones habituales. Para obtener mas informacién, consulte Personalizacion de la barra
de herramientas de la ventana Organizar.

Uso de la barra de transporte

La barra de transporte se extiende a lo largo del borde inferior de la ventana Organizar.
Puede utilizarla para moverse por el proyecto y comenzar a grabar. Contiene botones
que le resultaran familiares inmediatamente si ha utilizado una grabadora o un reproductor
de CD/DVD, como Reproducir, Atrds, Pausa, etc. La barra de transporte también incorpora
una serie de funciones que contribuiran a simplificar las tareas que lleve a cabo en
Logic Pro, como grabar en una seccién de continua repeticién o escuchar una parte de
manera aislada.

La barra de transporte estd compuesta por tres partes:

| Botones de transporte |Area de visualizacion | Botones de modo

CIERICIOICIOON * & 5 .. . - - IO

* Botones de Transporte: se utilizan para desplazarse por el proyecto.
« Area Display: ofrece informacion de ayuda que facilita el desplazamiento por el proyecto.

* Botones de modo: permiten llevar a cabo las funciones de grabacién y reproduccion
avanzadas.

Si lo desea, puede modificar la barra de transporte afiadiendo o eliminando botones y
visores; esto le proporcionard un acceso mas rapido a las funciones que utilice mas
frecuentemente. También puede abrir una ventana independiente de SMPTE o de visor
de compases. Para obtener mas informacion, consulte Ocultar o mostrar la barra de
transporte.

Uso del Inspector

El Inspector puede mostrarse u ocultarse haciendo clic en el botén Inspector de la barra
de herramientas Organizar. No puede modificarse el tamafo horizontal del Inspector. El
contenido que se muestra en el Inspector depende del drea activa de la pantalla: si es el
area Organizar o alguna de las dreas de edicion situadas debajo de ella. En situaciones
en las que el area activa no ofrezca un area de parametros, se mostrara el Inspector del
area Organizar.

Nota: El area Inspector se va actualizando para mostrar los parametros relativos a la
ventana activa. Encontrara informacién detallada sobre los parametros especificos de las
ventanas en los capitulos de cada ventana.
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En la siguiente imagen se muestra el Inspector cuando el 4rea Organizar estd activa.

Cuadro de parametros de pasaje

Cuadro de parametros de pista

Canales de Organizar

« Caja “Pardmetros de pasaje”: se utiliza para ajustar los parametros de reproduccién
(tales como transposicién y cuantizacion) de los pasajes individuales o de varios pasajes
de una via de pista. Ninguno de los pardmetros de la caja “Pardametros de pasaje”
modifica realmente los datos originales. Unicamente afectan a la forma en que se
reproduce el pasaje (y los eventos que contiene). Estas modificaciones de los pardmetros
tienen lugar en tiempo real, mientras se reproduce el pasaje.
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« Caja “Pardmetros de pista”: se utiliza para modificar diversos aspectos de los canales de
pista. Todos los pasajes de la via de pista se veran afectados por los cambios que se
realicen aqui, ya que todos los pasajes se encaminan a través de este canal.

+ Canales de Organizar: el canal izquierdo controla la salida de la pista seleccionada en
Organizar. El canal derecho puede variar, en funcién de las acciones realizadas en el
canal de la izquierda. Por ejemplo, el canal derecho puede mostrar el primer Aux o el
de destino de la salida del canal izquierdo. Esta caracteristica le permite configurar de
manera rapida y sencilla efectos flexibles y estructuras de direccionamiento de audio.
También ofrece una visualizacién rapida del procesamiento y direccionamiento de la
pista seleccionada en el drea Organizar, y le permite acceder a todas las funciones del
canal del mezclador (volumen, panoramica, envios, inserciones, etc.) directamente
desde el area Organizar. Cualquier ajuste que haga en el canal Organizar de una pista
se vera reflejado en los canales del mezclador correspondientes, y viceversa.

Para mostrar y ocultar el contenido de las cajas “Pardmetros de pasaje” y “Parametros
de pista”
Haga clic en el triangulo desplegable situado a la izquierda del nombre de cada caja.

El contenido de dicha caja se mostrara o se ocultara. Si se cierra cada caja, habrd mas
espacio para los elementos que se muestran debajo.

Para abrir la caja “Parametros de pasaje” en un érea flotante
Realice una de las siguientes operaciones:

Con la tecla Control pulsada, haga clic (o haga clic con el botén derecho) en la caja
“Pardmetros de pasaje” y, a continuacién, seleccione “Ventana flotante de inspector de
pasaje” (o utilice el comando de teclado correspondiente; asignacién por omision: Opcion
+ R).

Haga doble clic en la caja “Parametros de pasaje” .

Trabajo en el area Multimedia

El drea Multimedia puede abrirse o cerrarse haciendo clic en el botén Multimedia de la

barra de herramientas Organizar. En el drea Multimedia se gestionan todos los archivos

asociados con su proyecto, incluidos los ajustes de audio, video y médulos. Estd compuesta
por cuatro pestanas:

* Bandeja de audio: le ayuda a gestionar todos los archivos de audio utilizados en el
proyecto.

+ Navegador de bucles: se utiliza para buscar los archivos de bucles (por ejemplo bucles
Apple Loops).

* Biblioteca: aqui es donde se buscan (y se pueden asignar directamente) los ajustes de
maodulos, canales e instrumentos MIDI.

+ Navegador de archivos: se utiliza para buscar todos los archivos relacionados de Logic Pro.
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Presentacion de la Bandeja de audio

La bandeja de audio muestra todos los archivos de audio utilizados en el proyecto. Se
podria decir que es un catélogo de los archivos de audio del proyecto. También
proporciona una vista general de los pasajes derivados de cada archivo de audio.

En ella se pueden anadir, editar, eliminar o renombrar los archivos de audio y pasajes.
Todos los archivos y pasajes de audio pueden arrastrarse directamente desde la bandeja
al area Organizar, donde podra editarlos, moverlos y copiarlos. También podra afadir a
la Bandeja los archivos que aun no se hayan utilizado en el arreglo, lo que le permitird
acceder facilmente a ellos durante la construcciéon de proyectos.

—— Columna Nombre
—+— Columna Informacién

—— Botdn Reproducir

— Botdn Bucle

+ Columna Nombre: muestra todos los archivos de audio en el proyecto actual por orden
alfabético. El tridngulo desplegable a la izquierda del nombre del archivo revela todos
los pasajes asociados con el archivo de audio seleccionado.
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+ Columna Info: muestra informacidn sobre los archivos y pasajes de audio. Las barras
horizontales indican la longitud total de los archivos de audio. Las secciones coloreadas
de estas barras indican la ubicacion y el tamafio de los pasajes del archivo de audio.
En la columna Info también se muestra informacién adicional, como la frecuencia de
muestreo, la profundidad de bits, el estado mono, estéreo o surround, y el tamafio de
archivo. Los archivos mono se identifican mediante el simbolo de un Unico circulo, los
archivos estéreo mediante el simbolo de dos circulos entrelazados y los archivos
surround mediante el simbolo de cinco circulos.

+ Botdn Reproducir: haga clic en él para oir el archivo de audio o pasaje seleccionado.
Haga clic en él por segunda vez para detener la reproduccion.

+ Botén Bucle: haga clic en él para oir el archivo de audio o pasaje seleccionado de manera
indefinida. Haga clic en él por segunda vez para detener la reproduccion.

Cuando abra la bandeja de audio en una ventana independiente y cambie su tamafio, su
columna Info mostrara una vista general de forma de onda de los archivos y los pasajes
de audio.
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Presentacion del Navegador de bucles

El navegador de bucles ha sido disefiado para convertir en intuitivo y eficiente el proceso
de busqueda de Apple Loops. Se puede buscar bucles utilizando palabras clave, realizar
blsquedas de texto, preescuchar bucles, visualizar informacion acerca de los bucles y
limitar la visualizacion a los bucles de un Jam Pack determinado o una biblioteca de
bucles especifica. Los archivos coincidentes se muestran en la lista de resultados de
busqueda. Cuando encuentre los archivos que desea utilizar, podra afadirlos facilmente
a su proyecto arrastrandolos al drea Organizar.

Botones de visualizacion (la

Menu Visualizacion visualizacion por omisién en Mdusica)

B O O E
Bounce Colores Notas Listas
Bandeja ;*j Bucles
[Mostrartedo ;| Compas: [ 4/ + (o P |
Escala: | Cualguiera HICR > Campo de busqueda
Restaurar &1 Aciistica Bajo Tambores
Favoritos =8 Eléctrica Guitarras Bateria
Todo Limpia Piano Tiempos
Rock/Blues Distorsionada Piane eléctrico Maracas
Electrénica Seca Organa Pandereta
Etnica Procesada Sintetizadores Percusion
Urbana Ritmica Cuerdas Campana - Botones de categoria
Jazz Melodica Trompa Timpana Haga clic en ellos para
Country Ambiental Viento madera Platos acotar la busqueda de
Cinematografica Intensa Metal Vinilo bucles apropiados.
Orquestal Alegre Bagquetas Efecto
Experimental Siniestra Vibrafono Texturas
Solo Arritmica Clavinet »
" Nombre al Ten;:l Tona | Tiem | Corres | Fav. |
|/ ClubDance Beat 005 125 - 16  96% | |
! Club Dance Beat 006 125 - 16 96% [
' ClubDanceBeat007 135 - 16 96% [ |
v ElnsaE e O S} Lista Resultados de busqueda
' ClubDance Beat 030 120 - B 9l% ||
| Club Dance Beat 038 130 - 16 99% [ Muestra todos los bucles que
! ClubDanceBeat0d7 110 - = 16 B8l¥ [ concuerdan con los criterios
I Club Dance Beat 049 100 - 70% [ de bu d
! ClubDanceBeat0S0 100 - 4 70% [] € busqueaa.
! Club Dance Beat 051 100 - 4 0% O
[ ClubDanceBeat053 | 81 - | & 55% [ ||
I Club Dance Beat 054 0 - 4| s55% [ |4
" Fluh Nance Reat 055 an 8l ssx T
27items % ——(—— 4} Reproducir en: [ Tonalidad cancién +

Regulador de volumen

El panel Bucles tiene tres vistas: vista MUsica, vista “Efectos de sonido” y vista Columna.
La vista MUsica muestra por omisiéon una matriz de 54 botones, cada uno asignado a una
categoria musical. Haga clic en los botones de la matriz para reducir el mbito de bisqueda
a los bucles Apple Loops apropiados. Los botones activados apareceran resaltados.
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La visualizacién “Efectos de sonido” ofrece botones de categorias de efectos, tales como
Explosiones, “Efectos sala” o Gente.

Bounce Colores Notas Listas Multimedia
| Mostrartodo 3 | Compas: | 4/4 2|[m el
 |Escata: | Cualquiera 1)@ )
Restaurar €3 Efecto Ambiente Taxturas
Favoritos 4@ Stingers Personas Animales
Todo Eléctrica Deportes Transporte
Sintonias Actstica Efectos sala Trabajo,Casa
Rock/Elues Limpia Maquinas Ciencia ficcion
Electrénica Distorsionada Armas Explosiones
Etnica Seca Varios Impactos
Urbana Procesada Voces >
M hambre Tvemnn [ Tona [ Tiem | Corees | Fav |

La visualizaciéon Columna ofrece un menu estandar de archivo de columna para Mac OS X,
jerarquicamente dividido segun los criterios de busqueda Todos, “Por géneros’ “Por
instrumentos; “Por estilos” y Favoritos.

Columnas Categoria

A

| Mostrar todo ;| fompas: | 474 + | x|
Escala: | Cualquiera B )

Favoritos Cinematic (46)
Actstica (15)
Todos los efectos (25)
Red (10)
Todo (25)
Siniestra (10}

Por estilos Country
Electrénica
Experimantal

>
»
»
Jazz 3
L3
L
3

Por instrumentos -
Todo B

Orquestral
Otro género
Rock/Blues

* Distorsionada (1)

| Nombre [ Tempo | Tona | Tiem | Corres | Fav. |

* Botones de visualizacién: haga clic en ellos para cambiar entre las tres diferentes opciones
de visualizacion. El botén de la izquierda cambia a vista Columna, el segundo botén
(con el icono de nota) cambia a vista Musica y el tercer botdn (con el icono FX) cambia
a "Efectos de sonido”

« Ment local View: restringe los bucles mostrados a una biblioteca de bucles especifica.

+ Campo de busqueda: introduzca texto en el campo para visualizar archivos cuyo nombre
contenga el texto de busqueda.

« Botones de categoria (sélo en la vista Musica y “Efectos de sonido”): haga clic en ellos para
mostrar los archivos coincidentes con la categoria de la lista de resultados de busqueda.

+ Columnas de categoria (sélo en visualizacién Columna): seleccione una columna de
categoria para visualizar sus subcategorias.
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Lista de resultados de busqueda: muestra todos los bucles que coinciden con los criterios
de busqueda establecidos.

Regulador de volumen: ajusta el volumen de reproducciéon del archivo seleccionado.

Presentacion de la Biblioteca
La Biblioteca es una potente herramienta que permite al usuario acceder a los siguientes
tipos de archivo.

Ajustes de canal (.cst)
Ajustes de médulo (.pst)
Instrumentos EXS (.exs)

Instrumentos y programas del Entorno o bancos de instrumentos MIDI creados en la
herramienta Configuracién de Audio MIDI

Instrumentos MIDI ReWire y servidores ReWire activos

e N 1 e
(Qr Buscar en la biblioteca
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La Biblioteca muestra automaticamente los archivos de configuraciéon que coinciden con
la seccion y el tipo de canal seleccionados (ment “Ajustes de canal; “Ranura de insercién’
“Ranura de instrumento”). Un marco blanco indica la seccién seleccionada de los canales

de Organizar.

Puede realizar busquedas de archivos abriendo carpetas o realizando busquedas de texto.
Los archivos coincidentes se muestran en la lista de resultados de busqueda. Cuando
encuentre un archivo que desee utilizar, para cargarlo solamente debera seleccionarlo.

Presentacion del Navegador de archivos

El navegador de archivos le permite realizar busquedas y navegar hasta todos los tipos
de archivo que pueden utilizarse en Logic Pro, lo que le permite acceder facilmente y
utilizar estos datos en el proceso de produccion. Muestra los siguientes tipos de archivo
desde cualquier unidad conectada:

+ archivos de proyecto de Logic,
+ archivos de canciones de versiones anteriores de Logic,
+ proyectos GarageBand (Mac, iPad, iPhone),

+ todos los formatos de archivo de intercambio de proyectos con los que es compatible
Logic Pro (archivos OMF, AAF, OpenTL, XML y MIDI),

+ archivos de audio y
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« peliculas de QuickTime.

Botones Atras y Adelante

Botones Ordenador,
Menu Ruta Inicio y Proyecto

—— Botones de visualizacion

 Drum — Campo de busqueda

- T 3 — Filtros de busqueda

— Lista de archivos

| — Boton Reproducir

? oW, oW
Mend local Accion

* Botones Retroceso y Avance: muévase por niveles previamente visualizados de la jerarquia
del proyecto.

— Regulador de volumen

» Menu Ruta: muestra los niveles de la ruta de archivo hasta la ubicacién actual, lo que
le permite retroceder a un nivel anterior.

+ Botén Equipo: muestra el contenido del disco rigido local, la unidad de discos épticos
y otros soportes de almacenamiento conectados a su equipo (si los hubiera).

» Boton Inicio: muestra el contenido de su directorio de inicio.
* Botdn Proyecto: muestra el contenido de la carpeta de proyecto actual.

* Botones de visualizacién: cambia entre la visualizacion de la lista de archivos por lista
y por columna.
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Campo de busqueda: introduzca texto en el campo para visualizar archivos cuyo nombre
contenga el texto de busqueda. Ademas de buscar los archivos por su nombre, puede
realizar busquedas por otros criterios (otra informacién almacenada en sus archivos).

Haga clic en el botdn + para mostrar otros filtros de busqueda. Logic Pro la busqueda
se realiza siempre en la ubicacion mostrada.

Filtros de busqueda: utilice los menus para limitar su busqueda a determinados tipos
de archivo, formatos de archivo, fecha, tamafo y otros criterios.

Lista de archivos: muestra los archivos y carpetas relacionados con Logic de la ubicacion
actual. En la vista Columnas podrd navegar por el contenido de las carpetas
seleccionando las carpetas.

Mend local Accién: seleccione opciones de menu para afadir un archivo de audio a la
bandeja de audio o mostrar su ubicacién en el Finder.

Regulador de volumen: ajusta el volumen de reproduccién del archivo seleccionado.

Botén Reproducir: haga clic en él para oir el archivo seleccionado. Haga clic en él por
segunda vez para detener la reproduccion.
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Trabajo en el area Notas

El drea Notas puede abrirse o cerrarse haciendo clic en el botén Notas de la barra de
herramientas Organizar. Ofrece dos pestafas independientes que muestran la siguiente
informacion:

< 3

+ Notas del proyecto: muestra las notas asociadas al proyecto.

+ Notas de pista: muestra las notas asociadas a pistas individuales.
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Presentacion de las notas del proyecto

En el panel Proyecto se muestran las notas especificas del proyecto, de las que solo puede
haber un conjunto por proyecto. Puede utilizar este panel para crear, editar y eliminar
notas del proyecto.

g 2 O 0B

Bounce Regions Bounce Colors  : Lists Media
A &

« Area “Texto del proyecto”: introduzca texto especifico del proyecto aqui.
* Botdn de edicion “Texto del proyecto”: activa el modo de edicion de texto del proyecto.

« Campo “Nombre del proyecto”: muestra el nombre del proyecto.

Presentacion de las notas de pista

En el panel Pista se muestran las notas especificas de la pista, de las que solo puede haber
un conjunto por objeto de canal. Puede utilizar este panel para crear, editar y eliminar
notas de pista.

LR T @ I i N

1 Noise Loop Al &

- Area “Texto de pista”: introduzca texto especifico de la pista aqui.
* Botdn de edicion “Texto de pista™: activa el modo de edicién de texto de pista.

+ Numero y nombre de pista: muestra el nimero y el nombre de la seleccién de pista
actual.
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Trabajo en el drea Listas

El area Listas puede abrirse o cerrarse haciendo clic en el boton Listas de la barra de
herramientas Organizar. Esta drea contiene cuatro pestafias independientes que muestran
una lista con los siguientes tipos de datos:

+ Lista de eventos: muestra los pasajes o eventos MIDI del proyecto.

« Lista de marcadores: lista todos los marcadores del proyecto.

+ Lista de tempo: muestra todos los cambios de tempo del proyecto.

+ Lista de compases: muestra todos los eventos de cambio de tonalidad y compas del

proyecto.

Las pestanas de las listas son muy prdcticas para una serie de tareas de edicidn precisas
y cuando se requiere una completa visualizacién de todos los datos.

Presentacion de la Lista de eventos

La Lista de eventos presenta una lista de todos los de su proyecto, como los eventos de
notas MIDI o de inicio de pasaje. Utilicela siempre que necesite hacer modificaciones
precisas en datos grabados, y cuando la visualizacion de graficos de otros editores no
resulte tan apropiada para la tarea en cuestién. Puede limitar el tipo de eventos que se
mostraran, haciendo mas sencillo encontrar tipos de eventos concretos.
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La Lista de eventos puede mostrar dos tipos de datos: relacionados con pasajes o
relacionados con eventos. La informacién mostrada depende del nivel jerdrquico actual;
en otras palabras, si esta visualizando la informacion en el nivel del drea Organizar o en
uno o mas pasajes MIDI del area Organizar. Si desea obtener mas informacién sobre la
jerarquia de visualizacion, puede consultar Trabajo en los diferentes niveles de jerarquia.

Botén Jerarquia

Botones Crear y Filtro Botones de tipo de Area de listas
evento

Visualizador de pasaje Visualizador de eventos

Botén Jerarquia: haga clic en él para subir un nivel en la jerarquia de la Lista de eventos.
Esto le permitird ver todos los pasajes del proyecto actual.

* Botones Crear y Filtro: determinan la funcion de los botones de tipo de evento. Cuando
se activa el botén Crear, al hacer clic en el botdn de tipo de evento se afade el tipo de
evento seleccionado. Cuando se activa el botén Filtro, puede utilizar los botones de
tipo de evento para filtrar tipos de evento especificos de la pantalla. Unicamente se
ocultaran de la pantalla; esto no afectara a la reproduccion.

Botones de tipo de evento: haga clic en ellos para filtrar tipos de evento especificos de
la pantalla o para afiadirlos (segun el estado de los botones Crear y Filtro).

Area de lista: muestra la lista real de eventos o pasajes, separada por columnas. Para
obtener mas informacion, consulte Edicion de eventos MIDI en la Lista de eventos.
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Presentacion de la Lista de marcadores

La Lista de marcadores muestra todos los marcadores del proyecto. Puede utilizarla para
crear nuevos marcadores, editar otros ya existentes y seleccionar marcadores para la
edicion de texto. También puede considerarse como una herramienta de ayuda de
navegacion; puede hacer clic en el nombre de un marcador para saltar (mover el cursor
de reproduccién) a dicha posicién de marcador.

Botén Crear

Botén Area Texto de marcador

Eventp Marcador mpe
# | [E8] | Editar + Opciones = vista |
|- crear | Atternativa: [1 3 k_
" | Posician Nombre de marcador Longitud
% 0 Logic Pro 7 Dema Song P
1 Intro 41 3
3 Verse 1 -
11 Bridge 1

Chorusl
Verse 2
Chaorus
Verse 3
Interlude
Marker 10

Area Lista de marcadores

-
o

e I S

I

e e e e e e

I i

Botén Editar Texto de marcador

H— Area Texto de marcador

+ Botdn Crear: crea un marcador nuevo.
« Area de Lista de marcadores: muestra todos los marcadores de su proyecto.

* Botdn del drea “Texto de marcador”: haga clic en él para mostrar el drea “Texto de
marcador” opcional, que le permite introducir o editar el texto de los marcadores.

« Area de Texto de marcador: introduzca aqui el texto del marcador seleccionado.

+ Botdn de edicion “Texto de marcador”: activa el modo de edicion de texto de marcador.
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Presentacion de la Lista de tempos
La “Lista de tempos” muestra todos los cambios de tempo del proyecto. También puede
utilizarla para crear nuevos eventos de tempo o para editar los ya existentes.

Botén Crear

— Lista de tempo

+ Boton Crear: haga clic en él para crear un nuevo evento de tempo.
+ Lista de tempos: muestra todos los cambios de tempo y su posicién en un proyecto.

* Botén “Informacion adicional”: muestra todos los cambios de tempo adicionales ubicados
en una curva de tempo, y su posicién en un proyecto.

Presentacion de la Lista de compases

La Lista de compases muestra todos los eventos de compas y armadura del proyecto.
También se muestran los simbolos de la partitura, si los hubiera en la partitura del proyecto.
Entre ellos se incluyen signos de repeticién y dobles linea de compds (incluidos los eventos
de fin de partitura), lineas de compas medias/cortas, lineas de compas ocultas y lineas
de compds normales insertadas manualmente.
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La Lista de compases puede utilizarse para crear, copiar, mover y eliminar eventos de
armadura y de compéds.

— El tiempo y clave inicial
del proyecto siempre se
muestra en lo alto de la
lista, sin indicadores de
posicion de compas.

Trabajo en el area Edicion
Puede abrir las siguientes areas de edicion directamente en la ventana Organizar haciendo
clic en el botén correspondiente en la parte inferior de la ventana.

* Mezclador

+ Editor de muestras
+ Editor de teclado
+ Editor de partituras
* Hyper Editor
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Presentacion del Mezclador

El mezclador es el lugar donde se mezcla el proyecto. Cada pista se reproduce en un
canal diferente. Si lo desea, puede ajustar el nivel y la posicién panoramica de un canal,
anadir efectos, silenciar y aislar pistas, y enviar la salida de un canal a otros tipos de canal,
tales como canales de salida y canales auxiliares.

Canales y controles

de canal Botones de visualizacion | Botones de ﬁltro|
I " 1
- [] [ eoitar - opciones v visia - | sencille Organizar  Todos | [Audio st Aux  Bus  Enwada  Salda  Maest  MDI | |k _

Track 16 Inst 15

Editor muestras | Editor teclado | Parira

Hyper Editor |

* Canales: se utilizan para procesar la informacién de audio o MIDI direccionada desde
las pistas de la ventana Organizar.

+ Controles de canal: se utilizan para ajustar el nivel y otros aspectos de la sefial de audio
reproducida por el canal.

* Botones de visualizacion: se utilizan para alternar la vista del Mezclador entre las vistas
Sencillo, Organizar y Todos, limitando la visualizacién en el Mezclador a los canales
precisos para la tarea que se esté llevando a cabo.

* Botones de filtro: se utilizan para filtrar la visualizacién de tipos de canales especificos.

Encontrard todos los detalles en el capitulo La mezcla.
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Presentacion del Editor de muestras
El Editor de muestras presenta el contenido de los archivos de audio como gréficos de
forma de onda. El Editor de muestras sirve para editar de manera precisa los archivos (y
pasajes) de audio. También incluye una serie de Utiles herramientas de procesamiento
destructivo. Estas herramientas le permiten ajustar el tiempo y cambiar el tono del audio,
cambiar las frecuencias de muestreo, extraer grooves MIDI del audio e incluso cuantizar

el audio.

Regla Visién general de onda

Visualizacién de informacion

@] [ # | | Archivode audio v Editar || Funciones = | Factory = Vista v | [4h | [H=] [@&] & ——C—— )
Sedna:.ileadVocals Calf 59 2 4 135

Mezclador

| e covortecado | raraure

| Hyperditor

Ancla Cursor de reproduccién

Area de pasajes

Visualizacion de onda

* Regla: indica la posicién y la duracién del pasaje seleccionado en el drea Organizar o

en la bandeja de audio.

* Pantalla de informacién: muestra el punto de inicio y la longitud del drea seleccionada.

« Vista general de la forma de onda: muestra una visualizacién en miniatura de toda la

onda de audio.

« Pantalla de forma de onda: ofrece una visualizacién detallada del drea de onda
seleccionada en la vista general de la forma de onda.

« Cursor de reproduccion: refleja la posicién actual del cursor de reproduccion.

+ Ancla: indica el punto inicial absoluto del archivo de audio.

- Area pasaje: edite esta barra para ajustar la longitud del pasaje.

Encontrara toda la informacién en Ediciéon de audio en el Editor de muestras.
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Presentacion del Editor de teclado

El Editor de teclado muestra las notas MIDI como barras en una rejilla. El teclado del piano
a laizquierda se alinea con los tonos de las notas representadas por cada barra. La longitud
de la nota viene indicada por la longitud relativa de cada barra. La posicién de la nota se
muestra de izquierda a derecha; una regla y las lineas verticales de la rejilla permiten ver
facilmente dénde empiezan y acaban las notas. Observe que la velocidad (la fuerza con
la que se pulsa una nota y normalmente el volumen) se indica mediante el color.

" I
[+ [@] [&] (£ [Editar v Funcionss ~ vista | [no GB40) ).
1/E-Piano RnB Ges 8421 Ajustar: | Inteligente kN

i

Mezclador Editor muestras w Partitura | Hyper Editor |

Encontrard toda la informacién en Edicion de eventos MIDI en el Editor de teclado.
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Presentacion del Editor de partituras

El Editor de partituras utiliza notacion musical tradicional para mostrar eventos de notas
MIDI (ademas de pedal y otros tipos de eventos) de pasajes MIDI. Si lo desea, puede
introducir y editar eventos de notas MIDI en pentagramas y utilizar simbolos musicales
para explicar su significado en este editor. También se pueden integrar en la partitura
letras, titulos y comentarios. La funcién Imprimir le permite imprimir partituras completas,
con la unica limitacion del tamano del papel al nimero de pentagramas.

0606  Seventh Demo Twenty-3 ARR - Partitura
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Encontrard informacion acerca del uso del Editor de partituras en Trabajo con la notacion.

Presentacion de Hyper Editor

Hyper Editor muestra eventos de controlador o notas MIDI como barras negras verticales
colocadas en una rejilla de tiempo definida por el usuario. Esto lo convierte en el lugar
ideal para:

- AAadir o editar datos de controlador, por ejemplo velocidades de nota. Esto agiliza
algunas tareas de edicion (por ejemplo, el escalado de datos).
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+ Crear y editar rapidamente partes de percusion MIDI.
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Cuadro de Definiciones de evento
pardmetros de
definicién de evento

+ Definicion de evento: cada fila o via horizontal proporciona una definicién de evento,
que determina el tipo de evento que se mostrara o se vera afectado. Cuando seleccione
una fila de la columna Nombre, se mostrara la definicion del evento en la caja
“Pardmetros de definicion de evento” del Inspector.

+ Eventos MIDI: cada evento MIDI se representa mediante una linea negra vertical, alineada
con una determinada posicion temporal. El valor del controlador o la velocidad de la
nota vienen indicados por la altura de la linea negra. Las lineas més altas indican valores
mayores.

Encontrard toda la informacién en Edicion MIDI en Hyper Editor.

Nociones basicas sobre los elementos comunes de las ventanas
de Logic Pro

Todas las ventanas de Logic Pro, incluida el érea Organizar, tienen una serie de elementos
comunes. Este enfoque consistente entre ventanas simplifica mucho las cosas, ya que
encontrard estos elementos en el mismo lugar en cualquier parte de la aplicacién.
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Barras de menus locales

Una barra de menus local de una ventana contiene botones que permiten el acceso a
funciones especificas de aquella ventana. Por ejemplo, el Editor de partituras ofrece la
funcién de cambio enarmonico, relevante para la notacién pero no para la edicion en el
Editor de teclado.

. r— B = — — s
.0 [ = T T = E
‘eferencias Ajustes | Zoom ico A izacion Flex : Fijar localizadores Repetir

| [E&] @] [ editar = pista v Pasaje v MIDI v Audio v Wwista v ——— Barra de mends local

3

Verse 1

Menus de herramientas

Las herramientas disponibles en los menus de Herramientas de cada ventana son
especificas de las tareas que se llevan a cabo en dicha ventana. Por ejemplo, el area
Organizar ofrece herramientas para diferentes tareas de arreglos, tales como corte o
desplazamiento de pasajes, y edicidon automatizada. El Editor de partituras ofrece
herramientas utilizadas para el disefio de partituras y para tareas como, por ejemplo, la
separacion de voces.

@
Listas  Multimedia
B )
11

J

Bridge 1 -

El menu “Herramienta Clic izquierdo” asigna la herramienta “Clic izquierdo” El menu
“Herramienta Comando-clic” asigna la herramienta Comando-clic. Si el botén derecho
del ratén se asigna a una herramienta, aparecerd un tercer menu de herramienta (el menu
“Herramienta Clic derecho”). Para obtener todos los detalles, consulte Uso de las
herramientas.
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Botones Captura, Enlace y Jerarquia

La mayoria de las ventanas contiene los botones Captura, Enlace y Jerarquia. Estos se
utilizan para unir o asociar ventanas de Logic Pro y facilitan la navegacion por los diferentes
niveles de la estructura de su proyecto. Por ejemplo, si hace clic en un pasaje del area
Organizar, el contenido de una ventana que esté enlazada (por ejemplo, el Editor de
teclado) se actualizard inmediatamente para mostrar los eventos de este pasaje.

Boton Jerarquia

as m automatico  Auton

o) (@) (&) [

Boton Enlace Botén Capturar

Barras de desplazamiento

Las barras de desplazamiento vertical y horizontal se muestran en los bordes inferior y
derecho de la ventana respectivamente. Le permiten visualizar secciones que quedan
fuera del area visible de la pantalla.

as Editor teclado Partitura Hyper Editor

Reguladores de zoom

Los reguladores vertical y horizontal se muestran en los bordes inferior y derecho de la
ventana. Le permiten cambiar el tamafo del contenido de la ventana, en direcciéon
horizontal o vertical, permitiéndole asi visualizar los datos desde mas lejos 0 mas cerca.

i
|
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Regla de compases

Todas las ventanas de edicion lineal incluyen una regla de compases en su parte superior.
La posicion de los pasajes y los eventos en un proyecto se alinea con las posiciones de
la regla de compases. La regla muestra los marcadores y los localizadores vy refleja los
cambios de compas. También indica tres importantes modos de funcionamiento: sélo,
grabacién o sincronizado.

Pistas globales

Todas las ventanas de edicién lineal incluyen las pistas globales, que al abrirse se muestran
justo debajo de la regla de compases. Haga clic en el triangulo desplegable a la izquierda
de laregla de compases (con el nombre “Pistas globales”) para visualizar las pistas globales.

s i Fijar Repetir seccion  Cortar seccion Insertar seccion | Dividir por localizadores  Dividir por cursor de reproduccion

0 hN

|+ | [@ ]| [ #] (@] [Editar v Pisa v Pasaje v MIDI v Audic v Vista v| Ajustar: [ inteligente : | Arrastrar: [Superposicién
13 17 2

¥ Pistas globales + 5
¥ Marcador

Bridge 1

B Transposicién

¥ Temp

24 g Power Chords

gl -
25 E) FX Chords

L Mezclador Editor muestras | Editor teclado Partitura Hyper Editor

T e TR TR T O, — |

+ Pista Marcador: contiene marcadores, que se utilizan para etiquetar las posiciones de
compas y las partes del proyecto. Su duracidn, texto y color pueden editarse libremente.
Para obtener mas informacién, consulte Uso de marcadores.

* Pista Tempo: contiene todos los cambios de tempo de un proyecto. Para obtener mas
informacién, consulte Uso de la pista Tempo.
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« Pista "Asignacién de tiempos”: le permite asignar una posicion de compds a cualquier
evento musical (notas MIDI y diferentes acentos en pasajes de audio). Esta caracteristica
permite ajustar la linea de tiempo musical al tempo de un pasaje MIDI o de audio que
haya sido grabada rubato (sin tempo establecido, lo que incluye los aumentos y
disminuciones del tempo) o sin metrénomo. El resultado audible es el mismo, pero la
visualizacién encajara en el control temporal musical. Para obtener mas informacion,
consulte Pasajes de asignacion de tiempos.

* Pistade compds: contiene la tonalidad basica del proyecto junto con todos los cambios
de compds y armadura, tal y como se muestran en el Editor de partituras. Para obtener
mas informacion, consulte Trabajo con armaduras de tonalidad y cambios de compas.

* Pista Acordes: contiene simbolos de acordes que pueden derivarse de pasajes MIDI o
crearse con el ratén. También puede insertar estos simbolos en la partitura. La nota
raiz del acorde determina la transposicion (alteracién de tono) de los bucles Apple Loops
y puede afectar a la reproduccion de los pasajes MIDI. Para obtener mas informacion,
consulte Edicion de la transposicion con las pistas de acordes y transposicion.

+ Pista Transposicion: muestra los eventos globales de transposicién. Estos estan
estrechamente ligados a la progresion de las notas raiz de acordes en la pista Acorde
cualquier modificaciéon en la nota raiz de un acorde se reflejaré en la pista Transposicion,
y viceversa. Para obtener més informacién, consulte Edicion de la transposicion con
las pistas de acordes y transposicion.

+ Pista Video: muestra los fotogramas de una pelicula QuickTime como vifietas
perfectamente sincronizadas con la musica, lo cual la hace ideal para trabajar con
bandas sonoras. Se pueden detectar automdticamente y marcar los cortes de la pelicula.
Para obtener mas informacién, consulte Uso de la pista Video.

Nociones basicas sobre la interaccion entre areas de la ventana

Organizar

La ventana Organizar contiene varias areas que interactian entre si. Esto le proporciona
acceso a todos los archivos, métodos de edicién y parametros de pista y canal desde un
Unico lugar, agilizando al maximo su trabajo. En la siguiente tarea se describe cémo
trabajan en perfecta armonia los elementos de la ventana Organizar para acelerar la
produccién de audio.

Para entender cdmo interactian las areas de la ventana Organizar
Abra el area Multimedia haciendo clic en el botén Multimedia en la barra de herramientas
Organizar.

Haga clic en la pestafia “Navegador de archivos” y, a continuacién, vaya hasta una carpeta
gue contenga archivos de audio.
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3 Seleccione el nombre del archivo de audio y arréstrelo a la via de una pista de audio del
area Organizar.

¥ Global Tracks

Power C...

Suelte el botén del ratén cuando se muestre la posicion 11 1 1 en la etiqueta de Ayuda.
Se creard un pasaje en el drea Organizar.

P Pistas globales IntVerse 1 | | Brid| Choj Ve Chory Verse 3 | | Interlude | Marker

Power C...

FX Chords

4 Haga clic en el botén del Editor de muestras de la parte inferior del area Organizar.

Se abrird el Editor de muestras, en el que se visualizara el contenido del pasaje que acaba
de crear en el area Organizar.

+ [ | [[#&] [H | [Ediar = Pista v Pasaje v MIDI v Audio v Vista v|

13 17 21

» Global Tracks +

mara u
%

Intrcverse 1 Bridge 1 Chorus Verse Chorus
P

Brit Pop Slide Gtrs#1 (D

5 Haga clic en la pestafia “Bandeja de audio”

La bandeja contiene el archivo de audio que acaba de afadir al proyecto.
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10

Haga clic en la pestafia Bucles y, a continuacién, pulse el botén Categoria para ver los
bucles coincidentes en la lista de resultados de busqueda del navegador de bucles.

Seleccione un bucle con un icono verde y arrastrelo a la pista de instrumentos de software
del drea Organizar.

R 2k

Suelte el botén del ratén cuando se muestre la posicion 11 1 1 en la etiqueta de Ayuda.
Se creard un pasaje MIDI en el &rea Organizar.

Consejo: Siaun no existe una pista de instrumento de software, también puede arrastrar
el bucle Apple Loops desde el Navegador de bucles hasta el drea vacia de Organizar
directamente. Se crearan automaticamente una pista y su correspondiente canal, y se
cargara el Apple Loops.

Haga clic en el boton del Editor de teclado de la parte inferior del area Organizar.

Se mostrara el Editor de teclado, en el que se visualizard el contenido del pasaje que
acaba de crear en el 4rea Organizar.

Mueva el cursor de reproduccion al principio del proyecto haciendo clic en el botén “Ir
al principio” de la barra de transporte.

BIER

Reproduzca su proyecto haciendo clic en el botén Reproducir de la barra de transporte.

3 (8) ()

Se escuchara el archivo de audio y el bucle de instrumento afadido al proyecto. Quizas
le guste la melodia del bucle del instrumento de software, pero no su sonido. Sirvase de
la Biblioteca para asignar otro sonido a la pista de instrumentos de software.
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Seleccione la pista de instrumentos de software y, a continuacién, haga clic en el botén
Inspector.
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El canal izquierdo muestra el instrumento de software y el efecto de la pista seleccionada.
Haga clic en la pestafia Biblioteca y desplacese por los ajustes de canal mostrados.

Puesto que se trata de una pista/canal de instrumento de software, solo se muestran en
la Biblioteca los ajustes de canal de instrumento de software.

Seleccione uno de los ajustes de canal para cargarlo.

Reinicie la reproduccion para escuchar el nuevo sonido.

Uso de los elementos de la interfaz de Logic Pro
Puede acceder a todos los botones, conmutadores, reguladores y menus de la interfaz
de Logic Pro utilizando el ratén y el teclado del ordenador.
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Casillas y botones

Las casillas son cuadraditos que se seleccionan cuando se hace clic en ellos, y que sirven
para activar una opcion (o funcién). Haga clic en la casilla por segunda vez para desactivarla
y asi desactivar la opcién en cuestion.

Interpretacion: [+]
Sincopas: ||

Sin superposicia: ng
| Puntillos max.: 1

¥ 1 notas seleccionadas

‘ Cuantizar: 16,24 &

Algunos botones se comportan de forma similar en cuanto a que la funcién que
representan se activa de manera temporal (mientras el botén permanece pulsado y,
habitualmente, iluminado).

Si se hace clic por segunda vez en el boton, se desactivara la funcion. Dos de los botones
de este tipo son los botones Silencio y Solo.

Un tipo de casilla diferente son los botones redondos de opcién. Se presentan como un
grupo de botones, cada uno con una opcioén distinta, entre los cuales tendra que escoger
uno. A diferencia de las casillas y otros tipos de botones, solamente uno ellos podra estar
activado a la vez. Un buen ejemplo de ellos son los botones de opcién Tipo en el cuadro
de didlogo “Nuevas pistas”

Menus desplegables y locales
Los menus desplegables se abren cuando hace clic en el nombre de menu. Los mendus
locales se abren cuando hace clic en determinados campos de entrada de datos o botones.

En algunos menus se muestra una flecha junto a una o mas opciones, lo que indica un
submend. Para seleccionar una opcién de un submenu, mueva el ratén en la direccién
de la flecha y, a continuacion, muévalo verticalmente sobre la opcién deseada. Haga clic
en el comando o el ajuste seleccionado.
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Si desea seleccionar una opcion que esta fuera de la seccion visible del menu, mueva el
ratdn sobre la flecha en la parte superior o inferior del menu. El menu se desplazara.
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Menus de funcion rapida

Para acceder a los mendus de funcion rapida (también llamados menus contextuales), haga
clic con la tecla Control pulsada o con el botén derecho del ratén en las diferentes dreas
de las ventanas de Logic Pro. Podrd seleccionar entre una serie de comandos de seleccién,
edicion y otros comandos especificos de cada area, que le permitiran acceder rdpidamente
a las funciones mas usadas.

Nota: La funcionalidad del botdn derecho del raton depende de si la opcidn “Botédn
derecho del ratén: Abre el menu de funcién rapida” del panel Logic Pro > Preferencias >
General > Edicién estd seleccionada.

Uso del teclado del ordenador

Puede acceder a la mayoria de las funciones de Logic Pro mediante comandos de teclado.
Siempre que se mencione un comando de teclado en esta documentacién se hara
referencia a una funcion u opcion a la que puede accederse mediante la pulsacion de
una tecla del ordenador (o0 una combinacion de teclas, por ejemplo las teclas Control y
W de su teclado).

El uso de los comandos de teclado en lugar del ratén puede acelerar considerablemente
el trabajo con Logic Pro. En esta documentacién podra consultar una serie de ejemplos
de uso practico, a menudo explicados paso a paso, que incluyen los comandos de teclado
por omisién para determinadas funciones.

Le recomendamos que siga los pasos descritos en la documentacién y utilice estos
comandos de teclado por omisién mientras se familiariza con Logic Pro. No sélo le ayudara
arecordarlos, sino también a desarrollar buenas (y mas rapidas) practicas de trabajo desde
el principio.
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Una vez haya comprendido bien los aspectos basicos de Logic Pro y sepa cudl es su

método de trabajo preferido, podrd asignar su propio conjunto de comandos de teclado.

Las funciones y opciones de Logic Pro que se pueden asignar a comandos de teclado
también se pueden asignar a comandos MIDI, enviados desde el controlador MIDI.
Encontrard mas informacion sobre estos temas avanzados en Uso de los comandos de
teclado.
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Personalizacion de la configuracion
de las ventanas

Logic Pro le permite personalizar la configuracién de ventanas de acuerdo con su estilo
de trabajo y la tarea en curso. Aunque llevara a cabo la mayor parte de su trabajo en la
ventana Organizar, puede abrir diferentes combinaciones de ventanas (incluso varias del
mismo tipo) y ajustar cada una de ellas de manera individual. También resulta sencillo
guardar diferentes combinaciones de ventana, llamadas distribuciones de ventanas (consulte
Uso de distribuciones de ventanas), y traerlas al frente pulsando una tecla. Todas las
ventanas abiertas en un proyecto se actualizan continuamente, a la par que avanza el
cursor de reproduccion. Las modificaciones introducidas en una ventana se veran reflejadas
inmediatamente en el resto de las ventanas abiertas. Por ejemplo, si el tono de un evento
de nota se modifica en el Editor de partituras, este cambio se muestra, de manera
instantanea, en una ventana abierta del Editor de teclado. En este capitulo se describe
como puede personalizar y guardar la configuracién de ventanas general. Las opciones
de pantalla de cada una de las ventanas y los editores no se tratan en sus respectivos
capitulos.

Este capitulo trata de los temas siguientes:

* Nociones bdsicas de los tipos de ventanas (p. 88)

+ Aperturay cierre de ventanas (p. 91)

+ Movimiento y cambio de tamafio de ventanas (p. 93)

+ Trabajo en los diferentes niveles de jerarquia (p. 97)

+ Seleccion del area de trabajo (p. 99)

+ Zoom del drea de trabajo (p. 101)

+ Notas acerca de las relaciones entre ventanas (p. 107)

+ Ocultar o mostrar la barra de transporte (p. 109)

* Personalizacion de la barra de herramientas de la ventana Organizar (p. 110)

+ Como ocultar o mostrar el Inspector (p. 111)

+ Ajuste de la visualizacién de la regla de compases (p. 112)

+ Visualizacion de pistas globales (p. 113)

+ Uso de distribuciones de ventanas (p. 116)
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Nociones basicas de los tipos de ventanas
En Logic Pro existen dos tipos diferentes de ventana: ventanas normales y ventanas
flotantes.

Trabajo en ventanas normales

Es posible abrir tantas ventanas como desee, incluso varias del mismo tipo. Aunque el
contenido de todas ellas se actualiza constantemente, solo una ventana es la ventana
superior o activa. Se trata de aquella que se sitUa en la parte delantera cuando se
superponen varias ventanas normales. En esta se ejecutan las acciones del teclado.

Las ventanas activas pueden identificarse por la barra de titulo iluminada (con texto de
color negro) y un marco blanco alrededor del contenido de la ventana.

®06 @ Seventh Demo Twenty-3 ARR:Deep Bass - Piano Roll
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Chorus.
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Las areas activas de las ventanas (como la ventana Organizar) se indican mediante un
marco blanco alrededor del area activa.
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Para activar una ventana o area
Realice una de las siguientes operaciones:

Seleccione Ventana > “Pasar por las ventanas” (o utilice el comando de teclado
correspondiente).

Este comando hace que la siguiente ventana abierta se establezca como la ventana activa,
si queda oculta por las otras ventanas.

Haga clic en la barra del titulo de la ventana o en el interior del drea de trabajo.

Tenga cuidado en el dltimo caso, ya que puede introducir accidentalmente un evento o
un pasaje, si la herramienta Lapiz esta activada en la ventana.

La ventana Organizar puede incorporar otras ventanas en diferentes areas. Cualquiera
de estas puede pasar a ser la ventana activa haciendo clic en el fondo o en la barra de

titulo de la ventana (el drea de la ventana Organizar que desee utilizar) o utilizando una
herramienta de la ventana.

Consejo: También es posible utilizar el Tabulador o Mayusculas + Tabulador para pasar

por las areas de la ventana Organizar: el Tabulador avanza y Mayusculas + Tabulador
retrocede.

La principal caracteristica de la ventana (o area de la ventana Organizar) activa es que los
comandos de teclado solo tienen efecto en ella.
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Trabajo en ventanas flotantes

Las ventanas flotantes reciben ese nombre porque siempre flotan en primer plano, incluso
sobre la ventana activa. (La apertura de numerosas ventanas flotantes hace que,
inevitablemente, se tapen unas a otras; haga clic en la ventana que desee para traerla al
frente.)

Las ventanas “Preferencias” y “Ajustes del proyecto” son ejemplos de ventanas flotantes.

ann Preferencias
Lo ® = = L ®

Ceneral | Audioc MIDI Visualizacién Partitura Video Auwtomatizacion Superficies de control Compartir

J Gestidn del proyecto }Hldﬁll ‘rﬂdﬂ‘ﬂlﬂtlllr}Tﬂ:hl Blog Ihiliiq

Accion de arrangue: [ Abrir el proyecto mas reciente

Flantilla por emisidn:

( seleccionar )
[ Seleccionar )

E Al abrir un proyecto, preguntar si se desean cerrar los proyectos actuales

E "Exportar archive MIDI..." guarda los pasajes MIDI en Formato O

FEEEd “‘-‘“'."‘3:: [ Las altimas 10 versiones del proyecto 4 ]

Las ventanas flotantes suelen identificarse por una barra de titulo gris mas estrecha (a
excepcion de la ventana de los médulos, que tiene un estilo de barra de titulo diferente).
Las operaciones del raton realizadas en las ventanas flotantes tienen los mismos efectos
que las realizadas en las ventanas normales.

Gestioén de ventanas en segundo plano

Las ventanas en segundo plano no se oscurecen por completo y se identifican por una
barra de titulo atenuada y un nombre atenuado. Se pueden colocar junto a la ventana
superior o en cascada debajo de ella.

En las ventanas en segundo plano no solo puede observar los cambios, sino también
realizar cualquier tipo de cambio sin tener que asignar el estado de “activa” a la ventana
antes de realizar cualquier modificacion.
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La seleccidon de herramientas independiente se memoriza en cada ventana, lo que permite
al usuario editar directamente el contenido de las ventanas, ya estén activas o no. Cuando
se empiezan a realizar las ediciones, la ventana se establece como activa. Por ejemplo,
supongamos que tiene una ventana Organizar en la que aparecen un Editor de teclado
y una Lista de eventos: la herramienta Puntero esta activa en el area de la ventana
Organizar, la herramienta Lapiz esta activa en el Editor de teclado y la herramienta Borrar
estd activa en la Lista de eventos. La herramienta se activard automaticamente cuando
arrastre el puntero del ratéon de una ventana a otra.

Apertura y cierre de ventanas
En Logic Pro, las ventanas se pueden abrir y cerrar de varias formas.

Para abrir una ventana
Realice una de las siguientes operaciones:

Seleccione Ventana > [tipo de ventana] (Organizar, Partitura,, etc.) en la barra de menus
principal (o utilice el comando de teclado correspondiente).

Cada tipo de ventana tiene un comando de teclado correspondiente para abrirla, sin
necesidad de usar el ratén. Por ejemplo, Comando + 1 abre la ventana Organizar, Comando
+ 2 abre el mezclador, etc. La designacién de los comandos de teclado se muestra junto
a cada nombre de ventana en el menu Ventanas. Es una buena idea aprenderse y utilizar
estos comandos de teclado en lugar del ratén, ya que agilizardn su ritmo de trabajo.

Arrastre la pestafna adecuada (Bandeja de audio, Lista de eventos, etc.) fuera de la ventana
Organizar.

La pestana que arrastre se convertird en una ventana independiente.

Puede abrir varias ventanas del mismo tipo, lo que puede resultarle Util cuando desee
visualizar y modificar, de manera individual, el contenido de varios pasajes de un tipo de
editor concreto. No obstante, para hacer mas eficiente la gestion de ventanas y evitar la

apertura accidental de varias ventanas del mismo tipo, se sigue este comportamiento a
la hora de abrir ventanas:

+ Sieltipo de ventana solicitado esta en un segundo plano en la distribucién de ventanas,
se trae a un primer plano.

« Si el tipo de ventana solicitado ya esta en primer plano, se abre otra ventana del tipo
solicitado.

+ Si el tipo de ventana solicitado no esta abierto en la distribucién de ventanas actual,
se abre.

También existen diversas formas de abrir los editores de Logic Pro en la ventana Organizar.
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Para abrir los editores de Logic Pro
Realice una de las siguientes operaciones:

= Haga clic en el botén adecuado en la parte inferior de la ventana Organizar.

Mezclador Editor muestras Editor teclado Fartitura Hyper Editor

= Arrastre un boton a la parte inferior de la ventana Organizar. El boton se transformara en
la ventana del editor cuando lo arrastre.

12 L2 Audio 12

Pt

13 Inst 1

FilT st 2

Mezclador | Editor musstras | Editor taclado | Partitura Hyper Editor

l@@@@@@

= Haga doble clic en un pasaje de audio del drea Organizar para abrir el Editor de muestras
en la parte inferior de la ventana Organizar.

= Haga doble clic en un pasaje MIDI del drea Organizar para abrir el editor por omisién en
la parte inferior de la ventana Organizar.

Nota: El editor por omisién se puede determinar seleccionando una opcién de menu en
el menu local “Doble clic en un pasaje MIDI abre” del panel Logic Pro > Preferencias >
General > Edicion.

= Con la tecla Opcién pulsada, haga doble clic en un pasaje para abrir el editor por omisién
como una ventana independiente.

Los comandos de teclado “Activar/desactivar Ventana” le permiten definir un comando
de teclado para abrir o cerrar la ventana o el area del tipo asignado en la ventana Organizar
activa. Si la ventana no esta disponible como un area de la ventana Organizar, se abrird
como una ventana independiente. Por ejemplo, en la ventana Organizar puede abrir y
cerrar (activar/desactivar) las areas de Listas y Contenidos mediante los comandos de
teclado “Activar/desactivar navegador de archivos’ “Activar/desactivar biblioteca etc.

También existen varias formas de cerrar ventanas en Logic Pro.
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Para cerrar una ventana
Realice una de las siguientes operaciones:

Seleccione Archivo > Cerrar en la barra de menus principal (o utilice el comando de
teclado “Cerrar ventana”; asignacién por omision: Comando + W).

De esta forma, se cerrara la ventana activa.

Haga clic en el botén de cierre de la esquina superior izquierda de la ventana.

Q66
(1)

Inspector Preferencias

uB

Con la tecla Opcién pulsada, haga clic en el botén de cierre para cerrar todas las ventanas
del proyecto activo.

Nota: Si cierra todas las ventanas abiertas de un proyecto, Logic Pro presupone que desea
cerrar el proyecto y le preguntara si desea guardar los cambios.

Movimiento y cambio de tamaro de ventanas

Todas las ventanas abiertas se pueden mover y cambiar de tamano individualmente,
incluso en varios monitores. También puede modificar el tamaro de todos los elementos
de ventana que incluyan la barra de cambio de tamafio.

Llgan 194} v

| I Nombre a Tempo [ Tona | Tiempl':nrr!sp.l Faw.
Ambient Beat 01 w00 - 16 78% [

La relacion de tamafo entre las areas de edicion y Organizar de la ventana Organizar se
puede ajustar haciendo clic entre dichas éreas, y después arrastrando verticalmente. El
puntero se transforma en un puntero de redimension. La altura vertical del area del
Mezclador se memoriza de forma independiente. El resto de las areas de edicidn tiene la
misma altura.

No se puede cambiar el tamafo de otros elementos de la ventana Organizar (el Inspector
y el drea Multimedia o Listas). S6lo podra abrir o cerrar estas areas.
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A continuacién se muestra una posible configuracién de ventanas. Supongamos que
desea editar las notas de varios pasajes MIDI. Quizés desee aumentar la altura del Editor
de teclado para trabajar en un nivel alto de zoom, con lo que disminuiria la altura del
area Organizar. Se reduciria el nivel de zoom del area Organizar, ya que sélo necesitaria
utilizarlo para seleccionar pasajes.

Puntero de redimensionar

50 lBy EVD 6 Solo

51 3 E Piano 2

B o e e e e o

P Pistas

Mezclador | Editor muestras | Editor teclado | Partitura Hyper Editor |

Para mover una ventana
= Haga clic y mantenga pulsada la barra del titulo y, a continuacién, arrastre la ventana a
una nueva posicion.

| a66 |§ a Seventh Demo Twenty-3 ARR - Editor de teclado |
'@ | [&] [§] [@h] [ Editar » Funciones v  vista v] [no 3840) 2. e
Inst 10 #5 22211 Ajustar: | Inteligente % K.,

» Pistas
Chorus
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Para ajustar el tamano de una ventana
Realice una de las siguientes operaciones:

= Arrastre la esquina inferior derecha de la ventana, como en el caso de las ventanas del
Finder.

= (Coloque el puntero del ratén sobre el borde de la ventana. Cuando el puntero del ratén
adopte la forma del puntero de cambio de tamafo, arrastrelo en cualquier direccion.

Para ajustar el tamano de los elementos de la ventana
1 Mueva el ratén por encima de la barra de cambio de tamafio.

2 Cuando el puntero del ratén adopte la forma del puntero de cambio de tamanio, arrastre
el elemento de la ventana.

| | Uiean id2) v
| Nombre A| Ten; | Tona | ﬂemp|Cor|!s||.| Fav.
| Ambient Beat 01 Cwol - T 16 7% 1

Para maximizar una ventana
Realice una de las siguientes operaciones:

= Seleccione la ventana y, a continuacion, seleccione Ventana > Zoom.

= Haga clic en el botén de zoom (el botdn a la derecha de los tres controles de la ventana)
en la esquina inferior izquierda de la ventana.
¥

BB%

I'Bpennr Preferencias

Vuelva a hacer clic en el botén de zoom para restaurar el tamafio original de la ventana.
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Para minimizar una ventana
Realice una de las siguientes operaciones:

Seleccione la ventana y, a continuacién, Ventana > Minimizar (o utilice el comando de
teclado “Minimizar ventana”; asignacién por omision: Comando + M).

Haga clic en el botén de minimizacién (el botén del medio de los tres controles de la
ventana) en la esquina inferior izquierda de la ventana.

Se colocard un icono (una versién minimizada de la ventana) en el Dock. La ventana
puede restaurarse haciendo clic en el icono del Dock.

Para ajustar el tamano de una ventana de médulo
Realice una de las siguientes operaciones:

Arrastre la esquina inferior derecha de la ventana de médulo. Este ajuste de tamaiio se
aplica a médulos individuales.

Seleccione el tamafo de ventana en el menu Visualizacion de la ventana de médulo. Este
ajuste de tamano se aplica a moédulos individuales.

L View Show Channel Strip Show Insert

Controls < ¥
¥ Editor

Bypas

100%

150%
1758
200%
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= Ajuste el tamafio por omisién de las ventanas de médulos en el panel Logic Pro >
Preferencias > Visualizacién > Mezclador. Este ajuste de tamaro se aplica a todos los
maodulos.

ano Preferences

bl @ o 2 B ®
General Audic MIDI

Display Score Video Automation Control Surfaces Sharing

T

[ General | Arrange | Mixer | Piano Roll |

Plug-in Window

E Open plug-in window on insertion

Default Size: [ 100 )%
Level Meters
Scale: [ Exponential s 1
Channel Order: [ Centered (Ls L C R Rs LFE) H

Trabajo en los diferentes niveles de jerarquia

Logic Pro le permite visualizar los proyectos en un dmbito general (nivel Organizar), pero
también en un ambito microscopico (nivel del editor). Estos diferentes niveles jerarquicos
han sido diseflados para los distintos tipos de tareas, como la organizacién de secciones
del proyecto o el refinamiento de piezas instrumentales. En muchos casos se puede
cambiar entre estos diferentes niveles de visualizacién directamente, sin necesidad de
abrir 0 acceder a otra ventana.

Por lo general, los editores se establecen en el nivel de visualizacién inferior, que muestra
los eventos individuales de un pasaje seleccionado.

Si se hace clic en el botén Jerarquia de la esquina superior izquierda de una ventana o
area de ventana, la vista subira un nivel (normalmente al nivel Organizar).

Erajwy
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Nota: Si hace doble clic en el fondo del drea de edicidon de una ventana, también se sube
un nivel de visualizacién.

En el Editor de teclado e Hyper Editor, un paso hacia arriba en la jerarquia de visualizacion
muestra los eventos de todos los pasajes del drea Organizar.

Si hace clic en el botdn Jerarquia en la Lista de eventos, subird un nivel en la jerarquia de
visualizacién, al igual que en los demas editores. En la Lista de eventos, no obstante, la
pantalla seguird siendo practicamente la misma, aunque también se mostrard una lista
de pasajes (en lugar de una lista de eventos individuales), ademds de la posicién de los
pasajes, los nombres, los nimeros de pista y las longitudes. El pasaje MIDI que haya estado
editando se seleccionard en la lista de nombres de pasaje.

Si hace doble clic en un pasaje MIDI (o utiliza el comando de teclado “Ir a carpeta o
pasaje”), volverd al nivel de visualizacion inferior y se mostrara el contenido del pasaje
MIDL.

Si hace doble clic en un pasaje de audio, este se abrird en el Editor de muestras.

En el Editor de partituras, si hace clic en el botdn Jerarquia ira al nivel de visualizacion
mas alto. A diferencia de los demas editores, los eventos individuales también pueden
editarse en los niveles de visualizacion superiores del Editor de partituras. Si hace doble
clicen un pentagrama (en un punto vacio), se restaurara un nivel de visualizacion inferior.
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Seleccidn del area de trabajo
Las barras de desplazamiento de los bordes derecho e inferior de una ventana le permiten
moverse por el drea de trabajo en direccién vertical u horizontal.
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L Mezclador | Editormuestras | Editorteclado | Partiura | Hyper Editor |

01:02:17:
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Barra de desplazamiento Barra de desplazamiento

Silo desea, puede mover la seccién visible haciendo clic en las flechas de desplazamiento
o arrastrando el deslizador. Deben tenerse en cuenta dos puntos:

+ Larelacién de tamano del deslizador respecto a la longitud total de la barra de
desplazamiento corresponde al tamafio de la seccion visible de la ventana con relacion
al tamano total de la ventana.

+ La seccidn visible cambia a medida que se mueve el deslizador.
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Utilice los comandos de teclado “Pag arriba’ “Pag abajo; Pag izq. y Padg dcha para
desplazarse una pdgina hacia arriba, hacia abajo, hacia la izquierda o hacia la derecha,
como si hubiera hecho clic en el area gris (en la barra de desplazamiento) por encima o
por debajo del deslizador vertical, o a la izquierda o a la derecha del deslizador horizontal.
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— ——— Haga clic en el area gris bajo el
—= desplazador vertical para
A = v desplazarse una pégina hacia abajo.
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Los comandos de teclado “Pag. inicio) “Pag. fin} “Pag. todo a la izquierda” y “Pag. todo
a la derecha” mueven la seccién visible del drea de trabajo hacia arriba, abajo, izquierda
o derecha, como si moviera uno de los deslizadores a una de sus posiciones extremas.

En el area Organizar, Lista de eventos, Hyper Editor y Editor de teclado, Visualizacién >
“Ir a la seleccion” mueve la seccion visible de la ventana de edicién al primer conjunto
de eventos seleccionados. Esta funcién esté disponible como un comando de teclado y
tiene efecto en la ventana activa.

Nota: Si se utiliza este comando de teclado cuando hay una seleccién de marquesina
activa, la seccion visible de la ventana de edicién se mueve para reflejar la seleccion de
marquesina.

Para desplazarse en vertical y horizontal a la vez
Realice una de las siguientes operaciones:

Mantenga pulsadas las teclas Mayusculas y Control a la vez, haga clic en el fondo de la
ventana Organizar y arrastrelo en la direccién deseada.

Haga clic en el fondo de la ventana Organizar con el tercer botén del ratéon pulsado (por
ejemplo, la rueda del ratén) y, a continuacion, arrastrelo en la direcciéon deseada.
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La distancia del puntero del ratén desde la posicion inicial determina la velocidad de
desplazamiento.

Nota: Esta segunda opcion solamente funciona si no ha asignado el tercer botén del
ratén a un comando global como, por ejemplo, Exposé.

Zoom del area de trabajo

Los controles de zoom se utilizan para acercar o alejar el area de visualizacion de trabajo.
La selecciéon de un valor de zoom reduce o aumenta el tamafio de los eventos o los pasajes
de la seccion de la pantalla mostrada. Esto le permite:

+ consultar mas eventos o pasajes en la misma cantidad de espacio de pantalla (alejar
imagen);

+ consultar una visualizacién detallada de eventos o pasajes (acercar imagen).

Al hacer zoom, el pasaje o el evento situado en la parte superior izquierda (y seleccionado)
se mantiene en el drea visible de la pantalla. En otras palabras, el primer pasaje o el primer
evento seleccionado se sigue visualizando en la ventana de ampliacién/reduccién. Si no
hay visible ninguin pasaje o evento seleccionado, el zoom se centra en torno al cursor de
reproduccion. Si el cursor de reproduccién no esta visible, se mantiene el centro actual
de la ventana.

Los controles de zoom horizontal y vertical estan situados en la esquina inferior derecha
del 4rea de trabajo de la ventana.

—— Control Zoom vertical

Control Zoom horizontal

DIEIOIOIO)

Para alejar
= Haga clic en las barras mas préximas entre si para reducir el nivel de zoom.

Para acercar
= Haga clic en las barras mas distantes entre si para aumentar el nivel de zoom.
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Si desea pasar por los diferentes niveles de zoom, puede arrastrar los reguladores de
zoom. Todas las diferencias de tamafio relativas entre pistas se conservaran al hacer zoom.

Zoom con el cursor de reproduccién
El cursor de reproduccion puede utilizarse para acercar o alejar el area de visualizacién
de trabajo.

Para hacer con el cursor de reproduccién
1 Haga clic en la seccién inferior de la regla de compases y mantenga pulsado el ratén.

Pasaje v MIDI v Audio v Vista v|  Ajustar: | Inteligente ; | Arrastrar: | Super;

Marcador 10 Marcador 10

2 Arrastre la parte superior del cursor de reproduccién hacia arriba y hacia abajo.

v mhegion v Mibin ¥ Audice T Wiew T Slaps | simart

71.2

Marker 10 Marker 10

Zoom con las barras de desplazamiento
Las barras de desplazamiento no solo le permiten moverse por las ventanas de
organizacién y edicion, sino que también pueden utilizarse para hacer zoom.

Para acercar o alejar el zoom con las barras de desplazamiento
= Haga clicy mantenga pulsado el botén del ratén sobre los asideros de zoom en cualquiera
de los extremos de la barra de desplazamiento y arrastre:

+ hacia arriba o hacia abajo en la barra de desplazamiento vertical
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+ hacia la izquierda o hacia la derecha en la barra de desplazamiento horizontal

A medida que vaya arrastrando, se ird acercando o alejando el contenido de la ventana.

Zoom con el trackpad
El trackpad puede utilizarse para acercar o alejar el area de visualizacién de trabajo.

Para aumentar el nivel de zoom
Separe los dedos sobre el trackpad.

Para disminuir el nivel de zoom
Acerque los dedos sobre el trackpad.

Zoom con el botén “Zoom de onda”

Junto al control de zoom horizontal del drea Organizar, se encuentra el botén “Zoom de
onda’ Este botén puede utilizarse para cambiar el tamafio de onda de manera visual de
todos los pasajes de audio y de la onda en la pista “Asignacién de tiempos’ en caso de
que esté activada la opcion “Asignacion de tiempos” en las pistas globales.

Para activar o desactivar el estado del botéon “Zoom de onda”
Haga clic en el botén “Zoom de onda” (o use el comando de teclado “Activar/desactivar
zoom vertical de onda”).

Cuando este botén estd activado, la onda que se muestra en todos los pasajes de audio
y en la pista “Asignacion de tiempos” se ajusta al nivel de zoom asignado. Puede modificar
el nivel de zoom para adaptarse a sus necesidades.
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Para cambiar el nivel de zoom utilizando el botén “Zoom de onda”
1 Haga clic y mantenga pulsado el botén “Zoom de onda” Se mostrara un regulador.

2 Arrastre el regulador. Cuando lo haga, la onda que se muestra en todos los pasajes de
audio y en la pista “Asignaciéon de tiempos” aumentara o disminuird su tamafo.

B --c000

T

Nota: Se trata de una funcién meramente visual. La amplitud (nivel) de la onda no se
vera afectada.

También puede cambiar el nivel de zoom utilizando los siguientes comandos de teclado:
+ Acercamiento vertical de onda

+ Alejamiento vertical de onda

« Zoom vertical de onda x 1 (Normal)

+ Zoom vertical de onda x 2

+ Zoom vertical de onda x 4

« Zoom vertical de onda x 8
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Acercamiento o alejamiento de una seccion de la pantalla
Para ampliar una seccién de la pantalla con el fin de que esta ocupe toda la ventana,
arrastre el puntero para seleccionar la zona deseada con la herramienta Ampliacion.

 Core Encore (D
 Core Encore.l (D

Puede repetir esta accién una y otra vez si necesita acercar la imagen aun mas.

Consejo: Puede acceder a la acceder a la herramienta de Ampliaciéon mientras otras
herramientas estén seleccionadas manteniendo pulsada la combinacién de teclas Control
y Opcién.

Almacenamiento y recuperacion de los ajustes de zoom

Se pueden guardar tres ajustes de zoom diferentes para cada ventana utilizando los
comandos “Guardar como zoom 1-3" Utilice los comandos de teclado “Recuperar zoom
1-3" para recuperar sus ajustes de zoom. Estos comandos sélo se aplican a la ventana o
drea de la ventana activa.

Restauracion del ajuste de zoom anterior

Haga clic en el fondo con la herramienta Ampliacién. Esta accién restablece el ajuste del
nivel de zoom original o pasa por los pasos de zoom anteriores si la herramienta se ha
utilizado varias veces.

Uso de comandos de teclado de navegacion del Zoom

Se pueden ajustar y recuperar hasta 30 niveles de zoom y posiciones de la barra de
desplazamiento en cada ventana. Estos le permitirdn moverse entre una serie de niveles
de zoom de ventana y posiciones de barra de desplazamiento diferentes, lo que agilizara
al méximo las tareas de edicion repetitivas.

Si lo desea, puede utilizar los siguientes comandos para acercar o alejar eventos
seleccionados o un pasaje definido por los localizadores, con el fin de que se ajusten a
la pantalla. El uso de todos los comandos de zoom crea un nuevo paso en la ruta de
navegacion.

« Ajustar zoom vertical a la seleccidn y guardar instantdnea de navegacién: muestra la
seleccién actual lo mas grande posible y la guarda en la ruta de navegacién.
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Nota: Si se utiliza este comando de teclado cuando hay una seleccion de marquesina
activa, el nivel de zoom actual cambia para ajustarse a la seleccion de marquesina.

« Ajustar zoom horizontal a la seleccién y guardar instantdnea de navegacion: muestra la
seleccién actual lo més grande posible en el plano horizontal y la guarda en la ruta de
navegacion.

Nota: Si se utiliza este comando de teclado cuando hay una seleccion de marquesina
activa, el nivel de zoom actual cambia para ajustarse a la seleccién de marquesina.

« Ajustar zoom vertical a la seleccion y guardar instantdnea de navegacién: muestra la
seleccién actual lo mas grande posible en el plano vertical y la guarda en la ruta de
navegacion.

« Ajustar zoom a los localizadores y guardar instantdnea de navegacién: muestra el drea
del localizador actual lo mas grande posible y la guarda en la ruta de navegacion.

« Ajustar a ventana todo el contenido, almacenar captura de navegacion: ajusta el nivel de
zoom para dar cabida a todo el contenido de la ventana activa en la visualizacién actual.

Los comandos de teclado de navegacioén le permiten recuperar los ajustes de zoom
siguiente y anterior.

* “Guardar instantdnea de navegacion”: los ajustes actuales de zoom y la barra de
desplazamiento (posicion de la ventana) se guardan como un paso en la ruta de
navegacion.

+ Navegacion: Atrds: recupera el paso anterior en la ruta de navegacion.
+ Navegacion: Adelante: avanza hacia el siguiente paso de la ruta de navegacion.

Si desedramos, por ejemplo, cortar y pegar secciones de un pasaje de audio en otras
ubicaciones, en un proyecto con miles de pistas, los comandos de la ruta de navegacion
podrian resultar Utiles. Un paso en su ruta de navegacion seria una vista ampliada del
pasaje de audio. Otro paso podria ser una seccion ampliada en vertical de varias pistas
(las pistas objetivo de las secciones de pasaje pegadas). Otro paso mas podria ser una
seccién alejada en horizontal del proyecto, que le permitiria pegar los segmentos de
pasaje en una posicién posterior.

Nota: Para la mayoria de estas opciones de navegacion no existen comandos de teclado
por omisién, por lo que necesitard asignarlos en la ventana “Comandos de teclado”
Seleccione Logic Pro > Preferencias > “Comandos de teclado” y escriba “nav” en el campo
de busqueda. Se mostraran las entradas descritas arriba. Para obtener méas informacién
acerca de la asignacion de comandos de teclado, consulte
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Notas acerca de las relaciones entre ventanas

Logic Pro le permite enlazar o desenlazar ventanas de manera independiente, lo que
ofrece al usuario opciones de visualizacion flexibles. Por ejemplo, puede configurar dos
ventanas “Lista de eventos] una de ellas con los pasajes Organizar y la otra con el
contenido de los pasajes. Solamente tiene que hacer clic en el nombre del pasaje para
actualizar el contenido de la segunda lista de eventos.

Los dos botones de la esquina superior izquierda de la mayoria de las ventanas determinan
su relacion para:
+ la posicidn del cursor de reproduccién (Captura)

« otras ventanas (“Sin enlace’ “Enlace en el mismo nivel” o “Enlace de contenido”)

Bs Zoom automatico  Autor

v [@][#][n

Trabajo en el modo Captura

Cuando se trabaja en el modo Captura, la seccioén visible de una ventana sigue al cursor
de reproduccion durante una reproduccion o grabacion. Solamente tiene que hacer clic
el botén Capturar.

Si se desactiva el botén la pantalla no se actualiza, aun cuando el cursor de reproduccién
se pase del borde derecho de la parte visible de la ventana.

En el panel Logic Pro > Preferencias > General > Captura, se pueden definir las opciones
siguientes:

« Capturar al iniciar Logic: activa el modo Captura cuando se pulsa Reproducir o Pausa.

« Capturar al desplazar el cursor de reproduccién: activa el modo Captura siempre que se
mueve el cursor de reproduccion.

También puede utilizar el modo Captura junto con el ajuste “Desplazar vista durante
reproduccion’ Los menus Visualizacion de todas las ventanas que muestran el tiempo
en horizontal (area Organizar, Editor de partituras, Editor de teclado e Hyper Editor) ofrecen
el ajuste Visualizacién > Desplazar vista durante reproduccion. Si también se activa la
funcion Captura de la ventana, el cursor de reproduccion permanecera en el centro de
la ventana, mientras que el fondo se desplazara lentamente de derecha a izquierda.
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Trabajo en el modo Enlace

Las opciones del modo Enlace (“Sin enlace’ “Enlace en el mismo nivel” y “Enlace de
contenido”) le permiten definir el modo en que debe mostrarse la informacién al trabajar
con ventanas de editor relacionadas.

Para ajustar cualquiera de estos modos
= Con la tecla Control pulsada, haga clic (o haga clic con el botéon derecho del ratén) en
Enlace y seleccione el modo que desee en el menu de funcién rapida.

« Sin enlace: elimina el enlace a la ventana desde otras ventanas.

* Enlace en el mismo nivel: cuando se activa en una ventana, dicha ventana siempre
muestra el mismo contenido que la ventana activa. La pantalla se actualiza siempre
que cambia la seleccion (de datos) en la ventana activa. Por ejemplo, supongamos que
la ventana activa es un editor de teclado. En el modo “Enlace en el mismo nivel’ el
Editor de partituras y la Lista de eventos muestran los mismos datos en formatos
diferentes.

* Enlace de contenido: en este modo, la ventana que siempre muestra el contenido del
pasaje seleccionado se corresponde con la ventana activa. La pantalla siempre esta en
un nivel por debajo del de la ventana superior. Por ejemplo, si el drea Organizar es la
ventana activa, cualquier ventana de editor MIDI abierta mostrara los eventos del pasaje
MIDI seleccionado. Si se selecciona un pasaje MIDI diferente en el drea Organizar, se
actualizard la pantalla del editor enlazada para mostrar el contenido del pasaje que
acaba de seleccionarse. También puede utilizar el modo “Enlace de contenido” en un
area Organizar para mostrar el contenido de la carpeta de otra drea Organizar.

Consejo: Para cambiar rdpidamente entre estos modos puede hacer clic en el botén
Enlace. si hace clic una vez, se cambia entre el modo “Sin enlace” y “Enlace en el mismo
nivel” Si hace doble clic en el botén Enlace se cambia a modo “Enlace de contenido”

El simbolo del botén Enlace refleja el modo de pantalla seleccionado:

85 Zoom automatico  Automatizacién 85 Zoom automatico  Automatizacidén
(4] (w] (eamar ||« [@)[&] [ [ ediar

Modo Enlace en el mismo nivel Modo Enlace de contenido
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Trabajo en el modo “Captura de contenido”

El modo “Captura de contenido” se suele utilizar en el area Organizar, con ventanas del
editor MIDI enlazadas que se actualizan continuamente para mostrar los eventos dentro
del pasaje MIDI que se esta reproduciendo en ese momento (en la pista Organizar
seleccionada).

Para que funcione, debe seleccionarse la preferencia Logic Pro > Preferencias > Global >
Captura > Capturar contenido por posicion si Capturar y Enlazar estan activados. Esta
desactivada por omision.

+ Cuando esta preferencia esta activada, el modo “Captura de contenido” sigue la posicidn
del cursor de reproduccion dentro de pasaje mostrado, y lo actualiza para mostrar el
contenido de los siguientes pasajes a medida que el cursor de reproduccién pasa sobre
ellos.

+ Cuando esta preferencia estd desactivada, el modo “Captura de contenido” sigue la
posicién del cursor de reproduccién dentro de pasaje mostrado, pero no lo actualiza
para mostrar el contenido de los siguientes pasajes a medida que el cursor de
reproduccién pasa sobre ellos.

Para activar el modo “Captura de contenido”
Haga clic en el botén Capturar para activarlo.

Con la tecla Control pulsada, haga clic (o haga clic con el botén derecho del ratén) en
Enlace y seleccione “Enlace de contenido” en el menu de funcién rapida.

Active la preferencia Logic Pro > Preferencias > Global > Captura > Capturar contenido
por posicién si Capturar y Enlazar estdn activados.

Ocultar o mostrar la barra de transporte
Es posible ocultar toda la barra de transporte para dejar mas espacio de trabajo a los
pasajes, editores y otros datos.

Para ocultar o mostrar la barra de transporte
Realice una de las siguientes operaciones:

Seleccione Visualizacion > Transporte (o utilice el comando de teclado “Ocultar/mostrar
transporte”).

Coloque el puntero en el espacio entre el drea Organizar y la barra de transporte. Cuando
el puntero del ratén adopte la forma del puntero de cambio de tamaro, arrastrelo hacia
arriba o hacia abajo.
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Si lo desea, puede personalizar la barra de transporte afladiendo o eliminando botones
y visores que permitan el acceso a las funciones que utilice mas frecuentemente. Esto, a
su vez, se vera reflejado en el tamafio de la ventana Transporte. También puede abrir una
ventana independiente de SMPTE o de visor de compases. Para obtener mas informacién,
consulte Personalizacion de la barra de transporte.

Personalizacion de la barra de herramientas de la ventana

Organizar

Silo desea, puede personalizar la barra de herramientas de la ventana Organizar afadiendo
botones para los comandos que utilice m3s frecuentemente. También puede configurar
la pantalla para que muestre sélo los iconos de los botones, o sélo las etiquetas.

Para aiadir un botén a la barra de herramientas de la ventana Organizar

Con la tecla Control pulsada, haga clic (o pulse con el botén derecho del ratén) en la
barra de herramientas de la ventana Organizar y, a continuacién, seleccione “Personalizar
barra de herramientas” en el menu de funcién rapida.

eventh Demo Twenty-3 ARR - Organiz:

ﬁmym il
Sdlo iconos =

Solo texto

Mantener item visible
Eliminar item

Personalizar barra de herramientas... .

2 Arrastre los botones que desea afnadir desde el cuadro de didlogo “Personalizar barra de

herramientas” a cualquier drea vacia de la parte superior de la ventana.

& Seventh Demo Twe
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Si arrastra un botén a una ubicacion entre dos botones ya existentes, estos se moveran
para dejar espacio al botén nuevo.

Nota: Sila personalizacién no le ofrece los resultados deseados, puede arrastrar el conjunto
por omisién completo desde la parte inferior del cuadro de didlogo “Personalizar barra
de herramientas’”

Haga clic en Terminar cuando haya acabado.

Para eliminar un botén de la barra de herramientas de la ventana Organizar

Con la tecla Control pulsada, haga clic (o haga clic con el botén derecho del ratén) en el
botdn que desee eliminar y, a continuacion, seleccione “Eliminar elemento” en el menu
de funcién rapida.

Para cambiar el aspecto de las opciones de la barra de herramientas

El menu de funcién rapida y el ment Mostrar del cuadro de didlogo “Personalizar barra
de herramientas” también le permiten visualizar los elementos de la barra de herramientas
como “Icono y texto] “Solo icono” o “Solo texto” Seleccione su opcion de visualizacion
preferida.

Cuando cambie el tamafio de la ventana Organizar, es posible que la barra de herramientas
no ofrezca suficiente espacio para albergar todos los botones.

Para mantener un botén de la barra de herramientas a la vista al cambiar de tamario
de la ventana Organizar

Con la tecla Control pulsada, haga clic (o pulse con el botén derecho del ratén) en el
botdn y seleccione “Mantener visible el elemento” en el menu de funcién rapida.

Como ocultar o mostrar el Inspector

Puede ocultar el drea Inspector por completo hacia la izquierda de las ventanas Organizar
y de edicién; esto le proporcionard mas espacio de trabajo para pasajes, eventos y otros
datos.

Para ocultar o mostrar el Inspector en la ventana Organizar
Realice una de las siguientes operaciones:

Seleccione Visualizacion > Inspector (o emplee el comando de tecla “Ocultar/Mostrar
Inspector”; asignaciéon por omision: I).

Haga clic en el botdn Inspector en la barra de herramientas de la ventana Organizar.

Para ocultar o mostrar el Inspector en las ventanas de edicién
Seleccione Visualizacién > Inspector (o emplee el comando de tecla “Ocultar/Mostrar
Inspector”; asignacién por omision: I).

Si no hay suficiente espacio vertical para mostrar todas las dreas de Inspector, puede
hacer clic en los triangulos desplegables para ocultar los recuadros individuales.
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Ajuste de la visualizacién de la regla de compases
La regla de compases tiene cuatro modos de visualizacion diferentes:

+ Time: muestra una regla de tiempo SMPTE dividida en horas, minutos, segundos y
fotogramas.

| Editar » Pista v Pasaje v MIDI v Audio = Vista ¥ Ajustar: | Inteli 2 [ ok +

+ Compds: muestra una regla de compases, dividida en compases, tiempos, divisiones y
pulsos. Segun los ajustes de zoom definidos (consulte Zoom del area de trabajo), los
compases se muestran en el borde superior en unidades de 1, 4, 8 0 16. Aqui también
se muestran los cambios en el compas. En el tercio inferior hay una linea vertical para
cada compas. Las lineas mds cortas representan un tiempo, pero no siempre estan
visibles (seguin el ajuste de zoom).

« Tiempo y compds: muestra la regla de compases encima de la regla SMPTE.

Track = Region v MIDI v Audio v View ¥ Snap: | Smart + | Drag [ overiap ik
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Puede modificar el aspecto de la regla de compases haciendo clic en el icono de reloj o
nota pequena del borde derecho de la regla. De esta forma, se abrird un ment de ajustes
de visualizacion alternativos de compds y tiempo (SMPTE). Puede elegir entre las vistas
lineales de tiempo y compads.

Franja de marquesina

+ Compas
Compas y tiempo

Para activar una vista lineal del tiempo
Seleccione el ajuste Tiempo o “Tiempo y compas” en el mend.

Para activar una vista lineal de compases
Seleccione el ajuste Compds o “Compds y tiempo” en el mend.

El ajuste “Franja de marquesina” muestra u oculta la franja de marquesina, una herramienta
utilizada para tareas de seleccion. Para obtener mas informacion, consulte Seleccion de
partes de un pasaje.

También puede utilizar los siguientes comandos de teclado para cambiar la visualizacion
de la regla:

+ Posicién y longitud del evento en unidades SMPTE: cambia entre la regla de compases y
la regla SMPTE si se muestra una regla; e intercambia la posicion de las reglas de
compases y SMPTE si se muestran ambas.

* Regla secundaria: cambia la visualizacién de la segunda regla.

Visualizacion de pistas globales

Todas las ventanas de edicion lineales pueden mostrar pistas globales justo debajo de la
regla de compases. Silo desea, puede limitar la visualizacién a una serie de pistas globales
concretas, asi como cambiar su tamafio o moverlas. Por omision, las pistas globales
Marcador, Compas y Tempo estaran visibles cuando abra las vias de pistas globales.

Ocultar o mostrar pistas globales
Es posible ocultar o mostrar pistas globales en general, asi como ocultar o mostrar
determinados elementos de las pistas globales.
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Para ocultar o mostrar pistas globales
Realice una de las siguientes operaciones:

Seleccione Visualizacion > “Pistas globales” (o utilice el comando de teclado
“Activar/desactivar pistas globales”; asignacién por omisién: G).

Haga clic en el tridngulo desplegable de pistas globales situado a la izquierda de la regla
de compases.

Para ocultar o mostrar pistas globales concretas
Realice una de las siguientes operaciones:

Seleccione Visualizacion > “Configurar pistas globales” (o utilice el comando de teclado
correspondiente; asignacién por omisién: Opcién + G) y, a continuacién, marque las
casillas correspondientes.

Sin titule - Organizar

= Con la tecla Control pulsada, haga clic (o haga clic con el botén derecho del ratén) en el

area de encabezado de las pistas globales y, a continuacion, seleccione o anule la seleccién
de pistas individuales.
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= (Con la tecla Control pulsada, haga clic (o haga clic con el botén derecho del ratén) en el
area de encabezado de las pistas globales, seleccione “Configurar pistas globales” en el
menu de funcién rapida (o utilice el comando de teclado correspondiente; asignacion
por omisién: Opcién + G) y, a continuacion, marque las casillas correspondientes.

Las opciones elegidas en el cuadro de didlogo “Configuracion de pistas globales” solo
afectan a la ventana activa. Cada ventana puede tener una configuracion independiente
de visualizacion de pistas globales.

Consejo: Haga clic en los botones “Activar todo” o “Desactivar todo” para mostrar u ocultar
todas las pistas globales, respectivamente. O utilice sus comandos de teclado
correspondientes: “Mostrar todas las pistas globales” y “Ocultar todas las pistas globales”

Nota: También puede asignar, y utilizar, cualquiera de los siguientes comandos de teclado
de activacion/desactivacién para cada una de las pistas globales individuales: marcador,
transposicion, acorde, compds, tempo, asignacion de tiempos y video. Los comandos de
teclado tienen un impacto inmediato, y no abren el cuadro de didlogo “Configuracion
de pistas globales”

Cambio de tamano o desplazamiento de las pistas globales
Silo desea, puede cambiar el tamafio de las pistas globales de manera individual, o puede
cambiar el tamafo de toda el drea de pistas globales.

Para cambiar el tamaiio de pistas globales individuales
Realice una de las siguientes operaciones:
= Haga clic en el tridngulo desplegable de la esquina superior izquierda de cada pista global.

La altura de la pista se expande y aparecen mas controles. Vuelva a hacer clic en el
tridangulo para reducir la altura de la pista.
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= Coloque el puntero del ratdon sobre los divisores de via entre las pistas globales del drea

de encabezado, y luego arrastrelos hacia arriba o hacia abajo.

L @EIIHE:IW- Pista + Pasa

¥ Pistas globales
F Marcador

F Video

¥ Compas

Alternativa: 1

¥ Acorde
Analizar

T mbiar vista

¥ Transposicion

Para cambiar el tamaiio de toda el drea de pistas globales
Coloque el puntero del ratén sobre la linea divisora entre las pistas globales y las pistas
de Organizar, y luego arrastrela hacia arriba o hacia abajo.

Para cambiar el orden de las pistas globales
Tome cualquier parte (excepto los elementos de control) del drea de encabezado de la
pista global que desee mover y, a continuacion, arrastrela hacia arriba o hacia abajo.

El orden de visualizacion de las pistas globales se guarda de manera independiente para
cada ventana.

Consejo: Si estan visibles los conmutadores de proteccién de pista (Visualizacion >
Configurar cabecera de pista > Conmutador de proteccion), puede impedir la realizacién
de cambios no intencionados en pistas globales individuales haciendo clic en el
conmutador de proteccién correspondiente.

Uso de distribuciones de ventanas

Puede colocar las ventanas del modo mds conveniente para sus métodos de trabajo. La
disposicién de las diversas ventanas, incluido el tamafo de visualizacién, los niveles de
zoomYy la posicién de cada ventana (y otros ajustes) se denomina distribucién de ventanas.
Una vez definida, puede guardar y cambiar libremente entre las diferentes distribuciones
de ventanas, tal y como haria entre diferentes pantallas de ordenador.
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Creacion, recuperacion y cambio de distribuciones de ventanas
Las distribuciones de ventanas se numeran del 1 al 99 (utilizandose sdlo las teclas de
ordenador 1 a 9; la tecla 0 se asigna por omisién al comando Detener).

No es necesario utilizar ningiin comando explicito para guardar distribuciones de ventanas.
Se lleva a cabo de manera automatica, en el momento que cambia a otra distribucion de
ventanas. De esta manera, su vista de trabajo actual se guardara siempre como la
distribucion de ventanas actual , sin esfuerzo alguno.

Para crear una distribucién de ventanas
Pulse cualquier tecla numérica excepto 0; por ejemplo “7"

En el caso de distribuciones de ventanas de dos digitos, mantenga pulsada la tecla Control
mientras introduce el primer digito.

Ordene las ventanas (incluidos los cambios en los ajustes del zoom y la relacion entre el
area Organizar y las dreas de edicion), abra o cierre las areas Inspector y Multimedia o
Listas, etc.

Nota: Cuando seleccione un numero de distribucién de ventanas que no se haya
guardado, se abrira una ventana Organizar maximizada.

Para recuperar o cambiar entre distribuciones de ventanas
Realice una de las siguientes operaciones:
Introduzca el nimero de la distribucién de ventanas (1 a 9) que desee.

En el caso de distribuciones de ventanas de dos digitos, mantenga pulsada la tecla Control
mientras introduce el primer digito.

Seleccione la distribucion de ventanas en el menu “Distribucién de ventanas”
Use los comandos de teclas “Distribucion de ventanas siguiente” o “Distribucién de
ventanas anterior”

Nota: Las distribuciones de ventanas 1 a 9 pueden recuperarse definiendo libremente
comandos de teclado, no sélo pulsando las teclas de nimero del teclado del ordenador.
Esto le permite utilizar las teclas de los nimeros para otros fines, como por ejemplo para
abrir o cerrar ventanas. Los comandos de teclado 1 a 9 se denominan “Abrir distribucién
de ventanas 1-9 " en la ventana “Comandos de teclado’

Para cambiar una distribucién de ventanas automaticamente
Seleccione el pasaje MIDI en el que quiere insertar el metaevento.

Coloque el cursor de reproduccion en el punto en que desee que cambie la distribucién
de ventanas.

Haga clic en el botén Crear de la Lista de eventos y, a continuacion, pulse el botén
Metaeventos.

El metaevento introducido tiene un valor por omisién de 50 (Seleccién de proyecto).
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4 Modifique el nimero en la columna Num de 50 a 49.

De esta manera se modificara el nombre de la distribucién de ventanas.

200 P CUS: Inst Linst 3 - Lista de eventos
fl

E‘@E@@H Editar v Funciones ¥ Vista v|
[-Filwar | cCrear | [no 3840) e (kM.

Motas Cambic de progr.| Inflexidn tono Controlador
Presidn de canal | Presidn polif. Exclusivo sist.

Fosicion Estado Can, Nom. Val. | Longitud/Info
1 1 1 1 Nota 1 A%2 104 .2 0 0
1 1 3 1 Noma 1 D3 107 .1 2 0
1 2 1 1| Nota 1 F3 |114 .1 0 0
1 2 3 1 Nota 1 G#3 121 2 0
[& R
Inst 3
4. —

5 Introduzca el niUmero de la distribucion de ventanas en la columna Val.

Si lo desea, puede impedir el cambio de distribucién de ventanas silenciando el pasaje
MIDI que contiene el metaevento 49.

Proteccion, copia, cambio de nombre y eliminacién de distribuciones
de ventanas

Logic Pro le permite proteger, copiar, cambiar de nombre y eliminar una distribucién de
ventanas, lo que facilita la gestion de las mismas.

Para evitar la modificaciéon de la distribucion de ventanas actual

= Seleccione Distribuciones de ventanas > Bloquear en la barra de menus local (o utilice el
comando de teclado “Bloquear/Desbloquear distribucién de ventanas actual”; asignacion
por omisién
Aparecera un punto delante del nimero de distribucién de ventanas para indicar que
esta bloqueada. Vuelva a utilizar el comando de menu o teclado para desbloquear la
distribucién de ventanas.

Importante: El comando Archivo > Nuevo desactiva todos los bloqueos de distribucion
de ventanas.

Para copiar distribuciones de ventanas

1 Cambie a la distribucién de ventanas que desee copiar y seleccione Distribucién de
ventanas > Duplicar en la barra de menus principal (o utilice el comando de teclado
“Duplicar distribucién de ventanas”).
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Se mostrara el cuadro de didlogo “Duplicar distribucién de ventanas”

Duplicar distribucion de ventanas

Duplicar en el n®: | 3

Nombre: I I

2 Introduzca el nimero de la distribucion de ventanas objetivo (la que desea copiar) y
escriba un nombre.

3 Haga clic en Aceptar.
Para renombrar la distribucion de ventanas actual

1 Seleccione Distribucién de ventanas > Renombrar en la barra de menus principal (o utilice
el comando de teclado “Renombrar distribucién de ventanas”).

Se mostrara el cuadro de didlogo “Renombrar distribucion de ventanas”.

Renombrar distribucion de ventanas

Nombre de la distribucion de ventanas: I Detalles I

(Usar nombre automatico ) @

2 Realice una de las siguientes operaciones:
+ Escriba un nombre nuevo.

+ Haga clic en el botén “Usar nombre automatico” para asignar un nombre a la
distribucion de ventanas de manera automatica. De esta manera se establecen los
nombres de las ventanas visibles por omisién (por ejemplo “Organizar/Editor de teclado
o0 “Organizar/Mezclador”). El nombre se actualiza automaticamente siempre que se
abre o cierra una ventana.

U

De esta manera se establecen los nombres de las ventanas visibles por omision (por
ejemplo, “Organizar/Editor de teclado” u “Organizar/Mezclador”). El nombre se actualiza
automaticamente siempre que se abre o cierra una ventana.

3 Haga clic en Aceptar.

Para eliminar la distribucion de ventanas actual
= Seleccione Distribucion de ventanas > Eliminar en la barra de menus principal (o utilice
el comando de teclado “Eliminar distribucién de ventanas”).
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Importacion de distribuciones de ventanas desde otro proyecto
Se pueden importar distribuciones de ventanas desde otro proyecto.

Para importar todas las distribuciones de ventanas de otro proyecto
1 Realice una de las siguientes operaciones:

+ Seleccione Archivo > Ajustes del proyecto > Importar ajustes del proyecto (o utilice el
comando de tecla correspondiente, por omisién: Opcién + Comando + I).

+ Haga clic en el botén Ajustes de la barra de herramientas Organizar y, a continuacion,
seleccione “Ajustes de importacion” en el menu local.

+ Seleccione el panel Multimedia > Navegador.

2 Desplacese al archivo de proyecto del que desee importar las distribuciones de ventanas
y selecciénelo.

3 Haga clic en el botén Importar.

Nota: Si accede a esta funcion a través del panel Multimedia > Navegador, también
debera hacer clic en el botéon “Ajustes de importacién] que se muestra después de hacer
clic en el botén Importar.

4 En el cuadro de didlogo “Ajustes de importacién’ haga clic en la opcién “Distribuciones
de ventanas’

5 Haga clic en el botén Importar.

Los ajustes se importaran al proyecto activo.

Restauracion de las distribuciones de ventanas guardadas
Puede volver con facilidad a la distribucién de ventanas guardada.

Para volver a la distribuciéon de ventanas guardada

= Seleccione “Distribuciones de ventanas” > “Volver a la version guardada” en la barra de
menus principal (o utilice el comando de teclado “Volver a la distribucion de ventanas
guardada”).

De esta forma, la pantalla se restaurard a su estado original, previo al cambio de aspecto
de la distribucién de ventanas actual.
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Cémo navegar por el proyecto

Logic Pro ofrece varios controles de navegacion y reproduccién de proyectos. Es posible
usar la barra de transporte, los comandos de teclado y la regla de compases, ademas de
sacar provecho de los marcadores para etiquetar secciones del proyecto y moverse
rapidamente entre ellas. El cursor de reproduccién indica la posicién de reproduccion
actual.

Este capitulo se centra en el uso de la barra de transporte y la Regla de compases para
la navegacion. Encontrard mas informacién sobre el uso de marcadores en Uso de
marcadores.

Este capitulo trata de los temas siguientes:

+ Configuracion de la posicion del cursor de reproduccion. (p. 122)

+ Uso de los botones de transporte (p. 125)

+ Utilizacion de los comandos de teclado del Transporte (p. 127)

» Uso de menus de funcién rapida de Transporte (p. 128)

+ Uso del mando a distancia Apple Remote (p. 129)

+ Utilizacion del modo Ciclo (p. 130)

» Utilizacion de la funcién “Capturar eventos” (p. 137)

+ Personalizacién de la barra de transporte (p. 138)
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Configuracion de la posicidn del cursor de reproduccion.
El cursor de reproduccién es una linea vertical que indica la posicién actual en todas las
ventanas horizontales basadas en el tiempo. Se coloca:

+ En la mitad inferior de la regla de compases cuando se muestra una regla.

Editar = Pista +* Pasaje ¥ MIDI » Audic v Vista

Cursor de reproduccion

+ En la parte superior de la regla de compases cuando se muestran dos reglas.

| Editar = Pista +* Pasaje v MIDI = Audic v Vista -

Cursor de reproduccién

Para obtener mas informacién acerca de como cambiar el nimero de reglas utilizadas,
consulte Ajuste de la visualizacion de la regla de compases.

Para situar el cursor de reproduccion en la Regla de compases
Realice una de las siguientes operaciones:

= Cuando se muestra una regla, haga clic en una posicién de la mitad inferior de la regla
de compases.

= Cuando se muestran dos reglas, haga clic en una posicién de la mitad superior de la regla
de compases.
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Ajuste del cursor de reproduccion mediante el visor de posicion
El visor de posicion de la barra de transporte muestra la posicion actual del cursor de
reproduccion en dos formatos:

) 01:01:48 : 04.03

59 3 2 97

+ “Tiempo SMPTE": la fila superior muestra la posicion del cursor de reproduccion en el
formato de tiempo SMPTE: horas : minutos : segundos : fotogramas / subfotogramas.

« “Division musical del tiempo”: |a fila inferior muestra la posicion del cursor de
reproducciéon en compases, tiempos, division y pulsos.

Un tiempo corresponde al denominador del compéds.

El valor de division se ajusta en la barra de transporte, debajo del compas.

D000 4/4

Valor de division

Los subdivision de compdas mas pequefa posible es el pulso, que corresponde a un 1/3840
de nota.

Para ajustar la posicion del cursor de reproduccion en el visor de posicién:
Realice una de las siguientes operaciones:

Haga clic y mantenga pulsado el botén del ratén sobre cualquiera de los nimeros del
visor de posicidn y mueva el ratén hacia arriba o hacia abajo.

Haga doble clic en el campo correspondiente del visor y teclee una nueva posicion.

rtitura | Hyper Editor |

) 01:01:48:04.03

El cursor de reproduccién se movera para sincronizarse con el visor de posicion.

Si se ajusta el primer nimero en el visor de compases, el cursor de reproduccion se movera
por compases; y si se hace en el visor SMPTE, por horas.
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Si se ajusta el segundo numero, el visor de compases se movera por tiempos (o por
minutos en el visor SMPTE), y asi sucesivamente, en divisiones cada vez mas pequeias
con los valores mostrados en el visor de posicion.

Cuando se teclea una posicién completa utilizando, por ejemplo, el visor de compases,
se debe hacer de la siguiente manera:

+ 3 Espacio 3 Espacio 2 Espacio 2, tecla Retorno para salir del modo de entrada de texto.
+ 3.3.2.2, tecla Retorno para salir del modo de entrada de texto.

Si solo escribe 3322y, después, pulsa la tecla Retorno, el cursor de reproduccion se movera

al compas 3322, en vez de al compas 3, tiempo 3, division 2, pulso 2. Esto le permite
moverse rdpidamente al principio de un compas introduciendo el primer digito.

Ajuste del cursor de reproduccién en un marcador
Si ha etiquetado un pasaje con un marcador, puede utilizar dicho marcador para ajustar
la posicién del cursor de reproduccion.

Para colocar el cursor de reproduccion al principio de un marcador:
= Haga clic en cualquier punto del marcador, con la tecla Opcién pulsada.

Para iniciar la reproduccién al principio de un marcador:
= Haga doble clic con la tecla Comando pulsado en el marcador, con Logic Pro detenido.

Nota: Esto solo funciona con los marcadores de la regla de compases.

Ajuste del tamano del cursor de reproduccion
Es posible ajustar el grosor del cursor de reproduccién en las preferencias de Visualizacion:

General.

Cursor de reproduccién grueso Cursor de reproduccién por omisién

124 Capitulo5 Como navegar por el proyecto



Para ajustar la visualizacién del cursor de reproducciéon
1 Abra el panel de preferencias de visualizacion mediante una de las siguientes operaciones:

+ Seleccione Logic Pro > Preferencias > Visualizacién (o utilice el comando de teclado
“Abrir preferencias de visualizacion”).

+ Enla barra de herramientas de la ventana Organizar, haga clic en el botén Preferencias
y seleccione Visualizacién en el mend.

2 Haga clic en la pestafia General y seleccione la opcién “Cursor de reproduccién ancho’

(=N =Nzl Preferencias

[a] @ E o B = i ®
General Audic MIDI | Visualizacién = Partitura Video Automatizacién Superficies de control Comparti
[ General | organizar | Mezclador | Editor de teciado |

Ventanas

|:| Menls de wentana locales grandes
Cursor de reproduccidn ancho
lostrar etiguetas de ayuda

I:‘ Mostrar valores por omision

Uso de los botones de transporte

Es posible utilizar los botones de transporte en la barra de transporte para controlar la
reproduccién o para definir la posicion del cursor de reproducciéon. Puede hacer clic en
los botones para activar o desactivar funciones, o mejor aun, puede utilizar los
correspondientes comandos de teclado (funciones rapidas de teclado del equipo) para
acelerar su flujo de trabajo.

Nota: En la imagen siguiente se muestran todos los botones de transporte. Los botones
disponibles en la barra de transporte de su proyecto pueden variar, ya que es posible
personalizar la barra de transporte. Para obtener mas informacién, consulte Personalizacion
de la barra de transporte.

@O E@®EOOEE@W®H@OWO®

A continuacién se describen los botones de transporte, de izquierda a derecha:
* “Ir al principio”: mueve el cursor de reproduccién al principio del proyecto.

* “Ir a posicién”: abre un cuadro de didlogo que le permite indicar la posicién (destino)
del cursor de reproduccién con nimeros.
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“Ir a localizador izquierdo”: mueve el cursor de reproduccion a la posicién del localizador
izquierdo.

“Ir a localizador derecho”: mueve el cursor de reproduccion a la posicién del localizador
derecho.

“Ir a inicio de seleccién”: mueve el cursor de reproduccion al punto de inicio del primer
pasaje seleccionado o del primer evento seleccionado en la ventana activa. Asignacién
de comando de teclado por omisiéon: Mayusculas + Retorno.

“Reproducir desde el inicio”: inicia la reproduccién desde el principio del proyecto.

“Reproducir desde el borde izquierdo de la ventana”: reproduce desde el punto mas a la
izquierda del area de pantalla visible en la ventana activa.

“Reproducir desde el localizador izquierdo”: mueve el cursor de reproduccion a la posicién
del localizador izquierdo e inicia la reproduccion.

“Reproducir desde el localizador derecho”: mueve el cursor de reproduccion a la posicion
del localizador derecho e inicia la reproduccion.

“Reproducir desde la seleccion”: mueve el cursor de reproduccién al punto de inicio de
los pasajes o eventos seleccionados e inicia la reproduccién. Asignaciéon de comando
de teclado por omision: Mayusculas + Retorno.

Retroceso/retroceso rdpido: un solo clic mueve el cursor de reproduccién un compds
hacia atras. Al hacer clic con la tecla Comando pulsada, el cursor de reproduccion se
mueve al marcador anterior. Al hacer clic y mantener pulsado el botén del ratén, el
cursor retrocede rapidamente. Si se mantiene pulsado el botén del ratéon mientras se
arrastra a la izquierda o la derecha, el cursor se desplaza hacia delante o hacia atras.

Avance/avance rdpido: un solo clic mueve el cursor de reproduccién un compds hacia
delante. Al hacer clic con la tecla Comando pulsada, el cursor de reproduccién se mueve
al siguiente marcador. Al hacer clic y mantener pulsado el botén del ratén, el cursor
avanza rapidamente. Si se mantiene pulsado el botéon del ratén mientras se arrastra a
la izquierda o la derecha, el cursor se desplaza hacia delante o hacia atras.

Detener: detiene la grabacién o la reproduccién. Al hacer clic en el botén Detener por
segunda vez, el cursor de reproduccién se mueve al punto de inicio del proyecto o, si
el modo Ciclo esta activado, a la posicion del localizador izquierdo. Asignacién de
comando de teclado por omisién: Retorno.

Nota: Puede hacer clic, con la tecla Control pulsada (o con el botdn derecho del ratén),
en el botdn Detener para definir la accion que activa este boton: Detener, “Detener e
ir a localizador izquierdo” o “Detener e ir a Ultima posicién de localizacion".

Play: inicia la reproduccién en la posicion actual del cursor de reproduccion, o desde
la posicién del localizador izquierdo si estéd activado el modo Ciclo. Asignacién de
comando de teclado por omision: Retorno. Con la tecla Control pulsada o con el botén
derecho del ratén, haga clic en el botén para abrir el menu Reproducir.
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* Pausa: pone en pausa la grabacion o la reproduccion hasta que se hace clic en el botén
Pausa o en Reproducir.

* Grabar: haga clic para iniciar la grabacion (si una pista esta activada para la grabacion).
Asignacién de comando de teclado por omisién: Asterisco (¥).

Nota: Puede hacer clic, con la tecla Control pulsada (o con el botén derecho del ratén),
en el botdn Grabar para definir la accién que activa este botén: Grabar,
“Grabar/Des(activar) grabacién” o “Grabar/Repetir grabacién".

+ “Capturar grabacion”: permite conservar la interpretacion mas reciente, aunque Logic Pro
no estuviese en modo de grabacién mientras el usuario tocaba.

Utilizacion de los comandos de teclado del Transporte

Hay varias funciones de transporte que solamente estan disponibles como comandos de
teclado. La mayoria de los comandos de teclado de estas funciones no estan asignados
por omisién, por lo que debe configurarlos. Consulte

* Reproducir o detener: cambia entre reproducir y detener, dependiendo de el estado de
reproduccién o detencion cuando se utiliza el comando. Asignacion de comando de
teclado por omisién: Barra espaciadora.

Consejo: La barra espaciadora puede utilizarse para iniciar o detener la reproduccién
de archivos de audio o pasajes en el Editor de muestras, la Bandeja de audio y el
Navegador de bucles, cuando estas son las ventanas activas.

* “Reproducir desde el compds anterior”: inicia la reproduccién desde el principio del
compas anterior.

+ Detener o reproducir desde la ultima posicién: detiene la reproduccion en la posicion
actual del cursor de reproduccion o la inicia a partir de la dltima posicién del cursor de
reproduccién, en funcién del estado en que se encuentre cuando utilice el comando.

« “Detener e ir a localizador izquierdo”: detiene la reproducciéon y mueve el cursor de
reproduccién a la posicion del localizador izquierdo.

Nota: Si desea asignar este comando directamente al boton Detener, haga clic con la
tecla Control pulsada (o con el botén derecho del ratén) en el botén Detener y elija el
ajuste en el menu.

« Iradltima posicién de localizacion: mueve el cursor de reproduccién a la Gltima posicion
alcanzada mediante un comando de posicién, o al situar directamente el cursor de
reproduccién mediante el ratén o la regla.

« Detener e ir a ultima posicién de localizacién: como la anterior, pero detiene la
reproduccion.
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Nota: Si desea asignar este comando directamente al botén Detener, haga clic con la
tecla Control pulsada (o con el botén derecho del ratén) en el botén Detener y elija el
ajuste en el menu.

Reproducir o detener e ir a ultima posicién de localizacién: inicia la reproduccion en la
posicion actual del cursor de reproduccion o la detiene y mueve el cursor de
reproduccion a su ultima posicidn, en funcion del estado en que se encuentre cuando
utilice el comando.

Detener e ir al principio: detiene la reproduccién y mueve el cursor de reproduccion a
la posicién de inicio del proyecto.

Retroceso y Avance: si pulsa las teclas repetidamente, aumentara la velocidad de
desplazamiento. Si pulsa repetidamente la tecla opuesta, la velocidad aminora y termina
por cambiar la direccion de desplazamiento. Esta opcion desactiva el modo Ciclo. El
retroceso y el avance se interrumpe mediante el comando Detener.

“Ir a fin de seleccion”: mueve el cursor de reproduccion al final del primer pasaje o del
primer evento seleccionados en la ventana activa.

Nota: también estan disponibles muchos comandos de teclado “Ir a” para los marcadores.
Para obtener mas informacion, consulte

Uso de menus de funcién rapida de Transporte
Hay varias funciones de transporte que solamente estén disponibles en menus de funcion
rapida.

Las funciones siguientes estan disponible en el menu de funcién réapida del botdn Detener.

Alternar entre marquesina e inicio del proyecto al parar: Alterna el cursor de reproduccion
entre la posicidn de inicio de la marquesina y la posicién de inicio del proyecto, cuando
Logic Pro esté cerrado. Solo se aplica si hay una selecciéon de marquesina activa.

Alternar entre ciclo e inicio del proyecto al parar: Alterna el cursor de reproduccién entre
la posicién de inicio del drea de ciclo y la posicién de inicio del proyecto, cuando
Logic Pro esté cerrado. Solo se aplica si hay un érea de ciclo activa.

Alternar entre pasaje seleccionado e inicio del proyecto al parar: Alterna el cursor de
reproduccién entre la posicién de inicio del primer pasaje seleccionado y la posicion
de inicio del proyecto, cuando Logic Pro esta detenido. Solo se aplica si hay un pasaje
0 una carpeta seleccionado.

Alternar entre ultima posicion de localizacion e inicio del proyecto al parar: Alterna el
cursor de reproduccién entre la Ultima posicion de localizacion y la posiciéon de inicio
del proyecto, cuando Logic Pro esta cerrado.
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Para acceder a estas funciones de transporte del botén Detener:
Con la tecla Control pulsada (o con el botén derecho del ratén), haga clic en el botén
Detener de la barra de transporte.

Las funciones siguientes estan disponible en el menu de funcién rapida del botén
Reproducir.

* Reproducir seleccion de marquesina: inicia la reproduccién en una seleccién de
marquesina; la reproduccion tiene lugar una vez, a no ser que el modo Ciclo esté
activado.

* Reproducir ciclo: inicia la reproduccién en la posicién del localizador izquierdo, si el
modo Ciclo esté activado.

* Reproducir desde pasaje seleccionado: inicia la reproduccién al principio del primer
pasaje seleccionado.

* Reproducir desde ultima posicién de localizacién: inicia la reproduccién en la dltima
posicién del cursor de reproduccién.

Para acceder a estas funciones de transporte del botén Reproducir:
Con la tecla Control pulsada (o con el botén derecho del ratén), haga clic en el botén
Reproducir de la barra de transporte.

Uso del mando a distancia Apple Remote

Puede utilizar el mando a distancia Apple Remote para controlar Logic Pro desde lejos.

Al hacer un clic corto, se le ofreceran las funciones siguientes:

Retroceder

Reproducir o Detener

—— Pista anterior
—— Avanzar

———— Pista siguiente

——— Grabar
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Al hacer un clic largo, se le ofreceran las funciones siguientes:

Retroceder rdpidamente

(e »j——— Avanzar rapidamente
=~ Detener

Nota: El mando a distancia Apple Remote es compatible con productos Apple que tienen
un receptor de infrarrojos (IR) integrado. Front Row no esté disponible cuando Logic Pro
estd abierto.

Utilizacion del modo Ciclo

Es posible usar el modo Ciclo para hacer que un pasaje seleccionado se reproduzca
repetidamente. Esto es util para:

+ Componer una seccion de un proyecto (una estrofa o un estribillo, por ejemplo).
+ Practicar, antes de hacer una grabacién.

+ Grabar pistas individuales de forma consecutiva.

+ Edicién de eventos

+ Grabar varias tomas.

Localizador izquierdo Localizador derecho

+ [@ ]| [&] [@] [Editar v Pisa v Pasaje v |MIDI v Audic v Vista v

Pistas glabales

1" inst 1

2 MR Dark Bells

Area de ciclo

Cuando el modo Ciclo esté activo, se muestra una franja verde:
+ En la mitad superior de la regla de compases cuando se muestra una regla.

+ En el medio de la regla de compases cuando se muestran dos reglas.
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El area ciclo estd definida por la posicién de los localizadores izquierdo y derecho. Si el
modo Ciclo estd desactivado, los localizadores izquierdo y derecho desaparecen y el drea
de ciclo se atenua.

Para activar y desactivar el modo Ciclo:
Realice una de las siguientes operaciones:

Haga clic en el botén Ciclo de la barra de transporte (o utilice el comando de teclado
“Modo Ciclo} por omision: C).

Haga clic en la parte superior de la Regla de compases (en la franja de localizadores gris).

En el modo Ciclo:
+ El cursor de reproduccion salta desde el final del ciclo hasta el principio.
+ El comando Reproducir inicia la reproduccién desde el principio del ciclo.

+ Para iniciar la reproduccién desde otra posicion, haga clic en Pausa dos veces, o en
Pausa y después en Reproducir.

+ En el punto de salto del ciclo, puede utilizar la funcién “Capturar eventos”: Archivo >
Ajustes del proyecto > MIDI > Capturar > Capturar en salto de ciclo. Para obtener mas
informacion acerca de la captura de eventos, consulte Utilizacion de la funcion “Capturar
eventos.

+ Es posible determinar la manera en que funciona la grabacion en el modo Ciclo
utilizando las diversas opciones en el panel Archivo > Ajustes de proyecto > Grabar .

Definicidn de un ciclo en la regla de compases
En la regla de compases, es posible definir, mover y redimensionar un ciclo.

Para definir un ciclo:
Arrastre el ratén de izquierda a derecha en la parte superior de la regla de compases.

El area de ciclo aparece como una franja verde en la regla de compases y el modo ciclo
se activa automaticamente.

Para mover un ciclo:
Agarre la franja verde del ciclo por el medio (el puntero se convertird en una mano) y
arrastrela a la izquierda o la derecha.
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Dos lineas se extienden hacia abajo en la pantalla desde los punto de inicio y de fin del
ciclo. Esto facilita la alineacién del ciclo con pasajes del drea Organizar o con eventos del
Editor de teclado.

Para redimensionar un ciclo:
Coja las agarraderas (tridngulos) de cualquier extremo del ciclo para mover los puntos
inicial o final (esto también se puede hacer con Logic Pro abierto).

Nota: El punto inicial o final de un ciclo (el que esté mas cerca) se puede ajustar haciendo
clic, con la tecla Mayusculas pulsada, en una posicién de la regla de compases. Esto
funciona incluso cuando la franja esta fuera del intervalo visible o el modo Ciclo esta
desactivado.

Cuando se ajusta el tamano de un ciclo de forma gréfica en la Regla de compases, sus
puntos inicial y final (y, por lo tanto, su tamafio total) son cuantizados para coincidir con
el ajuste seleccionado en el menu Ajustar. Para obtener mas informacién, consulte Ajuste
de las ediciones de pasaje a las posiciones de tiempo.

Definicidn de un ciclo con posiciones de localizador

Es posible introducir la posicion de los localizadores (y, por lo tanto, los limites del ciclo)
de forma numérica en el visor Localizador de la barra de transporte. Los localizadores se
muestran a la derecha del visor de posicién El valor superior denota la posicion del
localizador izquierdo, y el inferior la posicion del localizador derecho.

Visualizacién
de posicion Localizador izquierdo

01:01 :47 : 15.61 30.0000 (entrada) TR

59 2 1 193 16 (salida) HO

Localizador derecho

Para definir la posicion de los localizadores en la barra de transporte:
Realice una de las siguientes operaciones:

Haga doble clic en cualquiera de los campos del visor de localizadores e introduzca un
valor de posicion izquierda o derecha.

Escriba todos los valores de compas, tiempo, subtiempo y pulso (utilizando un espacio
0 un punto entre los nimeros) y pulse Intro para cerrar el cuadro de entrada y definir el
localizador.

Nota: Se puede definir rdpidamente el localizador al principio de un compas simplemente
introduciendo el primer digito.
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= Haga clicy mantenga pulsado el botén del ratén en cualquiera de los campos numéricos
de los localizadores izquierdo o derecho de la barra de transporte y, a continuacion,
mueva el ratén hacia arriba o hacia abajo.

El limite del ciclo correspondiente (si se muestra en la regla de compases) se movera para
sincronizarse.

También tiene la posibilidad de visualizar las posiciones de los localizadores como valores
SMPTE o como posiciones musicales.

Para cambiar la visualizacion de las posiciones de localizador:
Realice una de las siguientes operaciones:

= Con la tecla Control pulsada, haga clic en el drea de visualizacion de la barra de transporte
y seleccione “Mostrar localizadores como tiempo”.

Esta accion no afecta al modo de visualizacién de la regla de compases.

= Haga clic en el icono pequefio de flecha abajo, situado a la derecha de la regla de
compases, y seleccione el modo de compas o de tiempo.

La visualizacién del localizador de la barra de transporte se actualizard en consecuencia.

Uso del menu de funcién rapida para definir un ciclo
El boton Ciclo de la barra de transporte proporciona acceso a un menu de funcién rapida.
Este menu proporciona las opciones siguientes:

¥ ... por seleccion de marquesinas

¥ ... por seleccion de pasajes :
— ... porseleccién de notas
“ @
Personalizar barra de transporte...
* Fijar localizadores automdticamente: seleccione esta opcion para ajustar

automaticamente los localizadores por Seleccién cada vez que se cree una seleccién
nueva (de acuerdo con las tres opciones siguientes).
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Nota: El simbolo del botén Ciclo indica el estado actual de la opcién de mend “Fijar
localizadores autométicamente”:

Auto Set Locators Auto Set Locators
menu item is unselected. menu item is selected.

| @@ ®@®@ »

) &

| @e®@®@ >

* Por seleccion de marquesina: “Fijar localizadores automéaticamente” conserva intacto el
alcance del ciclo alrededor del area seleccionada de la marquesina.

* Por seleccion de pasajes: "Fijar localizadores automaticamente” conserva intacto el
alcance del ciclo alrededor de los bordes exteriores de todos los pasajes o carpetas
seleccionados.

* Por seleccion de notas: “Fijar localizadores automaticamente” conserva intacto el alcance
del ciclo (redondeado al compas) alrededor de todos los eventos de nota seleccionados.

Uso de los botones de modo de la barra de transporte para definir
localizadores

Es posible utilizar los siguientes comandos, disponibles como botones de la barra de
transporte, para definir la posicion de los localizadores. Puede hacer clic en los botones
para activar o desactivar funciones, o mejor auin, puede utilizar los correspondientes
comandos de teclado (funciones rapidas de teclado del equipo) para acelerar su flujo de
trabajo.

Nota: La captura de pantalla de abajo muestra todos los botones relevantes. Los botones
disponibles en la barra de transporte de su proyecto pueden variar, ya que es posible
personalizar la barra de transporte. Para obtener mas informacién, consulte Personalizacion
de la barra de transporte.

P®EEEEE

* “Fijar localizador izquierdo”y “Fijar localizador derecho”: permiten introducir directamente
cualquiera de los puntos del localizador en un cuadro de didlogo. También estan
disponibles como comandos de teclado.

* “Fijar localizador izquierdo en el cursor de reproduccion” y “Fijar localizador derecho en el
cursor de reproduccion”: la posicion actual del cursor de reproduccién se utiliza para
definir el valor del localizador izquierdo o derecho. También estan disponibles como
comandos de teclado.
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« "Adelantar localizadores la longitud del ciclo” y “Retrasar localizadores la longitud del
ciclo”: mueve el pasaje en ciclo en su propia longitud. También estan disponibles como
comandos de teclado.

Definicidn de un ciclo con pasajes o eventos
Es posible utilizar los siguientes comandos de teclado para definir los localizadores en
los puntos de inicio y fin de pasajes o eventos seleccionados:

* “Fijar localizadores por pasajes/eventos”: fija los localizadores en los puntos de inicio y
fin de los pasajes o eventos seleccionados.

* “Fijar localizadores y reproducir”: fija los localizadores en los puntos de inicio y fin de
los pasajes o eventos seleccionados.

« “Fijar localizadores redondeados en pasajes/eventos”: redondea la posicién de los
localizadores a la linea de compés que esta mas cerca de los puntos de inicio y fin de
los pasajes o eventos seleccionados.

* “Fijar localizadores redondeados y reproducir”y “Fijar localizadores redondeados y
grabar”: redondea la posicion de los localizadores a la linea de compas que esté mas
cerca de los puntos de inicio y fin de los pasajes o eventos seleccionados, e inicia la
reproduccién o la grabacién.

+ “Fijar localizadores redondeados y reproducir en ciclo” y “Fijar localizadores redondeados
y grabar en ciclo”: redondea la posicién de los localizadores a la linea de compas que
esté mas cerca de los puntos de inicio y fin de los pasajes o eventos seleccionados, y
conmuta los modos de reproduccién o grabacién en ciclo.

Definicion de un ciclo mediante marcadores

Al arrastrar un marcador a la parte superior de la Regla de compases se crea un ciclo con
la longitud del marcador. Encontrard detalles sobre la creacién y el uso de marcadores
en Uso de marcadores.

+ [@ | [[&] [@] [ ediar v Pista v Passje v MIDI v Audio v Visa v|

¥ Pistas globales

¥ Marcador

Crear Desde pasajes

Alternativa: 1 A Desplazar marcador: 3 1 1 Verse 1

» Compés

Es posible utilizar también uno de los siguientes comandos de teclado:

* “Fijar localizadores en marcador y activar ciclo”: ajusta el ciclo al marcador seleccionado
actualmente y activa el modo Ciclo. La longitud del ciclo viene determinada por la
longitud del marcador.
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* “Fijar localizadores en el marcador siguiente y activar ciclo”: ajusta el ciclo al marcador
siguiente y activa el modo Ciclo.

+ “Fijar localizadores en el marcador anterior y activar ciclo”: ajusta el ciclo al marcador
anterior y activa el modo Ciclo.

Nota: Estos comandos son adecuados para repetir pasajes durante actuaciones en directo.
Defina marcadores para todas las partes del proyecto que pudiera desear repetir de este
modo durante su actuacion.

Uso de “Omitir ciclo”

En el modo de reproduccién, es posible omitir un pasaje para, por ejemplo, probar el
efecto musical de diversas transiciones de una seccion del proyecto a otra sin necesidad
de mover los pasajes fisicamente. Esta es una caracteristica muy practica al arreglar una
cancion.

“Omitir ciclo” también es til cuando se estd editando, para dejar fuera las partes del
proyecto que no se desea ver afectadas por la edicion.

Para configurar un ciclo de omision:
Realice una de las siguientes operaciones:
Arrastre el drea del ciclo de omisién de derecha a izquierda en la regla de compases.

Si ya existe un érea de Ciclo (normal), es posible intercambiar los localizadores izquierdo
y derecho haciendo clic en el botén “Intercambiar localizadores izquierdo y derecho” en
la barra de transporte (o utilizando el comando de teclado “Intercambiar localizadores
izquierdo y derecho”).

@@ @

El drea del ciclo de omisidén se muestra como un area verde rayada en la regla de compases.

Editar v Pista v Pasaje = MIDI + Audic = Vista v|

Cuando el cursor de reproduccioén alcanza la posicién del localizador derecho, salta hasta
el localizador izquierdo (en esencia, los localizadores izquierdo y derecho intercambian
sus posiciones).
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Utilizacion de la funcion “Capturar eventos”

Si se inicia la reproduccién en medio de un proyecto, algunos eventos puede que no se
oigan (como, por ejemplo, notas, eventos de pedal de resonancia y eventos de inflexion
de tono que empiezan antes del punto en el que se inicia la reproduccion). Si utiliza la

funcion “Capturar eventos) es posible que Logic Pro analice el proyecto e incluya algunos

o todos estos eventos en la reproduccién del proyecto.

Para configurar la funcién “Capturar eventos”
Abra los ajustes MIDI de proyecto realizando una de las siguientes operaciones:

+ Seleccione Archivo > Ajustes del proyecto > MIDI (o use el comando de teclado “Abrir

ajustes MIDI del proyecto”).

+ Haga clic en el botén Ajustes de la barra de herramientas Organizar y, a continuacion,

seleccione MIDI.

Haga clic en la pestafia Capturar y, a continuacion, seleccione las casillas de todos los

eventos que la funcion “Capturar eventos” debe buscar antes del punto de inicio de la

reproduccion.

[cNaNa] = Snowing - Configuracian de proyecto

E @ 2 @ =

Sincronizacion Metronomo Grabacién Afinacién  Audio | MIDI | Partitura Video Componentes

[ General | Filtro entrada | capturar |

|:| Notas

E Sostenidas ': En canales de instrumento sin transposicidn

E Cambio de programa
E Inflexidn de tono

E Cambios de control
M o-15 M 64-71 ¥ Todes los demas

E Postpulsacion
E Postpulsacion polifonica
E Exclusivo del sistema

D Metaeventos de texto

E Capturar canales independiantes en instrumentos "Todos los canales"

E Capturar en salto de ciclo

I:‘ Motas

D Enviar mensaje de reinicializacion MIDI total antes de la captura

Consulte Ajustes de Capturar para obtener toda la informacion.
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Hay un posible problema cuando se siguen notas que se usan para accionar un bucle de
bateria en un sampler. A menos que se tenga la suerte suficiente como para iniciar el
pasaje MIDI exactamente al principio del bucle de muestra, la muestra se accionara en
el momento equivocado y, por lo tanto, se reproducird sin estar sincronizada con otros
pasajes (al menos hasta la siguiente nota de accionamiento).

El problema aparece porque la mayoria de los samplers sélo pueden reproducir muestras
desde el principio, y no son capaces de sincronizarlas con el tiempo si se inician en medio.

Para evitar accionar los bucles de bateria de un sampler cuando se persiguen eventos
de nota

Active el parametro “Sin transposicion” de su instrumento de bucles de bateria, en el
cuadro “Parametros de pista” del Inspector.

Desactive la opcidn “En canales de instrumento sin transposicion” en el panel Ajustes de
proyecto > MIDI > Capturar.

Estos ajustes impiden que los bucles de bateria de su sampler se reproduzcan hasta que
alcancen la siguiente nota de accionamiento, cuando el proyecto salte a una nueva
posicion.

El pardmetro “Sin transposicion” también impide la transposicién llevada a cabo por los

pardmetros de reproduccion del pasaje, lo cual es deseable para sonidos o bucles de
bateria.

Personalizacién de la barra de transporte

La barra de transporte ofrece un conjunto por omisién de botones, visores y reguladores.
Estos son los que se usan con mayor frecuencia y los mas Utiles para la mayoria de los
usuarios.

No obstante, usted puede necesitar acceder con regularidad a funciones especificas que
no forman parte del conjunto por omision, debido a:

+ El tipo de proyecto en el que esté trabajando; por ejemplo, la banda sonora de una
pelicula.

+ Un estilo de trabajo personal.
+ El deseo de tenerlo todo a mano.

Cualquiera que sea el motivo, la barra de transporte puede personalizarse facilmente
para cubrir sus necesidades.

Cémo ocultar y mostrar funciones de la barra de transporte
Es posible ocultar o mostrar distintas partes de la barra de transporte por separado, lo
gue le permite controlar la anchura de la barra.
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Es conveniente limitar la barra de transporte a las funciones a las que realmente necesite
acceder con regularidad, o mejor todavia, configurar y memorizar todos los comandos
de teclado correspondientes al transporte o al modo. Esto permite expandir el area de
visores de la barra de transporte, lo que proporciona mas informacién de un vistazo.

Si se desea que todos los comandos y opciones estén visibles en la barra de transporte,
serd necesario o bien un segundo monitor o bien un Unico monitor con una resolucién
horizontal excepcionalmente alta.

Consejo: Logic Pro permite abrir simultdneamente un nimero ilimitado de ventanas de
la barra de transporte. Se pueden personalizar por separado las ventanas de barra de
transporte adicionales, lo que permite visualizar y acceder a funciones adicionales (que
no caben en la barra de transporte estandar) en la parte inferior de la ventana Organizar.
Las barras de Transporte personalizadas (y otras ventanas) pueden guardarse como parte
de una distribucion de ventanas.

Para personalizar la barra de transporte
1 Con la tecla Control pulsada, haga clic en la barra de transporte (o haga clic con el botén
derecho del ratén sobre ella) y seleccione “Personalizar barra de transporte” en el menu.

2 Active o desactive las funciones individuales mediante su seleccién en el cuadro de
didlogo Personalizar.

& Snowing - Organizar

L]
————

3 Seleccione la opcién que desee, tal como se indica a continuacion:
+ Haga clic en el botéon Cancelar para cancelar la accion.

+ Haga clic en el boton Aceptar para confirmar la accién.
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+ Haga clic en el botén “Guardar como ajuste por omisién” para guardar el disefio de
usuario actual, que después se aplicara siempre que cree un proyecto nuevo vacio,
abra una ventana Organizar nueva o haga clic en el botén “Restaurar valores por
omision’

+ Haga clic en el botén “Restaurar valores por omision” para aplicar el disefio de usuario
guardado.

+ Con la tecla Opcion pulsada, haga clic en el botdn “Restaurar valores por omisién” para
aplicar el disefio original de la barra de transporte.

Aspectos basicos de las funciones de la barra de transporte

En este apartado se describen los botones, el area de visualizacién, los modos y las
funciones de la barra de transporte. La anchura de la barra de transporte se puede controlar
mostrando u ocultando por separado partes diferentes de la barra. Para obtener mas
informacion acerca de la personalizacién de la barra de transporte, consulte Como ocultar
y mostrar funciones de la barra de transporte.

Botones de transporte
Esta drea de la barra de transporte contiene botones que transportan literalmente el
cursor de reproduccién por el proyecto.

OICIOIOICIOICICIOICIOICT = IOJOIOI0;

Para ver una explicaciéon de las funciones y los comandos individuales, consulte Uso de
los botones de transporte.

Area de visualizacion

En esta area de la barra de transporte se informa, principalmente, de la posicién del cursor
de reproduccién y los localizadores, aunque también se puede utilizar para navegar por
el proyecto.

| g Ly
Editor teclado Partitura Hyper Editor

01:00:06 : 12.00 1 1 44,100 kHz

4 2 3 1

+ “Posiciones (SMPTE/compds)”: la fila superior indica la posicion actual del cursor de
reproduccién en formato SMPTE (horas : minutos : segundos : fotogramas), la fila
inferior en compases, tiempos y marcas.
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+ “Localizadores (izquierdo/derecho)”: la fila superior indica la posicién del localizador
izquierdo, y la fila inferior la del localizador derecho. Los localizadores se usan para
definir una seccién del proyecto en particular y llevar a cabo en ella una serie de tareas
de grabacién o reproduccion. En la barra de transporte, los localizadores se pueden
visualizar como compases 0 como tiempo; para cambiar la visualizacién, haga clic con
la tecla Control pulsada (o con el botén derecho del ratén) en el drea de visualizacion
y activa o desactive la opcién “Mostrar localizadores como tiempo” En la vistas de
transporte que forman parte de las ventanas Organizar, esta opcidn deberia sequir
automaticamente al modo Regla.

* “Frecuencia de muestreo o localizadores de pinchazo”: el visor muestra la frecuencia de
muestreo del proyecto actual o los localizadores de entrada/salida de la grabacién por
pinchazo (si esta activado el modo de grabacién por pinchazo). Del mismo modo que
ocurre con otros campos de la barra de transporte, es posible definir la frecuencia de
muestreo o los localizadores de pinchazo con el ratén o directamente mediante la
entrada numérica.

+ Velocidad variable: este visor le permite acelerar o ralentizar un proyecto entre -50%
y +100% (lo que equivale a entre el 50% y el 200% del tempo original). La fila superior
indica el modo “Velocidad variable” (“Solo velocidad’ “Velocidad variable’ “Velocidad
variable y MIDI") y la fila inferior, el valor y la unidad de “Velocidad variable”

+ “Tempo/Final del proyecto”: el visor de Tempo indica la velocidad actual de reproduccion
o grabacién. El visor “Final del proyecto” muestra el nimero total de compases. Se
comporta como el marcador que detiene la reproduccién/grabaciéon para el proyecto.

+ “Compds/Division”: el visor Compds indica el compas actual de reproduccién o grabacion
en un formato musical estandar: 4/4, 5/4, etc. el visor Divisién determina la resolucion
actual de visualizacion (y edicién). Un valor de /16 significa que un compas 4/4 esta
dividido en 16 subsecciones, o 4 subtiempos para cada tiempo del compas.

« "Actividad MIDI (Entrada/Salida)”: este visor indica los datos MIDI entrantes y salientes.
La pantalla MIDI de entrada (arriba) muestra nombres de acordes para los datos de las
notas MIDI de entrada.

+ “Medidores de carga (CPU/HD)": haga clic aqui para ver la carga de la CPU y los medidores
de carga de rendimiento del disco rigido. Haga doble clic para abrir los medidores
como una ventana separada. Otra opcion seria seleccionar Opciones > Audio >
Rendimiento del sistema en la barra de menus principal (o usar el comando de teclado
“Abrir rendimiento del sistema’ por omisién: Opcion + X).
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Modos y funciones

Los botones de modo y el regulador de volumen maestro de esta area de la barra de
transporte se utilizan para diversas funciones avanzadas de grabacion y reproduccion,
como la repeticion de secciones del proyecto, la aplicacién de Solo y la grabacién por
pinchazo. Los botones no accionan una accién inmediatamente, sino que conmutan
entre estados operativos. El botén apropiado se iluminard para indicar que el modo esta
activado.

Hyper Editor

PWOE®EHPOOPEEIE@WEEP@®@®@®W e

i AILaT 0] IJ

« Velocidad variable: activa el modo “Velocidad variable’, que permite modificar la
velocidad de reproduccién (sin alterar el tono original) o la velocidad y el tono de
reproduccién, asi como transportar salidas MIDI clésicas.

* Monitorizacién software: activa la monitorizacion software, lo que le permite procesar
fuentes externas mediante efectos de Logic Pro. También le permite oir las fuentes
externas durante la grabacion.

* “Monitorizacion de entrada automdtica”: permite oir automaticamente fuentes externas
en las entradas de audio.

+ “Medicién pre-fader”: conmuta todos los medidores de canales del mezclador entre los
modos pre-fader (el fader de volumen de cada canal) y post-fader (cuando esta
desactivada).

+ “Modo de baja latencia”: activa el modo de baja latencia, que le permite limitar la
cantidad de retraso (latencia) causado por algunos efectos.

* “Fijar localizador izquierdo en el cursor de reproduccion” y “Fijar localizador derecho en el
cursor de reproduccion”: le permite utilizar la posicion actual del cursor de reproduccion
para definir el valor del localizador izquierdo o derecho.

* “Fijar localizador izquierdo numéricamente”y “Fijar localizador derecho numéricamente”: le
permite introducir cualquiera de los puntos del localizador en un cuadro de didlogo.
También estan disponibles como comandos de teclado.

* Intercambiar localizadores izquierdo y derecho: le permite invertir la ubicacién de los
localizadores izquierdo y derecho. Para obtener mas informacion, consulte

« “Retrasar localizadores la longitud del ciclo” y “Adelantar localizadores la longitud del
ciclo” mantiene el ciclo existente, pero lo mueve hacia la izquierda o la derecha de
acuerdo con la longitud del ciclo. Por ejemplo, si el ciclo dura 4 compases y comprende
los compases 12-16, el comando “Retrasar localizadores la longitud del ciclo” movera
el ciclo cuatro compases hacia la izquierda, de modo que abarcara los compases 8-12.

Capitulo5 Como navegar por el proyecto



+ Ciclo: activa o desactiva la reproduccién o grabacién repetida a lo largo de una seccién
del proyecto. Los extremos del ciclo se reflejan (o se fijan) mediante los valores de los
localizadores izquierdo y derecho.

* Pinchazo preprogramado: activa o desactiva un punto inicial y otro final para la
grabacion. Habitualmente se usa junto con los localizadores de pinchazo izquierdo y
derecho para grabar automaticamente en una seccién en particular del proyecto. Este
método se utiliza a menudo para corregir un error en una grabacién vocal o
instrumental.

« “Fijar localizador de inicio de pinchazo en el cursor de reproduccion”y “Fijar localizador de
fin de pinchazo en el cursor de reproduccion”: le permite utilizar la posicion actual del
cursor de reproduccién para definir el valor del localizador de inicio o fin de pinchazo.

« Reemplazar: permite que una nueva grabacién sobrescriba una grabacién anterior.

+ Solo: solamente se reproducen los pasajes seleccionados, todos los demds pasajes
quedan silenciados.

« Sincronizacién: active esta opcién para sincronizar Logic Pro con una fuente externa
(convertir a Logic Pro en el esclavo de sincronizacion de otro dispositivo). Con la tecla
Control pulsada, haga clic (0 mantenga pulsado este botén) para abrir el menu
Sincronizacion.

+ (lic: Se utiliza para activar y desactivar el metrénomo interno de Logic Pro. Con la tecla
Control pulsada, haga clic en este botén o haga clic y mantenga pulsado el botén del
raton para abrir el mend Metronomo.

+ Volumen Maestro: haga clic para mostrar un regulador de volumen a la derecha de la
barra de transporte. Este regulador esta unido directamente al canal maestro del
mezclador y actiia como un control de volumen maestro para todas las pistas de audio
y de instrumentos de software.

Utilizacion de un visor SMPTE o de compases gigante
Es posible configurar la barra de transporte para mostrar un visor SMPTE o de compases
gigante en lugar del area de visualizacion estandar de la barra de transporte.

Como alternativa, es posible generar una nueva ventana de visor SMPTE o de compases
gigante.

Para reemplazar el area de visualizacion estandar de la barra de transporte con un
visor SMPTE o de compases

Con la tecla Control pulsada (o con el botén derecho del ratén), haga clic en el drea de
visualizacién de la barra de transporte y seleccione “Visor de compases grande” o “Visor
SMPTE grande’ segun proceda.
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El drea de visualizacién de la barra de transporte se reemplazara por el visor grande
seleccionado.

D, 2 1 2 217 ®

Repita el paso anterior para regresar al visor estandar.

Para abrir una nueva ventana de visor SMPTE o de compases

Con la tecla Control pulsada (o con el botén derecho del ratén), haga clic en el drea de
visualizacién de la barra de transporte y seleccione “Abrir visor de compases gigante” o
“Abrir visor SMPTE gigante’ segun proceda.

Se abrird una nueva ventana flotante.

& Snowing - Posicién SMPTE

& Snowing - Posicién del compés

0 :00:06 : 12.00

Esta ventana se puede mover y redimensionar libremente.

Consejo: con la tecla Control pulsada, haga clic en la ventana para seleccionar rapidamente
la opcién que alterna entre “Visor de compases gigante” y “Visor SMPTE gigante”

Para redimensionar la ventana de visualizacion SMPTE o de compases
Realice una de las siguientes operaciones:

Coloque el puntero del ratén sobre uno de los bordes de la ventana (derecho, izquierdo
o inferior). Cuando el puntero del ratén adopte la forma del puntero de cambio de tamafio,
arrastrelo en la direcciéon deseada.

% Snowing - Posicion SMPTE

01:00:0 : [2.00

Arrastre la esquina inferior derecha de la ventana.

i« Snowing - SMPTE Position

01 :00:05 : .00

Para cerrar la pantalla gigante seleccionada, haga clic en el icono Cerrar situado en la
esquina superior izquierda de la ventana.
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Nota: Logic Pro permite abrir simultdneamente un nimero ilimitado de ventanas de
Transporte (y de visores SMPTE o de compases gigantes).

Uso de “Desplazamiento de vista SMPTE”

Puede configurar cualquier drea de visualizacion abierta de la barra de transporte o
ventana del visor SMPTE gigante para que muestre el tiempo SMPTE con o sin
desplazamiento de vista SMPTE.

Para acceder al ajuste “Utilizar desplazamiento de visualizacion SMPTE" para dreas
individuales:
Realice una de las siguientes operaciones:

Con la tecla Control pulsada (o con el botén derecho del ratén), haga clic en cualquier
area de visualizacion abierta de la barra de transporte.

Visor de compases grande
Visor SMPTE grande

Abrir visor de compases gigante

—M- Abrir visor SMPTE gigante

R Utilizar desplazamiento de visualizacion SMPTE].

01 :00 : 06 : 12.00 Mostrar localizadores como tiempo
4 2 3 1

Personalizar barra de transporte..

Con la tecla Control pulsada (o con el botén derecho del ratén), haga clic en cualquier
area abierta del visor SMPTE gigante.

= Snowing - Posicion SMPTE

.
Visor de compases gigante

¥ Visor SMPTE gigante

Personalizacion del visor de compases, SMPTE y Tempo
Es posible personalizar el visor de compases, SMPTE y Tempo en las preferencias de
visualizacién.

Para personalizar el visor de compases, SMPTE o tempo
Realice una de las siguientes operaciones, para abrir el panel de preferencia de visualizacion
General:

+ Seleccione Logic Pro > Preferencias > Visualizacion (o utilice el comando de teclado
“Abrir preferencias de visualizacion”).
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+ Enla barra de herramientas de la ventana Organizar, haga clic en el botén Preferencias
y seleccione Visualizacién en el mend.

ign

Mostrar Do central como: [ €3 (Yamaha) 4

Mostrar SMPTE: [ Con bits : ] [[] ceros come espacios

Mostrar tempo como: | Tiempos por minuto (BPM, Maslzel) & |

Formatodereloj: [1 11 1 +

Seleccione uno de los siguientes ajustes en el menu “Formato de reloj”:

+ Formatodereloj: 1111

+ Formato dereloj: 1. 1. 1.1
+ Formatodereloj: 1110
+ Formato de reloj: 1.1.1.0
+ Formato de reloj: 11 _1
+ Formato de reloj: 1. 1. _1
+ Formato dereloj: 11_0

+ Formato dereloj: 1.1._0

Seleccione uno de los siguientes ajustes en el menu “Mostrar SMPTE":
+ “Con Bits”: se muestran subfotogramas (bits SMPTE 0 a 79).

+ “Sin bits”: no se muestran subfotogramas.

+ “Con cuartos de fotograma”: se muestran cuartos de fotograma.

+ “Como pies y fotogramas, film 35 mm”: el visor se muestra en pies y fotogramas, para
pelicula de 35 mm.

+ “Como pies y fotogramas, film 16 mm”: el visor se muestra en pies y fotogramas, para
pelicula de 16 mm.

+ “Con milisequndo”: las fracciones de fotograma se muestran en milisegundos, en vez
de en bits SMPTE (también llamados subfotogramas). No olvide que este valor depende
de la frecuencia de fotogramas: a 25 fps, un fotograma dura 40 milisegundos, a 30 fps,
aproximadamente 33 ms.

+ “Con muestras™: las fracciones de fotograma se muestran como valores de muestra.

+ “Con fotogramas y muestras”: se muestran los valores fraccionarios, tanto de fotogramas
como de muestras.
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Seleccione la opcién “Ceros como espacios” si desea que los valores cero aparezcan como
espacios en blanco, en vez de como el nimero 0 en las pantallas de tiempo SMPTE.

Seleccione uno de los ajustes siguientes en el menu local “Mostrar tempo como”:

« “Tiempos por minuto (BPM, Maelzel)”: tiempos por minuto, hasta cuatro posiciones
decimales ajustables individualmente.

* “BPM sin decimales”: tiempos por minuto, sin posiciones decimales.

* “Fotogramas por clic con octavos”: fotogramas por tiempo con octavos. Después del
valor, aparecerd “fpc”

« “Fotogramas por clic con decimales”: fotogramas por tiempo, hasta cuatro posiciones
decimales. Tenga cuidado, ya que este visor puede confundirse facilmente con el de
bmp.
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Uso de marcadores

El principal objetivo de los marcadores es etiquetar las diferentes partes de un proyecto
y permitir la rdpida seleccién de estas partes para su reproduccion, edicién y arreglos.
Los marcadores actian como una especie de mapa de ruta del proyecto, en el que se
representa su forma de manera grafica. Aparte de las funciones de texto, los marcadores
también pueden considerarse dreas de almacenamiento para la posicién de localizadores,
cada una de las cuales puede nombrarse individualmente.

Este capitulo trata de los temas siguientes:

+ Apertura de areas y ventanas de marcadores (p. 150)

+ Creacién de marcadores (p. 152)

+ Copia de marcadores (p. 155)

+ Seleccion de marcadores (p. 156)

» Eliminacion de marcadores (p. 156)

* Nombres de los marcadores (p. 156)

+ Cambio del aspecto del texto del marcador (p. 159)

+ Edicion de marcadores (p. 160)

+ Navegacion con marcadores (p. 163)

+ Cambiar entre marcadores alternativos (p. 164)

+ Personalizacién de la visualizacion de marcadores en la Lista de marcadores (p. 165)

+ Importacion, eliminacion y exportacion de la informacion de marcador (p. 165)
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Apertura de areas y ventanas de marcadores
Existen muchas formas para relacionar, crear y borrar marcadores en Logic Pro. En las
siguientes dreas de ventana se pueden ver y editar marcadores:

Marker track Marker List

®6 6 [ Seventh Demo Twenty-3 MRK. - Arrange

W W = = o = = & B2 L e
Inspector Preferences Settings | AutoZoom Automation Flex : Setlocators RepeatSection Crop Spitby Playhead Sounce Regions Bounce  Colars

|+ (@) &) (M) [cain v Trck v Region = Wi v Ausi

['# | (@] [ edit v oOptions v view v/
" | [ Create | Anernative: (1 |

Position Marker Name Length

w v|  Snap: | Smart

= orag: [ Overiap
13 17 25

21

A
Intro 200 0
R

[orones Jomni |

[ sampl caor | pano o =

Weowe®ews R Al 00w |

Marker Text area

Pista Marcador: resalta los marcadores en (opcionalmente) secciones coloreadas. Si
esta oculta la pista de marcador, podra ver los marcadores como secuencias cortas de
caracteres en la regla de compases de todas las ventanas de edicion lineales. La principal
ventaja de la pista de marcador sobre el visor Marcadores en la regla de compases es
que le permite seleccionar, copiar, mover o cambiar de tamafno los marcadores
directamente mediante el ratén. Haga clic en el tridngulo desplegable de la esquina
superior izquierda de la columna de nombre de la pista de marcador para expandir la
altura de la pista, con el fin de visualizar mas controles. Si desea ajustar el borde inferior
de la pista de marcador, arrastrelo hacia arriba o hacia abajo con ayuda del raton.

Lista de marcadores: lista los nombres de todos los marcadores e incluye informacion
sobre la longitud y la posicién de los compases.

Area “Texto de marcador” y ventana “Texto de marcador”: muestra el texto asociado con
un marcador. Esto convierte los marcadores en herramientas apropiadas para su uso
como blocs de notas que le permitiran guardar comentarios de texto con el proyecto.
El texto del marcador se introduce y edita como en cualquier editor de texto. Los
comandos Cortar, Copiar, Pegar, Borrar y “Seleccionar todo” pueden utilizarse para
exportar texto desde y hacia otras aplicaciones (como procesadores de texto).

Para abrir la pista de marcadores
Haga clic en el triangulo desplegable en el drea de encabezado “Pistas globales”
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2 Haga clic en el tridngulo desplegable de la pista de marcadores.

También puede asignar y utilizar el comando de teclado “Activar/desactivar pista de
marcadores”

Para abrir la Lista de marcadores en una pestafia de la ventana Organizar

= Haga clic en el botdn Listas disponible en la esquina superior derecha de la barra de
herramientas de la ventana Organizar y, a continuacion, haga clic en la pestafa Marcador
(o utilice el comando de teclado “Activar/desactivar lista de marcadores’, cuya asignacion
por omision es K).

Para abrir la Lista de marcadores en una ventana aparte:
Realice una de las siguientes operaciones:

= Seleccione Opciones > Marcador > “Abrir lista de marcadores” (o utilice el comando de
teclado “Abrir lista de marcadores’; cuya asignacion por omisién es Opcion + M).

= Arrastre la pestafia Marcador, que cambia a la ventana “Lista de marcadores” a medida
que la arrastra.

Playnead DOUNCE Regions Hounce Lolors - Noles LSS  Media
m Event Marker ] Tempo | Signature
D k- # | |EB]| | Edit v Options * View ¥ |
Event Marker Tempo Signature
l | rerw
& | | EB | Edit v Options v View "_| Ith
| Create | Altermative: | 1 = | k . \_l 1 M
_ : 1
Position Marker Name Length 1
111 1 Intro | 1 .
2 1 1 1 Versel 1 1
5 1 1 1 Chorus | 1
8 1 1 1 WVerse2 1
11 1 1 1 Cherus | 1

Para abrir la ventana “Texto de marcador”
Realice una de las siguientes operaciones:

= Con la tecla Opcion pulsada, haga doble clic en cualquier marcador de la pista de
marcadores con la herramienta Puntero. El marcador sobre el que hizo clic aparecera
seleccionado en la lista.

= Seleccione Opciones > Marcador > “Abrir texto de marcador” (o utilice el comando de
teclado “Abrir texto de marcador’ cuya asignacién por omisién es Opcion + ).

La ventana de texto del marcador también aparece en la parte inferior de la ventana
“Lista de marcadores’. Esta area se denomina area “Texto de marcador” en la ventana
“Lista de marcadores’
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Consejo: Para acceder a muchos de los comandos de seleccién, edicidn y otras tareas
relacionadas con los marcadores, puede hacer clic con la tecla Control pulsada (o pulsar
con el boton derecho del ratén) en cualquier lugar del drea de marcadores. Utilice esta
técnica para agilizar su flujo de trabajo. Recuerde que el menu de funcién rapida que se
activa haciendo clic con el botdn derecho del ratén solo se puede acceder si se elige la
opcién del ment local “Botén derecho del ratén: Abre el ment de funcién rapida” en el
panel Logic Pro > Preferencias > General > Edicion.

Creacién de marcadores
Se pueden crear marcadores en cualquier posicion del proyecto. En esta seccion se
describen todas las opciones de creacién de marcadores.

Consejo: Se pueden utilizar los comandos de teclado “Crear marcador” para afadir
marcadores sobre la marcha durante la reproduccion.

Para crear un marcador que se redondee al compas mas cercano
Realice una de las siguientes operaciones:
En la Lista de marcadores, seleccione Opciones > Crear.

En cualquier area de trabajo, seleccione Opciones > Marcador > “Crear de la barra de
menu principal” (o utilice el comando de teclado "Crear marcador", cuya asignacion por
omisién es Mayusculas + Comando + ).

Nota: Siya existe un marcador en una posicién de compas (o hasta una negra antes o
después de esta), no se creard ningin marcador nuevo.

La longitud del marcador se extendera automaticamente hasta el punto de inicio del
siguiente marcador o hasta el final del proyecto o la carpeta, si no existe ningiin marcador
posterior.

Para crear un marcador que no se redondee a la negra mas cercana
Realice una de las siguientes operaciones:
En la pista Marcador, realice una de las siguientes operaciones:

+ SitUe el cursor de reproduccion en una posicion del proyecto y haga clic en el botén
Crear.

+ Seleccione la herramienta Lapiz y, a continuacion, haga clic en una posicion del proyecto.

¥ Clobal Tracks

¥ Marker

Create From Regions Intro  Verse 1 Marker 4 Bridge 1 Chorus 1

Alternative: A
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= Mantenga pulsadas las teclas Opcién y Comando mientras hace clic en una posicién del
proyecto en la parte inferior de la regla de compases.

| & | @ || & ||| |Edit v Track v Region v MIDI v Audic v View v| Snap:

P Global Tracks Intro | Versg 1 Marker 4 Bridge 1 Chorus 1

i

Moise Loop

Congas

Main Drums

Nota: Esta opcion solo funciona si no se muestra la pista de marcador.
Para crear un marcador que no se redondee al compdas mas cercano
Realice una de las siguientes operaciones:

= En la Lista de marcadores, seleccione Opciones > Crear sin redondear.

= En cualquier drea de trabajo, seleccione Opciones > Marcador > “Crear sin redondear” (o
utilice el comando de teclado “Crear marcador sin redondear’, cuya asignacién por omision
es Comando + ).

Para crear un marcador en una posiciéon redondeada del cursor de reproduccion
= Haga clic en el botén Crear de la Lista de marcadores.

Para crear un marcador y determinar su posicion
= Haga clic en el &rea “Lista de marcadores” con la herramienta Lapiz y, a continuacién,
introduzca una posicién en el campo de entrada de posicion.

Para crear marcadores en la posicion de todos los pasajes actualmente seleccionados
Realice una de las siguientes operaciones:
= En la pista Marcador, realice una de las siguientes operaciones:

+ Haga clic en el botén “Desde pasajes”
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+ Arrastre un pasaje de una pista de la ventana Organizar a la pista Marcador.

¥ Global Tracks

¥ Marker

Create i Intro  Vers: Bridge 1 Chorus 1 Ven

Alternative: 1

[ FEEY

Main Drums i

Live Loop

= En cualquier drea de trabajo, seleccione Opciones > Marcador > “Crear por pasajes” en
la barra de menu principal (o utilice el comando de teclado “Crear marcador por pasajes;
cuya asignacion por omisién es Comando + Flecha arriba).

A los marcadores creados de esta manera se les asignan los nombres, la posicion de
compas, la longitud y el color de los pasajes de los que se derivan.

666 B Groove In - Arrange =)
[ JO 0 = SO~ A N S A~ BE ® O 0B&

 Inspector Preferences Settings | Auto Zoom Automation Flex © Setlocators RepeatSection Crop Split by Playhead Bounce Regions Bounce Colors : Notes Lists Media

+ (@) [0 (A (edn ~ Track + 1 Region = widi + | Audio v view 7] Snap: [Sman 7] orag: [overan 1) [k +

8 9 10 11 1h

Alternative Rock Bass 02 5 || Aternative Rock Bass 01

Pop Plano @

Blues Guitar. Blues Guitar

Inst1

Inst2

Para crear un marcador que se corresponda exactamente con la longitud y la posicion
de un ciclo
= Arrastre el ciclo hasta la pista de marcador o el tercio inferior de la regla de compases.

Snap: | Smart i | Drag: | Overlap :

2]

e CycleRange 4111
Length 4000

154 Capitulo 6  Uso de marcadores



El arrastre del ciclo en la regla de compases esta limitado a movimientos horizontales o
verticales. Asi se evitan las siguientes acciones accidentales:

+ Mover el ciclo al crear marcadores (arrastrando dicha zona al tercio inferior de la regla
de compases o a la pista de marcador).

+ Crear marcadores al mover el area de ciclo.

A continuacién se explica cémo interactian los movimientos del marcador y el ciclo:

+ Cuando arrastre el ciclo al area de marcadores en la regla de compases, el puntero se
convertird en una mano con flechas arriba y abajo. Tan pronto como mueva el puntero
horizontalmente por el drea de marcadores de la regla de compases, el puntero se
convertird en una mano (sin flechas). La accién de copiar el ciclo a los marcadores
quedara cancelada.

+ Si en primer lugar mueve el ciclo horizontalmente y luego trata de arrastrarlo al area
de marcadores de la regla de compases, no se crearad ningun marcador.

+ Pulsando la tecla Mayusculas después de hacer clic en el ciclo, podrd moverlo

horizontalmente y luego arrastrarlo al 4rea de marcadores.

Nota: Pulsando la tecla Mayusculas antes de hacer clic en el ciclo, el borde mas cercano
del ciclo se ajustard a la posicién del clic.

Copia de marcadores
En esta seccidn se describen las opciones de copia de marcadores.

Para copiar un marcador
Realice una de las siguientes operaciones:

= En la pista de marcador: arrastre el marcador con la tecla Opcién pulsada o utilice los
comandos de teclado estandar Copiar (Comando + C) y Pegar (Comando + V).

* MIDI v Audio * View ¥| Snap:|Smart i | Drag: | Dverlap I

[ Copy Marker: 5311 Marker 1

= En la lista de marcadores: utilice los comandos estandar Copiar y Pegar.
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Selecciéon de marcadores
Puede utilizar las técnicas de seleccion habituales para seleccionar marcadores. Para
obtener mas informacidén, consulte Uso de técnicas de seleccion.

Eliminacion de marcadores

Si lo desea, puede eliminar marcadores en cualquier momento. Una vez eliminados no
volveran a aparecer en la regla de compases, la pista de marcador, la Lista de marcadores
o la ventana “Texto de marcador”,

Para eliminar marcadores

Realice una de las siguientes operaciones:

En la pista de marcador o en la Lista de marcadores:

+ Haga clic en los marcadores con la herramienta Borrador.

+ Seleccione los marcadores y, a continuacion, seleccione Edicion > Eliminar (o utilice el
comando de teclado correspondiente; asignacion por omisién: Suprimir).

En la regla de compases: con la tecla Comando pulsada, seleccione el marcador que desea
eliminar y arrastrelo fuera de la regla de compases. Suelte el botén del ratén cuando el
puntero se convierta en una mano con dos flechas.

DI * Audio v View |

En la posicion actual del proyecto: seleccione Opciones > Marcador > Eliminar (o utilice
el comando de teclado "Eliminar marcador”; asignacion por omisién: Comando + Flecha
abajo).

Nombres de los marcadores

Los marcadores recién creados se denominan automaticamente “Marcador ##” (a menos
que deriven de pasajes, como los descritos mas arriba). “##” indica un valor numérico que
refleja el orden de aparicion de los marcadores en la regla de compases (“Marcador 1/
“Marcador 27 etc.). El nimero asignado depende del orden de todos los marcadores del
proyecto, incluidos aquellos cuyo nombre se haya cambiado.

Los nombres asignados de manera automatica se pueden cambiar directamente en la
regla de compases, la pista de marcador, la Lista de marcadores o la ventana “Texto de
marcador”
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La longitud del nombre mostrado en la pista de marcador, la regla de compases y la Lista
de marcadores depende del espacio disponible en pantalla y de la posicion del siguiente
marcador.

Si desea editar el nombre de un marcador al crearlo, mantenga pulsada la combinacién
de teclas Control + Opcién + Comando mientras hace clic en la posicién de la pista de
marcador deseada; se abrird un campo de texto en el que podrd introducir el nombre
nuevo. Pulse Retorno para concluir la operacién de asignacion de nombre. También
puede hacer doble clic en la regla de compases manteniendo pulsadas las teclas Control
+ Opcién + Comando (si la pista de marcador no esta a la vista).

Para editar el nombre de un marcador en la regla de compases
1 Realice una de las siguientes operaciones:

+ Seleccione Opciones > Marcador > “Renombrar marcador” (o utilice el comando de
teclado correspondiente; asignacién por omision: Comando + Retorno).

+ Con la tecla Opcién pulsada, haga doble clic en el marcador.

2 Escriba el nombre de marcador en el campo de texto.

DI v  Agdio ¥ View v|

gy

Muted Electric Bass

Para editar el nombre de un marcador en la pista de marcador
1 Realice una de las siguientes operaciones:

+ Seleccione Opciones > Marcador > “Renombrar marcador” (o utilice el comando de
teclado correspondiente; asignacién por omisiéon: Comando + Retorno).

+ Seleccione la herramienta Texto y, a continuacion, haga clic en un marcador.

+ Haga doble clic en el marcador.
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2 Escriba el nombre de marcador en el campo de texto.

MIDI + Audic * View +v| Snap: | Smart s | Drag: | Overlap i
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Marker 1

Marker 2

Para editar el nombre de un marcador en la Lista de marcadores
1 Realice una de las siguientes operaciones:

+ Seleccione el nombre de marcador y haga clic en el botén de edicién “Texto de
marcador”.

+ Seleccione el nombre de marcador y haga doble clic en el drea “Texto de marcador”

+ Haga doble clic en el marcador de la columna “Nombre de marcador”
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Introduzca el nombre del marcador nuevo en el area “Texto de marcador”



Para editar el nombre de un marcador en la ventana “Texto de marcador”
Abra el marcador en la ventana “Texto de marcador”

Realice una de las siguientes operaciones:
+ Haga clic en el botén de edicién “Texto de marcador”.
+ Haga doble clic en el drea “Texto de marcador”.

Introduzca el nombre del marcador nuevo en el area “Texto de marcador”.
El primer parrafo de la ventana se utilizard como el nombre del marcador.

Nota: Si utiliza la tecla Retorno para crear parrafos en la ventana o el area “Texto de
marcador’, el primer parrafo del texto se mostrara en una linea de titulo diferente (del
marcador) en la pista de marcadores.
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‘ Hyper Editor ‘

A diferencia de la visualizacion del marcador en la regla de compases, todo el texto de
debajo del primer parrafo también se mostrara en la pista de marcador, siempre en
funcién del espacio disponible. (Es posible que desee cambiar la altura de la pista de
marcador para visualizar todo el texto.) Esto se puede utilizar, por ejemplo, para las notas
musicales o técnicas. En ese caso, el color del marcador sélo se muestra en la linea de
titulo, con el texto restante en blanco sobre fondo gris.

Cambio del aspecto del texto del marcador

Se puede cambiar el aspecto del texto del marcador en la ventana y el drea “Texto de
marcador” Si lo desea, puede asignar un tipo de letra, un tamafo y un estilo diferente a
cualquier parte seleccionada del texto del marcador. Se pueden utilizar todos los tipos
de letra instalados en su sistema. Se pueden asignar diferentes colores a todas o
determinadas partes del texto y al fondo del drea y de la ventana “Texto de marcador”
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Para cambiar el aspecto del texto del marcador
1 Seleccione el texto de marcador que desea cambiar.

2 Haga clic en el botén “Tipo de letra” de la ventana “Texto de marcador” o el drea “Texto
de marcador” de la ventana “Lista de marcadores’”

B

3 Seleccione los ajustes en la ventana “Tipo de letra”

Edicion de marcadores
Los marcadores pueden editarse de varias maneras. Entre las tareas mas habituales se
incluyen las de cambio de posicion, coloreado y ajuste de la longitud.

Para cambiar la posicion de un marcador
Realice una de las siguientes operaciones:

= En la pista de marcador: arrastre el marcador hacia la izquierda o la derecha.

= Enlareglade compases: Arrastre el marcador a izquierda o derecha con la tecla Comando
pulsada.

= Enlalista de marcador: utilice el ratén como regulador en el visor de posicion del compas
o haga doble clic en el valor de la posicién e introduzca el nuevo valor con el teclado del
ordenador.
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Nota: Los movimientos minimos que podrdn hacerse en la pista de marcadores y en la
regla de compases dependerdn del ajuste de division en el drea Transporte, del ajuste
del menu Ajustar y del nivel de Zoom horizontal (lo que incluye la colocacién exacta de
muestras en los niveles de ampliacion mas altos). Observe la etiqueta Ayuda para
comprobar de forma precisa la longitud del movimiento. La opcién alternativa para llevar
a cabo ajustes de posicion precisas es la Lista de marcadores.

En ocasiones deseara proteger los marcadores ante una posible eliminacién. Logic Pro
tiene una funcion que preserva la posicion temporal absoluta de los eventos.

Para proteger la posicion de los marcadores seleccionados
Seleccione Opciones > “Bloquear posicién SMPTE” en la lista de marcadores (o use el
comando de teclado correspondiente).

De esta manera se bloquea (fija) la posicion SMPTE de los marcadores. Para indicar este
estado, se mostrara el simbolo de un candado al principio del nombre del marcador.

Fosition | Marker Name | Length
1 1 1 1  Electric Piano 52 0 0
6 3 1 1 | Muted Electric Bass i0 0 0
3 3 1 1 RockKit 11 2 0 0O
17 1 1 1  GuitarSolo c o o 4
21 1 1 1 FrenchHorns 62 0 0 |+
27 3 1 1 Cumhal Swells 13 3239 |7

Estos marcadores siempre conservan su posicion temporal absoluta: si se modifica el
tempo del proyecto, cambiaran las posiciones de los compases para que los marcadores
se mantengan en las mismas posiciones SMPTE.

Consejo: También puede bloquear o desbloquear las posiciones SMPTE desde el menu
Pasaje del area Organizar y desde el menu Funciones del Editor de teclado y el Hyper
Editor, siempre que active la visualizacién de pistas globales.

Para desproteger la posicion de los marcadores seleccionados
Seleccione Opciones > “Desbloquear posicion SMPTE” en la lista de marcadores (o use el
comando de teclado correspondiente).

Nota: No se puede desbloquear la posicién SMPTE de los marcadores de escenas. Consulte
Trabajo con marcadores de escena de pelicula.
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Para cambiar la longitud de un marcador

En la pista de marcador: coloque el puntero sobre el borde del marcador. Cuando el
puntero cambie a un puntero de cambio de tamafo, arrastre el borde del marcador hasta
la posicion nueva.

Cuitar Solo

last B bars rubato

En la lista de marcador: utilice el ratdon como regulador en el visor de posicion del compds
o haga doble clic en el valor de la posicion e introduzca el nuevo valor con el teclado del
ordenador.

El limite del marcador también puede ser el principio del siguiente marcador,
especialmente si no se ha definido la longitud del segundo. Los marcadores no pueden
superponerse.

Para ajustar un marcador a un ciclo
Arrastre un ciclo sobre un marcador ya existente (con un extremo derecho o izquierdo
-0 ambos- que se encuentre dentro de los limites del ciclo).

Track = Region + MIDI » Audic » Viev

v |«

Cycle Range 7111
Length 20 0

£,

El arrastre de la zona ciclica de la regla de compases estd limitado a movimientos
horizontales o verticales. Asi se evitan las siguientes acciones accidentales:

+ Mover el ciclo al crear marcadores (arrastrando dicha zona al tercio inferior de la regla
de compases o a la pista de marcador).

+ Crear marcadores al mover el ciclo.

Consejo: Pulsando la tecla Mayusculas después de hacer clic en el ciclo podrd moverlo
horizontalmente y luego arrastrarlo a un marcador. Pulsando la tecla Mayusculas antes
de hacer clic en el ciclo, el borde mas cercano del ciclo se ajustara a la posicién del clic.
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Para asignar una funcién a un marcador
Seleccione un marcador en la pista de marcador, seleccione Visualizaciéon > Colores y, a
continuacion, haga clic en un color de la paleta.

Si se utilizan colores oscuros, el texto del marcador se mostrara automaticamente en
color inverso. Si crea marcadores a partir de pasajes, el marcador correspondiente utilizara
el color del pasaje en cuestion.

Navegacion con marcadores

Silo desea, puede desplazarse por su proyecto con ayuda de los marcadores. Esto resulta
util cuando, por ejemplo, desee saltar rapidamente a una determinada posicién del
proyecto y editar pasajes o eventos.

Para mover el cursor de reproduccién a un marcador

Realice una de las siguientes operaciones:

En la pista de marcador: pulse Opcién y haga clic en el marcador.

En la regla de compases: pulse Comando y haga clic en el marcador.

En la pista de marcador: haga clic en un marcador con la herramienta Dedo.

Consejo: Si pulsa la tecla Opcién y hace clic en un marcador de la Lista de marcadores
con la herramienta Dedo, los localizadores se ajustaran en los puntos inicial y final del
marcador seleccionado.

Utilice los comandos de teclado “Ir a marcador nimero 1 a 20” (20 comandos diferentes).

Los nimeros de marcador en estos comandos hacen referencia al orden (de serie) de
todos los marcadores del proyecto.

Utilice el comando de teclado “Ir a marcador” para abrir una ventana que le permita
introducir un nimero de marcador.

De esta manera, el cursor de reproduccién se movera al principio del marcador
seleccionado.

Para moverse hasta el marcador siguiente o anterior
Utilice los comandos de teclado “Ir a marcador anterior” e “Ir a marcador siguiente”.

Los localizadores se ajustan en los puntos inicial y final del marcador seleccionado.

Para iniciar la reproduccién en una posicién de inicio de marcador

Realice una de las siguientes operaciones:

En la regla de compases: haga doble clic en un marcador con la tecla Comando pulsada.
En la pista de marcador: haga clic de forma continuada en un marcador con la herramienta
Dedo.

Logic Pro sigue reproduciéndose hasta que se suelta el botén del raton.
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Para crear un ciclo a partir de un marcador
Realice una de las siguientes operaciones:

= Con la tecla Comando pulsada, arrastre el marcador hacia la parte superior de la regla de
compases.

sudio v View ¥| Snap: | Smart + | Drag: | Overlap

Marker 1
Move Marker: 53 11 Marker 2

Esto establecerd un ciclo con la misma posicion y longitud que el marcador. Si Logic Pro
se detiene al realizar esta opcién, el cursor de reproduccién se sitda en el punto inicial
del ciclo.

= Seleccione el marcador y, a continuacion, utilice uno de los siguientes comandos de
teclado:

+ “Fijar localizadores en marcador y activar ciclo”
+ "Fijar localizadores en el marcador anterior y activar ciclo”

+ “Fijar localizadores en el marcador siguiente y activar ciclo”

Cambiar entre marcadores alternativos
Se pueden utilizar hasta nueve variaciones distintas de marcador por proyecto.

Para cambiar entre marcadores alternativos distintos
Realice una de las siguientes operaciones:

= Seleccione Opciones > “Alternativas de marcador” en la Lista de marcadores y, a
continuacion, seleccione una Lista de marcadores.

= Seleccione un niimero en el menu local Alternativa en la Lista de marcadores.

= Seleccione un numero en el menu local Alternativa en la pista de marcador.
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Personalizacion de la visualizacién de marcadores en la Lista

de marcadores
En la Lista de marcadores hay dos opciones de visualizacién de la posicion y la longitud
de los marcadores:

+ Visualizar > Posicién y longitud del evento en unidades SMPTE: conmuta la visualizacidn
de la posicion y la longitud del marcador entre las posiciones de compas y las posiciones
de tiempo SMPTE.

+ Visualizar > Longitud como posicion absoluta: conmuta la visualizacion de la longitud
del marcador entre la longitud real (relativa) y la visualizacidén de la posicion de fin del
marcador (absoluta) (mostrada como una posicién de compas).

Importacion, eliminacién y exportacion de la informacién de

marcador

Al grabar o realizar un bounce de un archivo de audio, la Lista de marcadores actual se
anade al archivo resultante. En algunas situaciones, es posible que desee importar la
informacién de marcadores desde un archivo de audio grabado en un proyecto distinto.
Esto es posible dentro de los limites de cualquier pasaje de audio seleccionado de dicho
archivo en la ventana Organizar.

Para importar la informacién del marcador desde un archivo de audio
= Seleccione Opciones > Marcador > “Importar marcador desde archivo de audio”

También puede exportar a un archivo de audio la Lista de marcadores actual dentro de
los limites de cualquier pasaje de audio seleccionado de la ventana Organizar. Sin embargo,
antes debe eliminar la informacion de marcador presente en el archivo de audio.

Para eliminar la informacién del marcador de un archivo de audio
= Seleccione Opciones > Marcador > Eliminar marcador del archivo de audio.

Después, puede exportar la informacién del marcador actual al archivo de audio.

Para exportar la informacién del marcador a un archivo de audio
= Seleccione Opciones > Marcador > “Exportar marcador a archivo de audio”.
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El trabajo con proyectos 7

Los proyectos de Logic Pro ponen a su disposicion opciones flexibles para almacenar y
recuperar sus producciones musicales. En este capitulo encontrara informacién sobre
todos los aspectos de la creacién y la gestion de proyectos de Logic Pro.

Este capitulo trata de los temas siguientes:

+ Informacion acerca de los proyectos (p. 167)

+ Creacion de proyectos (p. 168)

+ Apertura de proyectos (p. 171)

+ Apertura y creacién automatica de proyectos (p. 174)

+ Previsualizacion de proyectos con Vista Rapida (p. 175)

+ Importacion de datos y ajustes de otros proyectos (p. 176)

+ Comprobacién y reparacion de proyectos (p. 182)

+ Ajuste de las propiedades del proyecto (p. 183)

+ Gestion de proyectos (p. 192)

+ Almacenamiento de proyectos (p. 195)

« Como cerrar y salir (p. 198)

Informacién acerca de los proyectos

Para empezar a trabajar en Logic Pro, es necesario abrir un proyecto existente o crear
uno nuevo. del mismo modo que una aplicacion de procesamiento de textos requiere
que se abra un documento para poder empezar a escribir. Logic Pro, al igual que los
procesadores de texto, le permite tener abiertos varios documentos (proyectos) a la vez.

El principal tipo de documento de Logic Pro es el archivo de proyecto. Contiene todos
los eventos MIDI y ajustes de parametros (exceptuando preferencias y comandos de
teclado), ademas de informacién sobre los archivos de audio y video a reproducir. Es
importante tener en cuenta que un proyecto apunta a los archivos de audio y video, que
se guardan como entidades separadas en el disco rigido. Los archivos de audio y video
en si no se guardan con el proyecto.
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Cuando cree un proyecto nuevo (o use la funcién Guardar, en general) podré elegir si
desea guardar también todos los archivos asociados (componentes).

Logic Pro crea una carpeta de proyecto que contiene el archivo del proyecto y carpetas
independientes para los archivos utilizados en él (archivos de audio y demas).

Al guardar los proyectos sin los componentes, se minimizan los requisitos de memoria
para el almacenaje del proyecto, permitiéndole asi transportarlos con facilidad a otros
estudios basados en Logic, ya sea fisicamente o como archivos adjuntos en el correo
electrénico. Esto también implica que, al desplazarlo, el proyecto no podré cargar los
archivos de audio y video asociados, a no ser que estos archivos se desplacen también
(es decir, que se guarde el proyecto con sus componentes).

Las carpetas de proyecto le ayudan a hacer el seguimiento de su trabajo: garantizan que
todos los archivos relativos a un proyecto concreto se guardan ordenadamente en una
sola ubicacién. Esto simplifica el hacer copias de respaldo y transferir proyectos entre
equipos o discos, y ademds ayuda a evitar situaciones incomodas, como el que falten
archivos de audio o haya que buscar o reconstruir muestras en el estudio.

Creacién de proyectos
Para empezar a trabajar en Logic Pro, cree un proyecto nuevo.

Para crear un proyecto
Seleccione Archivo > Nuevo (o utilice el comando de teclado correspondiente; asignacién
por omisién: Comando + N).
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Seleccione una plantilla en el cuadro de didlogo Plantillas.

El cuadro de didlogo Plantilla se divide en dos areas: Coleccion y Plantilla.

+ Haga clic en una carpeta de coleccién para mostrar la plantilla asociada en el drea
Plantilla.

+ Haga clicen una plantilla para cargarla. Se abrird automaticamente un cuadro de didlogo
“Guardar como”
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3 Navegue hasta la ubicacion en que desee guardar el proyecto y escriba un nombre para
el proyecto en el campo de nombre.

4 Sidesea incluir los archivos de audio o de otro tipo en la carpeta del proyecto, seleccione
la opcién “Incluir componentes” (Consulte Manejo de componentes del proyecto).

Consejo: Es recomendable que seleccione la opcion “Incluir componentes’, pues protege
el proyecto y le permitir mover o copiar la carpeta del proyecto sin perder las referencias
que apuntan a los archivos contenidos en la carpeta.
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5 Haga clic en el tridngulo desplegable “Opciones avanzadas” para visualizar y elegir los
tipos de archivo que desea guardar en la carpeta del proyecto.

Puede modificar estos ajustes en cualquier momento seleccionando Archivo > Ajustes
del proyecto > Componentes. Encontrard mds informacién sobre estos componentes del
proyecto en Manejo de componentes del proyecto.

6 Haga clic en Guardar.

+ En la ubicacion seleccionada se creard una carpeta con el nombre elegido, que contendra
varias subcarpetas, en funcién de las opciones seleccionadas en los pasos 3y 4.

+ Por omisién, aunque no haya seleccionado la casilla “Incluir componentes’ se creard
una subcarpeta llamada “Audio Files” dentro de la carpeta del proyecto. En esta carpeta
se guardara cualquier grabacion de audio nueva.

+ También por omision, la ruta de grabacién de audio se dirigird a la nueva subcarpeta
Proyecto/archivos de audio.

Si ha preferido no crear una carpeta de proyecto al inicio y desea hacerlo mas tarde, solo
tiene que seleccionar el comando “Guardar como”

Consejo: Podra crear rapidamente un proyecto vacio por omision pulsando la tecla Opcién
mientras selecciona Archivo > Nuevo.

Apertura de proyectos
Para empezar a trabajar en Logic Pro, es necesario abrir un proyecto.

Un proyecto también puede consistir en datos creados por otras aplicaciones, como
canciones de versiones anteriores de Logic Pro o archivos XML de Final Cut Pro.

Para abrir un proyecto existente:
1 Seleccione Archivo > Abrir (o utilice el comando de teclado correspondiente; asignacion
por omisién: Comando + O).
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Siya hay un proyecto cargado, se le preguntard si se debe cerrar o no el proyecto cargado
actualmente. Este didlogo se puede desactivar en Logic Pro> Preferencias > General >
Gestion del proyecto > Al abrir un proyecto, preguntar si se desean cerrar los proyectos
actuales. .

El cuadro de didlogo Abrir incluye un menu local “Tipo de archivo” que permite elegir
entre las siguientes opciones

Todos los documentos de Logic: muestra todos los tipos de documento compatibles
con Logic Pro.

Proyectos de Logic: proyectos creados con Logic, en su version actual o en las anteriores.
Proyectos de GarageBand: proyectos creados en GarageBand para Mac, iPad o iPhone.
Canciones de Notator SL: canciones creadas con Notator o Creator SL de C-Lab/Emagic.
Archivos MIDI: archivos MIDI estandar, en formato 0 o 1.

Archivos de intercambio OMF: archivos Open Media Framework utilizados por otras
estaciones de grabacién digital, como Pro Tools.

Archivos AAF: Advanced Authoring Format, utilizado por otras estaciones de grabacion
digital, como Pro Tools.

Archivos OpenTL: archivos OpenTL (Open Track List) utilizados en dispositivos como las
grabadoras de disco duro Tascam.

XML (Final Cut Pro): un estandar de codigo abierto compatible con Final Cut Pro.

Para obtener mas informacién acerca de los tipos de archivo individuales, consulte
Intercambio de proyectos y archivos.
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2 Sidesea limitar la visualizacion a determinados tipos de archivo, seleccione un tipo de
archivo en el mend local “Tipo de archivo” Seleccione “Todos los documentos de Logic”
para acceder a todos los tipos de archivo admitidos.

3 Navegue hasta el archivo deseado, selecciénelo y haga clic en Abrir.

Para abrir un proyecto reciente
= Seleccione el nombre del proyecto directamente desde el menu Archivo > Abrir recientes.

Este cuadro de didlogo sustituye al de Abrir. Puede borrar todos los elementos del ment
“Abrir recientes” seleccionando “Vaciar menu”

Consejo: Si ajusta la opcion “Accidn de arranque” del panel de preferencias “Gestion del
proyecto” en “Abrir el proyecto mas reciente’ Logic Pro cargard automaticamente el
ultimo proyecto cuando se inicie. Consulte Apertura y creacion automatica de proyectos.

Apertura de proyectos por medio de arrastrar y soltar

Se pueden abrir proyectos y archivos MIDI estandar arrastrandolos desde el Finder al rea
Organizar. La posicién del puntero al soltar el boton del ratén determinaréd la colocacién
del archivo importado.

Esto incluye la posicion (redondeada al compds mas cercano) y el destino de la primera
pista. Para obtener mas informacion acerca de los archivos Standard MIDI, consulte Trabajo
con archivos Standard MIDI.

También puede abrir un archivo MIDI o un proyecto de Logic Pro arrastrandolos al icono
de Logic Pro en el Dock.

Apertura de proyectos de versiones anteriores de Logic Pro

Puede abrir proyectos de Logic Pro 5, Logic Pro 6, Logic Pro 7 y Logic Pro 8 en Logic Pro 9.
Cuando se carga un proyecto creado en una version anterior de Logic Pro, el formato se
convierte al formato de la versién 9.

Es posible que detecte algunos cambios en el direccionamiento de salida del canal cuando
abra un proyecto creado en una versién anterior de Logic Pro. Para obtener todos los
detalles sobre el direccionamiento de salida del canal, consulte Definicion de la salida
estéreo de un canal.

Importante: Los proyectos guardados en Logic Pro 9 no son compatibles con versiones
anteriores de Logic Pro.

Cambio entre varios proyectos
Puede abrir varios proyectos a la vez, lo que le permitird copiar o mover datos entre ellos
y comparar diferentes versiones de un mismo proyecto.
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Para cambiar entre proyectos
Seleccione el nombre del proyecto en la parte inferior del menu Ventanas, donde el
proyecto activo aparece con una marca.

Apertura y creacion automatica de proyectos

Logic Pro se puede configurar para que abra o cree proyectos automaticamente al iniciarse;
para ello, seleccione una accién de arranque en el panel Logic Pro> Preferencias > General
> Gestién del proyecto.

[=N=0z] Preferences
Lal @ = = ] &
Ceneral Awdioc MIDI Display Score Video Automation Control Surfaces Sharing

_[ijmnandling}wun.}m}m}mmm.]

Startup Action: [ Open Most Recent Project 0 ]

Default Template:
": Choose ""

*+ “No hacer nada”: Logic Pro se abre y le pide que cree un proyecto nuevo o abra un
proyecto o plantilla existente.

« “Abrir el proyecto mds reciente”: abre el proyecto en que estaba trabajando la Ultima
vez que cerr¢6 Logic Pro.

« “Abrir proyecto existente”: muestra el cuadro de didlogo Abrir, que le permitird navegar
hasta un proyecto preexistente.

* “Crear nuevo proyecto a partir de plantilla”: abre el cuadro de didlogo Plantillas.

+ “Crear nuevo proyecto vacio”: carga un proyecto vacio y abre el cuadro de didlogo
“Nuevas pistas; donde puede especificar el nimero y el tipo de pistas nuevas que
desea crear.

Nota: También se puede utilizar el comando de teclado “Nuevo proyecto vacio”

+ “Crear nuevo proyecto utilizando la plantilla por omision”: abre la plantilla por omisién
y el cuadro de didlogo “Guardar como’ donde puede asignar un nombre al proyecto
y guardarlo.

Para definir la plantilla por omision
Haga clic en el botén Seleccionar, situado bajo el campo “Plantilla por omision” del panel
de preferencias “Gestion del proyecto”.

Desplacese hasta una plantilla (o proyecto) y selecciénela).
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La ruta completa y el nombre del proyecto o plantilla se mostraran en el campo “Plantilla
por omisién” Puede asignar a cualquier proyecto o plantilla la funcién de plantilla por
omision.

Previsualizacion de proyectos con Vista Rapida

Logic Pro guarda una imagen en miniatura con cada proyecto. que le permite visualizar
el contenido de un proyecto con Vista Rapida, sin necesidad de abrir el proyecto. La
imagen se guarda cada vez que se guarda el proyecto.

Para previsualizar un proyecto con Vista Rapida:
Realice una de las siguientes operaciones:

Desplacese hasta el archivo de un proyecto en el Finder y haga clic en el botén “Vista
Répida”

Desplacese hasta el archivo de un proyecto en la pestaiia Navegador del drea Multimedia
y, @ continuacion, seleccione “Vista Répida” en el menu Acciones.

Desplacese hasta el archivo de un proyecto en la pestafia Navegador del area Multimedia,
haga clic en el archivo con la tecla Control pulsada (o con el botén derecho del ratén) y,
a continuacion, seleccione “Vista Rapida” en el menu de funcién rapida.

Se mostrard una imagen en miniatura del archivo de proyecto seleccionado en Vista
Répida.
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Importacién de datos y ajustes de otros proyectos
Se pueden importar los datos siguientes de otros proyectos:

+ Contenido de la carpeta o el pasaje de pista

+ Mddulos (incluidos los ajustes)

+ Envios (incluidos los canales de nivel, direccionamiento y destino)
+ Asignaciones de entrada/salida

+ Datos de automatizacion

+ Notas de pista
Para obtener mas informacion, consulte Importacion de datos de otro proyecto.

También se pueden importar los ajustes siguientes de otros proyectos:
+ Distribuciones de ventanas
+ Ajustes de transformacion

+ Conjuntos Hyper

+ Grupos de partituras

+ Estilos de pentagrama

+ Estilos de texto de partitura
+ Ajustes de partitura

+ Ajustes de sincronizacion

+ Ajustes del metrénomo

+ Ajustes de grabacién

+ Ajustes de afinacién

+ Ajustes de audio

+ Ajustes MIDI

+ Ajustes de video

+ Ajustes de componentes

Para obtener mas informacion, consulte Importacion de ajustes de otro proyecto.

Importacion de datos de otro proyecto
Existen dos opciones para importar datos de otro proyecto:

+ Puede importar los datos en pistas nuevas del proyecto actual.

+ Puede reemplazar los datos del proyecto actual con los datos importados.

Capitulo 7  El trabajo con proyectos



Seleccione los datos que desea importar del proyecto de origen con la vista “Importacién
de pistas; que se muestra en la pestaia “Visualizador multimedia’
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Consejo: Si desea personalizar la vista por columnas, haga clic en la cabecera de la tabla
con la tecla Control pulsada (o con el botdn derecho del ratén) y, a continuacién, desactive
o active las columnas. Ademas, puede arrastrar las cabeceras de columna para cambiar
el orden de las columnas. Estos ajustes se guardan en las Preferencias automaticamente
al cerrar Logic Pro y se aplican a todos los proyectos.

+ Ndm.: muestra el nimero de pista de todas las pistas disponibles en el drea Organizar.
Este campo estara vacio para los canales que no formen parte de la lista de pistas de
Organizar. Las pistas de carpeta se mostrardn con una entrada como, por ejemplo, 3-1,
donde 3 es el nimero de pista y 1 el nimero de carpeta. Si desea ver el contenido de
una pista de carpeta en el siguiente nivel, haga doble clic en ella. Tenga en cuenta que
las pistas de carpeta de tomas se comportan como pistas normales y se importan tal
cual, con todas las tomas y compilaciones.

+ Name: muestra el nombre de un canal o pista tal como se ha definido en el proyecto
de origen.

« Tipo: muestra el tipo de pista o canal.

+ Contenido: le permite importar el contenido del pasaje o carpeta de una pista. En las
pistas de carpeta, puede hacer doble clic en una carpeta para acceder a sus pistas
individuales.

+ Moddulos: le permite importar cualquier médulo, y sus ajustes, insertado en un canal.
Los modulo se listan segun el orden (descendente) de insercion.

Nota: En el caso de los canales de instrumentos de software, también se pueden
importar los moédulos de instrumentos.

+ Envios: le permite importar los envios insertados en un canal (también en los canales
de nivel, direccionamiento y destino).

*+ E/S: le permite importar los ajustes de E/S de un canal.

Nota: En el caso de los canales de instrumentos de software, esto no incluye los médulos
de instrumentos. Consulte la entrada Modulos mas arriba.

+ Automadtico: le permite importar datos de automatizacién de pista.

+ Notas: le permite importar notas especificas de una pista.

* Global, Audio, Inst, Aux, E/S, MIDI: haga clic en estos botones de filtro para ocultar o
mostrar los tipos de canal o pista que se muestran en la tabla de importacién de pistas.

Para importar datos de otros proyectos:

Realice una de las siguientes operaciones:

+ Haga clic en la pestafia Navegador del area Multimedia.

+ Seleccione Archivo > Importar (o utilice el comando de teclado correspondiente;
asignacion por omision: Comando + I).
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2 Desplécese hasta el archivo del proyecto deseado y seleccionelo.

« Si utiliza la pestafia Navegador, se mostrara un botén Importar en la esquina inferior
derecha de la pestafa.

Nota: Puede utilizar la funcién “Vista Rapida” para previsualizar el archivo de proyecto
seleccionado. Para obtener mas informacion, consulte Previsualizacion de proyectos
con Vista Répida.

+ Si utiliza el cuadro de didlogo Importar, se activara el botén Importar.

3 Haga clic en el botén Importar, o haga doble clic en el archivo de proyecto.
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La pestania Navegador se actualizard para mostrar una vista de importacién de pistas.

4 Seleccione los datos que desee importar con las casillas pertinentes.

Consejo: Pulse la tecla de flecha derecha para seleccionar todas las opciones de la linea
seleccionada y la tecla de flecha izquierda para anular su seleccion.
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5 Realice una de las siguientes operaciones:

+ Haga clic en el botéon Aiadir para afadir los datos seleccionados al proyecto actual (o
mantenga pulsada la tecla Comando mientras pulsa la tecla de flecha abajo).

Las pistas se anadirdn debajo de la pista seleccionada, en el drea Organizar.

+ Haga clic en el boton Reemplazar para reemplazar los datos de la pista seleccionada
actualmente con los datos seleccionados del otro proyecto.

Nota: La funcion Reemplazar solo funciona cuando se seleccionan datos de una sola
fila, no si se han seleccionado varias filas.

Importacién de ajustes de otro proyecto
En la imagen siguiente se proporciona una visién general de los ajustes que se pueden
importar de un proyecto a otro.

Snowing - Arrange

Los ajustes de otros proyectos se pueden importar de varias maneras.

Para importar los ajustes desde otros proyectos
1 Realice una de las siguientes operaciones:

+ Seleccione Archivo > Ajustes del proyecto > Importar ajustes del proyecto (o utilice el
comando de tecla correspondiente, por omisién: Opcién + Comando + ).

Capitulo 7  El trabajo con proyectos 181



+ Haga clic en el botén Ajustes de la barra de herramientas Organizar y, a continuacion,
seleccione “Importar ajustes del proyecto”

+ Haga clic en la pestaiia Navegador del area Multimedia.
2 Desplécese hasta el archivo del proyecto deseado y seleccionelo.

Nota: Si se encuentra en la pestafia Navegador, puede utilizar la funcion “Vista Rapida”
para previsualizar el archivo del proyecto seleccionado. Para obtener mas informacion,
consulte

3 Haga clic en el botén Importar.

Nota: Siaccede a los ajustes desde la ventana Navegador, también tendrd que hacer clic

en el botdn “Importar ajustes del proyecto; que se mostrard después de hacer clic en el
botén Importar.

4 Enla ventana “Ajustes de importacién’ seleccione las casillas de los ajustes que desea
importar.

5 Haga clic en el botén Importar.

Los ajustes se importaran al proyecto activo.

Comprobacion y reparacion de proyectos

En ocasiones necesitara saber cudntos pasajes hay en el proyecto, cudnta memoria estd
usando y otros detalles. Estos datos estan disponibles en la ventana “Informacién del
proyecto” Aunque es algo infrecuente, un proyecto puede corromperse debido a conflictos
del driver o de la memoria, o puede parecer ralentizado. Si esto sucede, un mensaje de
advertencia le informara de la existencia y naturaleza del problema. Por lo general, estos
problemas pueden corregirse en la ventana “Informacion del proyecto’

@ (O | Seventh Demo Twenty-3 ARR - Project Information

Type | Objects | Events | Memory

MIDI Regions 155 12620 437860
Audio Regions 7 285850
Tempo Alternatives 1 20 1470
Internal Objects 2 14

Signature Alternatives 1 4

Environment Objects 85 0 BB116
Transfarm Settings 1 a78
Undo Steps 31 282660
Sraff Styles 31 19344

A4

Para abrir la ventana “Informacién del proyecto”
= Seleccione Opciones > Informacién del proyecto en la barra de menus principal.
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La ventana “Informacion del proyecto” también pone a su disposicion la funcién
“Reorganizar memoria; que le permite incrementar la cantidad de memoria libre y
rectificar ciertas corrupciones potenciales del proyecto u otros problemas.

Para reconfigurar la memoria
Haga clic en el botén “Reorganizar memoria” de la ventana “Informacién del proyecto’

El proyecto activo se revisara en busca de sefiales de deterioro, problemas estructurales
y bloques sin uso.

Si se encuentran bloques sin uso (lo que normalmente no deberia ocurrir), tendra la
posibilidad de eliminarlos y reparar el proyecto.

Nota: Estareorganizacién también se lleva a cabo de forma automdtica cuando se guarda
o carga un proyecto. Un uso habitual (y recomendable) de esta funcion es el de liberar
memoria tras cerrar un proyecto en el caso de que hubiera dos o mas proyectos abiertos
previamente.

Ajuste de las propiedades del proyecto

Tras la creacion de un proyecto, se deben revisar ciertas propiedades y modificarlas si es
preciso. Esto constituye una buena rutina de trabajo, pues reducird las correcciones a
posteriori (como conversiones de frecuencia de muestreo en cien o mas archivos de
audio). En este apartado se resumen las propiedades del proyecto que deberia tener en
cuenta antes de empezar a trabajar.

Ajuste de la frecuencia de muestreo

La frecuencia de muestreo del proyecto determina el nimero de muestras que utiliza
Logic Pro para la reproduccién de audio. Cuando incluya o grabe archivos de audio en
su proyecto, la frecuencia de muestreo de estos archivos se sincronizard automaticamente
con la del proyecto.

Importante: La opcion de proyecto “Convertir frecuencia de muestreo del archivo de
audio al importar” debe estar activada para la sincronizacion de frecuencias de muestreo.
Puede activar esta opcién en el panel Archivo > Ajustes del proyecto > Componentes.
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Para ajustar la frecuencia de muestreo del proyecto
Realice una de las siguientes operaciones:

Seleccione Archivo > Ajustes del proyecto > Audio (o utilice el comando de teclado “Abrir
ajustes de audio del proyecto”) y, luego, elija una frecuencia de muestreo en el menu
“Frecuencia de muestreo”.

[cNaNz] “ Snowing - Configuracion de proyecto

# & @ Y We & =]

Sincronizacion Metronomo GCrabacion  Afinacion | Awdio  MIDI  Partitura Video Componentes

E Cestién automatica de los objetos de los canales
E Asignacion automatica de nombres a objetos de canal

E Pre-roll de reproduccidn

Frecuencia de muestreo: | 44,100 kHz 4

Haga clic en la pantalla “Frecuencia de muestreo” de la barra de transporte y, a
continuacidn, seleccione una frecuencia de muestreo en el menu local.

Nota: Si su barra de transporte no incluye la pantalla “Frecuencia de muestreo] haga clic
sobre ella con la tecla Control pulsada y seleccione “Personalizar barra de transporte” en
el menu de funcién rapida. Seleccione la opcién “Frecuencia de muestreo” o “Localizadores
de pinchazo” en el cuadro de didlogo “Personalizar barra de transporte”

Puede ser que algunos archivos de audio de su proyecto no estén sincronizados con la
nueva frecuencia de muestreo seleccionada. La reproduccién de archivos con una
frecuencia de muestreo distinta de la del proyecto serd mas lenta (si la frecuencia de
muestreo del archivo es mas alta) o mas rapida (si la frecuencia de muestreo del archivo
es mas baja) de lo debido.

Para sincronizar la frecuencia de muestreo de un archivo con la del proyecto:

Use el comando “Copiar/convertir archivos” de la Bandeja de audio (también disponible
al hacer clic, con la tecla Control pulsada, en la Bandeja de audio o con el comando de
teclado correspondiente) y, a continuacion, reemplace el archivo del archivo.

Logic Pro realiza una conversion nativa de la frecuencia de muestreo en tiempo real. Para
la conversion se puede utilizar cualquier frecuencia de muestreo disponible en Logic Pro
(Audio > “Frecuencia de muestreo”), aunque su hardware de audio no admita la frecuencia
de muestreo seleccionada.
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Al tratarse de software nativo, la funcién “Conversidon frecuencia muestreo” se sincroniza
con la frecuencia de muestreo de cualquier hardware de audio, permitiendo asi la
reproduccion de los proyectos en practicamente cualquier sistema, aunque el hardware
no sea compatible en cuanto a la frecuencia de muestreo. El proceso no ocasiona pérdidas.
Cualquier procesado o bounce interno se realiza siempre con la frecuencia de muestreo
original y a la calidad mas alta, incluso en los casos en que el hardware no es compatible
con una frecuencia de muestreo concreta. Esta funcion le permite trabajar con proyectos
creados con sistemas de audio de gama alta usando configuraciones de gama baja.

Por ejemplo, imagine un proyecto creado con un hardware de audio ajustado para
funcionar a 96 kHz. Al trasladar este proyecto a un equipo portétil o a una configuracién
que no admita la frecuencia de muestreo del proyecto original, la velocidad de
reproduccion resultaria incorrecta. La funcién de conversion nativa de frecuencia de
muestreo en tiempo real contrarrestara este efecto, permitiendo asi la reproduccién del
proyecto en el ordenador portétil a cualquier frecuencia de muestreo.

Nota: Las frecuencias de muestreo elevadas representan una carga de procesamiento
elevada, ademas de utiliza espacio de la unidad de disco.

Ajuste del tempo del proyecto

Puede ajustar el tempo bdsico del proyecto en la barra de transporte, en la pista de tempo
o en la Lista de tempo. Logic Pro muestra el tempo en negras por minuto o tiempos por
minuto (bpm). Alcanza desde 5 hasta 990 bpm, y el valor se puede ajustar con una
precision de hasta cuatro decimales.

Para ajustar el tempo del proyecto:
Realice una de las siguientes operaciones:
En la barra de transporte, realice una de las siguientes operaciones:

+ Mantenga pulsado el botén del ratén sobre el valor de tempo y arrastrelo hacia arriba
o hacia abajo.

+ Haga doble clic en el valor de tempo y escriba un valor nuevo en el campo de texto.

ETZHE Mo

a7 16 No Out

En la Lista de tempo, realice una de las siguientes operaciones:

+ Mantenga pulsado el botén del ratén sobre el valor de tempo y arrastrelo hacia arriba
o hacia abajo.
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+ Haga doble clic en el valor de tempo y escriba un valor nuevo en el campo de texto.

Tempo

[ # | [ Additional info | | Edit v Options +|

0
120.0000

» Alternative: k. N,
" | Position Temp SMPTE Position

= Abra la pista de tempo y arrastre la linea de tempo arriba o abajo con la herramienta
Puntero.

¥ Tempo

Resolution: 1/16
Alternative: 2

Quantization: Off

Para obtener mas informacion acerca de las opciones avanzadas de tempo, consulte
Operaciones de tempo avanzadas.

Ajuste del Compas del proyecto
El valor compas en la regla de compases define cuantos tiempos contiene un compas y
qué nota constituye un tiempo.
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El valor compds no afecta a la reproduccién del proyecto, pero determina el aspecto de
la rejilla de edicion en el drea Organizar y los editores MIDI, como puede ver en las
siguientes imagenes. Ambas muestran el mismo pasaje MIDI, la primera con un compds
de 2/8 y la segunda de 6/8.

+ | (@] [ 4] (] [t » Teack =] Rogion = WD v] Ausio =] viaw =] ' S rm— TETY

¥ Global Tracks

¥ Signature

®060 1 Seventh Demo Twenty-3 PRO:Deep Bas:
(@] [#] 3] (@] [ +] functions +] View ] [off Ga40) |

1 Regions. ’

+ | (@] [&] [&] (@ [ B ] [ Layour v Edit v Functions v

+ [@][ #][@][ edit v Track v Region v MIDI v Audio v View + Snap: | Smart +| Drag [Overlap BRLERS

18 )

¥ Global Tracks

¥ Signature

Alternative:

®060 4 Seventh Demo Twenty-3 PRO:Deep Bas:
(@1 [ #].[.£3] [@H] [Eai +] Functions =] View ] [off Ga40) ol

» Global ...

+ | (@] [&] [&] (@ [B ][ Layout v Edit v Functions v
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El compas del proyecto se puede ajustar en la barra de transporte, en la Lista de compases
o en la Pista de compas. La barra de transporte muestra el compas en el formato
siguiente: numerador : barra denominador : valor de division.

Numerator ,Bar denominator

CPU um

16 Mo Cut HO

| Division value

El valor de division define la division en todas pantallas de posicién (como los editores
de eventos) y conforma la rejilla para distintas operaciones de duracién y situacion. El
valor de division suele ajustarse a notas 1/16 (semicorcheas), pero alcanza desde 1/4
(negras) hasta 1/192. Si el valor de nota de la division es igual o mayor que el denominador
del compas, el tercer valor del visor de posicién desaparece automaticamente.

Consejo: Puede utilizar el comando de teclado “Ajustar siguiente division superior/inferior”
para cambiar a la siguiente division mas alta o mas baja.

El indicador de tempo en la ventana del Transporte se refiere siempre a la negra, aunque
se haya elegido un denominador de corchea para el compas.

Para cambiar el compas:
Realice una de las siguientes operaciones:
En la barra de transporte:

+ Mantenga pulsado el botén del ratdn sobre cualquiera de los valores de compés y
arrastrelo hacia arriba o hacia abajo.

+ Haga doble clic en los nimeros del campo y escriba un valor nuevo en el campo de
texto.

m Mo In CFU

No Out Ho

En la Lista de compases:

+ Mantenga pulsado el botén del ratdn sobre el valor de compas y arrastrelo hacia arriba
o hacia abajo.

+ Haga doble clic en el valor de compas y escriba un valor nuevo en el campo de texto.
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= Abra la Pista de compas y haga doble clic en el valor mostrado. Ajuste los valores del
numerador y el denominador (y los demds valores, si lo desea).

B nd
Time Signature

¥ Global Tracks
» Marker

¥ Signature

Alternative: §

[ Print Compound Signature
¥ Tempo [ Hide s

Resolution: 1/16 |

Alternative: 27 ¢ Z (S5

Quantization: OF

Para obtener mas informacion acerca de los compases, consulte Trabajo con armaduras
de tonalidad y cambios de compas.

Ajuste de los puntos inicial y final de un proyecto

Normalmente, un proyecto empieza en la posicion 1 1 1 1. El punto inicial de un proyecto

se puede mover a una posicién anterior, de modo que los tiempos no acentuados o los
comandos de cambio de programa se reproduzcan antes del primer tiempo fuerte.

Para definir el punto inicial de un proyecto

= Arrastre el marcador de inicio del proyecto en la regla de compases a izquierda o derecha.

| H | [ Edit + Track = Region v M

Para definir el punto final de un proyecto:
Realice una de las siguientes operaciones:

= Arrastre el marcador de final del proyecto en la regla de compases a izquierda o derecha.

brag: [Overian 1] [N +.

127 |1 125 g E
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= Ajuste el valor en el visor numérico “Final del proyecto” de la barra de transporte (haciendo

clic en el valor y arrastrandolo, o haciendo doble clic sobre él).

4/4  Noln

3] 16 Mo Cut

Project End display

Nota: Si su barra de transporte no incluye el visor “Final del proyecto’ haga clic sobre
ella con la tecla Control pulsada y seleccione “Personalizar barra de transporte” en el
menu de funcidn rapida. Seleccione la opcion “Tempo/Final del proyecto” en el panel
“Personalizar barra de transporte”

Cuando Logic Pro llega al punto final del proyecto, se detiene automaticamente, a no ser
gue esté grabando. En este caso, el punto de final del proyecto se moverd hasta el final
de la grabacién.

Ajuste del volumen basico de reproduccién del proyecto

Utilice el regulador de volumen maestro situado a la derecha de la barra de transporte
para ajustar el volumen bdsico de reproduccion del proyecto. Este regulador estd unido
directamente al canal maestro del mezclador y actia como un control de volumen maestro
para todas las pistas de audio y de instrumentos de software.

B
©——O—

Importante: Este regulador no solo ajusta el volumen de reproduccién del proyecto, sino
gue también afecta al volumen global de la mezcla.

Para ajustar el volumen de reproducciéon

Realice una de las siguientes operaciones:

Arrastre el regulador de volumen maestro.

Arrastre el regulador de volumen del canal maestro.
Para reiniciar el volumen de reproduccién a 0 dB
Realice una de las siguientes operaciones:

Haga clic en el botdn “Restaurar volumen maestro” situado a la derecha del regulador
de volumen maestro.

Con la tecla Opcién pulsada, haga clic en el regulador de volumen maestro.

Con la tecla Opcién pulsada, haga clic en el regulador de volumen del canal maestro.
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Para reducir el volumen de reproducciéon a un nivel de atenuacion predefinido
Realice una de las siguientes operaciones:

Haga clic en el botén “Volumen maestro de atenuacién” situado a la derecha del regulador
de volumen maestro.

Haga clic en el botén Atenuar del canal maestro.

El volumen de reproduccién se reducira al valor de atenuacion especificado en el panel
Logic Pro > Preferencias > Audio > General.

A0cE Preferences
[a] @ [ o = lir] &
General | Audio  MIDI Display Score Video Awtomation Control Surfaces Sharing

[ Devices | General | 1/0 Assignments | sample Editor | MP3 | Reset |

E Display audio engine overload message

Track Mute/Solo: [ Fast (Remote Channel Strips)

Sample Accurate Automation: [ Volume, Pan, Sends

ae| fae| |2

Recording File Type: [ AlFF
1 1 1 1

Dim Level: .I @h I. * =20 a)dBE

Plug-in Latency

Ajustes del proyecto

Los ajustes del proyecto abarcan un nimero de opciones que tienen una influencia
decisiva en el comportamiento de Logic Pro. Los Ajustes del proyecto se guardan
separadamente con cada proyecto, lo que significa que cada proyecto puede tener
diferentes ajustes. Aunque puede cambiarlos en cualquier momento, en general es
preferible arrancar con los ajustes requeridos para agilizar el flujo de trabajo.

Para abrir “Ajustes del proyecto”
Realice una de las siguientes operaciones:

Seleccione un item del menu Archivo > Proyecto > Ajustes (Sincronizacion, MIDI, Partitura,
etc.) (o use el comando de teclado correspondiente).

Haga clic en el boton Ajustes de la barra de herramientas Organizar y, a continuacién,
seleccione un item del menu.

Encontrard informacién detallada acerca de todos los ajustes del proyecto en Ajustes del
proyecto de Logic Pro.

Manejo de componentes del proyecto

Los “Ajustes del proyecto” incluyen también un panel Componentes. Si ha guardado el
proyecto junto con sus componentes, puede utilizar este panel para determinar cémo

se gestionaran los archivos importados desde ubicaciones externas (fuera de la carpeta
del proyecto).
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Para abrir los ajustes de componentes del proyecto:
Realice una de las siguientes operaciones:

Seleccione Archivo > Ajustes del proyecto > Componentes (o use el comando de teclado
“Abrir ajustes de componentes del proyecto”).

Haga clic en el botén Ajustes de la barra de herramientas Organizar y, a continuacién,
seleccione Componentes en el menu local.

+ Seleccione cualquiera de las opciones de copia para copiar los tipos de archivo
correspondientes en la carpeta del proyecto.

+ Seleccione la opcién “Convertir frecuencia de muestreo del archivo de audio al importar”
para sincronizar automaticamente la frecuencia de muestreo de todos los archivos a
importar (los que tengan una frecuencia de muestreo distinta) con la del proyecto.

+ Si desactiva la opcion “Copiar muestras EXS en carpeta de proyecto’ solo se copiaran

los archivos de instrumento EXS, no las muestras asociadas con los archivos de
instrumento EXS.

Los archivos no se copiardn en la carpeta del proyecto hasta que este se guarde.

Una vez guardado, el proyecto esta “asegurado’ lo que le permitira mover o copiar la
carpeta completa del proyecto sin perder las referencias que apunten a los archivos que
se encuentren en la carpeta.

Gestion de proyectos
Esta seccion describe las actividades de mantenimiento que puede necesitar para mantener
sus proyectos en orden.
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Copiar o mover una carpeta de proyecto

Una carpeta de proyecto se puede mover o copiar a otra ubicacion por medio de
cualquiera de los métodos estandar del sistema operativo. Esta posibilidad es muy practica
para archivar y transportar los proyectos a otros estudios o instalaciones.

Cuando copie o mueva carpetas de proyecto, tenga en cuenta lo siguiente:

+ Cuando se guarda un proyecto con la opcién “Incluir componentes” activada y la ruta
de grabacién apunta a una ubicacion de la carpeta del proyecto, esta ruta sera relativa.
Es decir, la ruta de grabacién de los datos de audio se mueve con el proyecto, de modo
que puede mover la carpeta del proyecto en el Finder o usar el comando “Guardar
como”.

+ Si la ruta de grabacion se ajusta manualmente (Archivo > Ajustes del proyecto >
Grabacion > Carpeta de grabacion Core Audio) fuera de la carpeta del proyecto actual,
la ruta de grabacién serd absoluta. Es decir, la ruta de grabacion de los datos de audio
sera siempre la misma, aunque se utilice el comando “Guardar como” para guardar el
proyecto como un proyecto nuevo o se mueva el archivo del proyecto en el Finder.
Esto es importante si se quieren grabar todos los datos de data en una misma ubicacién
fuera de la carpeta del proyecto.

Limpieza de proyectos

Si su carpeta de proyecto contiene archivos de proyecto sin uso, utilice el comando
Archivo > Proyecto > Limpiar. Si este comando encuentra algun archivo sin uso, se
mostrara el cuadro de didlogo siguiente:

568 Clean up project

Delete  Unused file  File Path

™ 0.3s_lazz Guitar.SDIR [Prajects [Seventh Demo Twenty-3/Seventh Demo Twenty-3

a Brit Pop Slide Gtrs.aif [Prajects [Seventh Demo Twenty-3/Seventh Demo Twenty-3/Audio Files m
| Seventh Demo Twenty-3.-f16s.aif fPrajects [Seventh Demo Twenty-3/Seventh Demo Twenty-3/Fade Files

a Seventh Demo Twenty-3.-f24m.aif [Projects /Seventh Dema Twenty-3/Seventh Demo Twenty-3/Fade Files

| Seventh Demo Twenty-3.-f24s.aif fPrajects [Seventh Demo Twenty-3/Seventh Demo Twenty-3/Fade Files

a Beach Sound Effect 01.aif /Projects [Seventh Demo Twenty-3/Seventh Demo Twenty-3/Seventh Demo Twenty-3 EVT/Audio Files

| Brit Pop Slide Gtrs#1.aif /Projects [Seventh Demo Twenty-3/Seventh Demo Twenty-3/Seventh Demo Twenty-3 EVT/Audio Files

a Club Dance Beat 005.aif [Projects /Seventh Demo Twenty-3/Seventh Demo Twenty-3/Seventh Demo Twenty-3 EVT/Audio Files [«
| Contemplative Synth 04.aif /Projects [Seventh Demo Twenty-3/Seventh Demo Twenty-3/Seventh Demo Twenty-3 EVT/Audio Files e

4

Seleccione las casillas de la primera columna para elegir los archivos que desea eliminar.
En las Ultimas dos columnas se muestran el nombre y la ruta del archivo a eliminar.

Solo se eliminaran los archivos cuyas casillas se hayan marcado en la primera columna.
Todos los que no estén marcados permaneceran intactos.

Si se seleccionan varias filas, al hacer clic en una casilla se cambiara el estado de todas
las filas seleccionadas (seleccionadas o no).
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Nota: El comando Limpiar solo borra archivos que no estén en uso (de todos los tipos,
excepto los archivos de pelicula). Este comando tiene en cuenta el proyecto cargado
actualmente y todos los archivos de proyecto de Logic Pro que se encuentren en la carpeta
del proyecto. En la lista Limpiar solo se muestran los archivos que no utiliza ninguno de
estos proyectos.

Ajustes de consolidacion de proyecto

Si su proyecto contiene archivos que no se encuentran en la subcarpeta adecuada bajo
la carpeta del proyecto, puede utilizar el comando Consolidar para incluirlos
automdticamente en la estructura estandar de archivos del proyecto.

Para consolidar su proyecto
Seleccione Archivo > Proyecto > Consolidar (o utilice el comando de teclado “Consolidar
proyecto”).

2 Seleccione una opcién de menu para cada tipo de archivo en el cuadro de didlogo

Consolidar, ya sea desplazar, ignorar o copiar los archivos existentes.

Los dos botones situados en la esquina inferior izquierda de la ventana agilizan la
consolidacién del proyecto.

+ Haga clic en “Copiar todo” para seleccionar la opcion Copiar en todos los mends.
+ Haga clic en “Desplazar todo” para seleccionar la opcion Desplazar en todos los mendus.

Seleccione la opcién “Eliminar carpetas vacias tras desplazamiento” para eliminar todas
las carpetas vacias del proyecto de origen tras desplazar los archivos al proyecto de
destino.

Seleccione la opcion “Crear carpetas para grupos de archivos de audio” para crear carpetas
de grupo dentro de la subcarpeta “Audio Files” del proyecto de destino.
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Los grupos deberdn haber sido creados en la Bandeja de audio del proyecto de origen.
Consulte

Cuando haya terminado, haga clic en Aceptar.

Importacion de ReCycle en los proyectos

Los instrumentos EXS creados por medio de una importacién de ReCycle se colocan en
una subcarpeta de la carpeta de proyecto llamada “Sampler Instruments/ReCycle” Todos
los datos de audio generados por una importacién de ReCycle se colocaran en la carpeta
ReCycle Audio, junto con el archivo del proyecto.

Nota: Esto se hara de forma automdtica y no es posible modificarlo. Si no existe una
carpeta de proyecto, los archivos de ReCycle se guardaran en ~/Music/Logic/ReCycle
Audio.

Almacenamiento de proyectos

Cuando seleccione Archivo > Guardar (o utilice el comando de teclado correspondiente,
por omisién: Comando + S), el proyecto actual se guardara con el nombre que tenga en
ese momento.

Si no desea sobrescribir la versién anterior del proyecto guardada con este mismo nombre
(lo que ocurrird si utiliza Archivo > Guardar o Comando + S), utilice los comandos Archivo
> Guardar como... o Archivo > Guardar copia como... En el cuadro de didlogo que aparezca,
puede escribir un nombre nuevo para el proyecto, ajustar los componente, seleccionar
un directorio o incluso crear una carpeta nueva.

+ Archivo > Guardar como...: la proxima vez que guarde el proyecto con el comando
directo Guardar (Comando + S), se utilizaran la ruta y el nombre de archivo nuevos. Si
utiliza este comando para guardar el proyecto en una nueva ubicacion (fuera de la
carpeta actual del proyecto) y selecciona la opcién “Incluir componentes’ la nueva
carpeta del proyecto incluird todos los archivos de audio utilizados en el drea Organizar
del proyecto anterior.

+ Archivo > Guardar copia como...: la préxima vez que guarde el proyecto con el comando
directo Guardar (Comando + S), se seguiran utilizando la ruta y el nombre de archivo
existentes. La copia es una réplica del proyecto existente almacenada en una ubicacion
distinta. No se actualiza la ruta de guardado del archivo. “Guardar copia como...” es la
mejor opcién para archivar y desplazar datos.

Copia de seguridad automatica

Cuando se guarda un proyecto, Logic Pro guarda automaticamente hasta cien copias de
seguridad en la carpeta “Project File Backups” de la carpeta del proyecto. Los archivos de
copia de seguridad tienen el mismo nombre que el archivo del proyecto, con un nimero
anadido al final (00, 01, 02, etc.).
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Para especificar el nimero de copias de seguridad del proyecto que desea guardar, cambie
el ajuste “Copia de seguridad automatica” en el panel Logic Pro > Preferencias > General
> Gestién del proyecto.

Las posibilidades son:

Desactivado

La ultima version del proyecto

Las ultimas 3 versiones del proyecto
Las ultimas 5 versiones del proyecto
Las ultimas 10 versiones del proyecto
Las ultimas 30 versiones del proyecto
Las ultimas 50 versiones del proyecto

Las ultimas 100 versiones del proyecto

Volver a una version guardada
Si comete un error, puede deshacerlo con Ediciéon > Deshacer (o el comando de teclado
correspondiente, por omisiéon: Comando + Z).
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Si, por imposible que parezca, ha cometido varios errores garrafales, o cree que en el
ultimo cuarto de hora desde que guardé el proyecto sus esfuerzos creativos han producido
un material tan desagradable que no es posible describirlo educadamente, encontrara
muy Util la funcion Archivo > Volver a la version guardada (o su correspondiente comando
de teclado). Usdndola reemplazard el proyecto activo por la versién guardada
anteriormente.

Coémo guardar un proyecto como plantilla

Puede guardar un proyecto como plantilla, creando asi un punto de partida para nuevos
proyectos. No todos los proyectos tienen las mismas necesidades, por lo que disefar
varios proyectos que se adapten a las distintas necesidades supondra un estupendo
punto de partida para los diferentes trabajos. Por ejemplo,

+ Una plantilla orientada a instrumentos de software, para proyectos de musica dance.
Esta plantilla podria incluir 32 pistas de instrumentos de software y, quizas, 8 pistas de
audio.

+ Una plantilla centrada en las pistas de audio, con 64 pistas de audio, seria ideal para
una grabacion en directo.

+ Una plantilla especifica para las actuaciones en directo que facilite la tarea de alternar
rapidamente entre sus partes, 0 que quizas haga un uso intensivo del procesado en el
Entorno.

+ Varias plantillas de orquestacidn para coros, un grupo de rock, orquesta sinfonica,
cuarteto de cuerda, combo de jazz, etc.

+ Una plantilla que contenga ajustes de sincronizacion modificados para el control de
equipos ADAT.

+ Una plantilla para trabajar con video; normalmente, incluiria una pista de video y pistas
especificas para didlogos, efectos de sonido y musica.

+ En trabajos en los que la imagen se visualiza en un aparato externo sincronizado con
Logic Pro por medio de SMPTE podria utilizarse una segunda plantilla de video.

Es posible personalizar las distribuciones de ventanas para cada plantilla o utilizar los
diferentes comandos “Ajustes de importacion” para copiar las distribuciones de una
plantilla a otra. Para obtener mas informacion, consulte

Para guardar un proyecto como plantilla
Seleccione Archivo > Guardar como plantilla (o use el comando de teclado
correspondiente) y escriba un nombre.

El proyecto se guardard en la carpeta ~/Libreria/Application Support/Logic/Project
Templates. La siguiente vez que abra el cuadro de didlogo Plantillas podré ver su plantilla
en la coleccién “Mis plantillas; bajo las colecciones de plantillas originales.

Capitulo 7  El trabajo con proyectos

197



198

Es posible crear colecciones en "My Templates” afladiendo subcarpetas en la carpeta
~/Libreria/Application Support/Logic/Project Templates. Puede hacerlo por medio del
Finder o del botén “Crear carpeta” en el cuadro de didlogo “Guardar como plantilla” Si
todas las plantillas de usuario se encuentran en subcarpetas, los nombres de las
subcarpetas se mostraran bajo las colecciones originales.

Consejo: Puede anadir un texto descriptivo a sus plantillas afadiendo un comentario al
archivo del proyecto en el Finder. El cuadro de didlogo Plantillas muestra el icono asignado
a cada archivo de plantilla, lo que le permite cambiarlo con facilidad. Si quiere mas
informacién sobre cémo afadir comentarios a un archivo o cambiar su icono, consulte
la Ayuda Mac.

Coémo cerrar y salir
Las tareas siguientes se utilizan para cerrar una ventana abierta, un proyecto abierto o la
aplicacién Logic Pro.

Para cerrar una ventana abierta:
Seleccione Archivo > Cerrar (o utilice el comando de teclado correspondiente; asignacion
por omisién: Comando + W).

Solo se cerrara la ventana en primer plano, no todo el proyecto. El proyecto no estara
completamente cerrado hasta que se hayan cerrado todas las ventanas.

Para cerrar el proyecto activo
Seleccione Archivo > "Cerrar proyecto” (o utilice el comando de teclado correspondiente;
asignacion por omision: Opcion + Comando + W).

Si ha realizado cambios desde la ultima vez que lo guardé, Logic Pro le preguntara si
desea guardar el proyecto antes de cerrarlo para conservar los cambios realizados.

Importante: El comando de teclado “Cerrar proyecto sin guardar” cerrard el proyecto
activo sin guardarlo y sin preguntarle si desea hacerlo. Este comando se ha incluido a
peticion de varios usuarios experimentados de Logic Pro. Utilicelo solo cuando esté seguro
de que eso es lo que quiere.

Para salir de la aplicacién
Seleccione Logic Pro > Salir de Logic Pro (o utilice el comando de teclado correspondiente;
la asignacién por omision es Comando + Q).

Si ha realizado algiin cambio y no lo ha guardado, se le preguntard si desea hacerlo antes
de salir (pulse Retorno para guardar).

Si hay varios proyectos abiertos, se le preguntara si prefiere revisar los cambios o cerrar
la aplicacion y descartarlos.
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Operaciones basicas

Existen varias técnicas que puede utilizar para realizar selecciones y editar elementos en
Logic Pro. En este capitulo, obtendra informacion acerca de técnicas bésicas de uso,
seleccién y edicidn, y una serie de funciones rapidas y caracteristicas que le ayudaran a
acelerar su ritmo de trabajo.

Este capitulo trata de los temas siguientes:

+ Uso del raton (p. 199)

+ Introduccién de valores numéricos (p. 201)

* Introduccion de texto (p. 202)

+ Uso de los comandos de teclado (p. 202)

+ Uso de las herramientas (p. 211)

+ Uso de etiquetas Ayuda (p. 219)

+ Uso del menu de funcién rapida (p. 220)

+ Uso de técnicas de seleccién (p. 221)

+ Uso del portapapeles (p. 227)

+ Operaciones de edicién Deshacer y Rehacer (p. 228)

Uso del ratén
El uso del ratén en Logic Pro es diferente a su uso en otras aplicaciones.

Clic
Situe el puntero del ratén sobre un elemento (pasaje, evento, botén, mend, campo de
entrada de datos, etc.) y pulse una vez el botén del ratén.

Dobile clic

Lo mismo que hacer clic en un elemento, pero pulsando rapidamente dos veces el botén
del ratén. Puede ajustar el intervalo de tiempo que juzgue adecuado entre un clicy el
siguiente en las “Preferencias del sistema” (Panel de Teclado y Raton).
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Tomar o pulsar y mantener pulsado el ratén
Lo mismo que hacer clic en un objeto, pero manteniendo pulsado el botén del ratén.

Mover o arrastrar
Tome el objeto y desplace el ratén (manteniendo el botén pulsado) hasta la posicion
deseada.

Hacer clic con el botén derecho del ratéon

Lo mismo que hacer clic, pero pulsando el botén derecho del ratén, si lo hubiera. Esto
abrird un menu de funcién rapida, el mend Herramientas, o seleccionara una herramienta
asignada..

Hacer clic o arrastrar con una tecla de modificacion pulsada

Se obtiene acceso a muchos comandos, funciones, herramientas adicionales o ajustes
mas precisos manteniendo pulsada una tecla de modificacién (Control, Mayusculas,
Opcidén o Comando) mientras se hace clic o se arrastra. Por ejemplo, si se arrastra el
puntero sobre un pasaje con la tecla Opcion pulsada, dicho pasaje se copiara. Si se hace
clic en un fader o potenciémetro con la tecla Opcion pulsada, se restablece su valor por
omisién o medio.

Eventos de la rueda del ratén
Puede utilizar la rueda del ratén para desplazarse verticalmente en Logic Pro. Ademas,
puede utilizar también algunas teclas de modificacion:

+ Si pulsa la tecla Comando, podra desplazarse horizontalmente con la rueda del ratén.
+ Si pulsa la tecla Opcidn, podra usar la rueda para acercar o alejar la imagen en vertical.

+ Sipulsa las teclas Opcidon y Comando podra usar la rueda para acercar o alejar laimagen
en horizontal.

+ Sipulsa las teclas Opcion y Control podra utilizar la rueda para acercar o alejar laimagen
en ambas direcciones.

Nota: Logic Pro también es compatible con ratones que dispongan de un eje X y un eje
Y en la rueda de desplazamiento (como el ratén Mighty Mouse de Apple). En un ratén
de dos ejes no se utiliza el modificador Comando (que modifica la orientaciéon de un ratén
de un Unico eje entre la posicion horizontal y vertical).

Uso del ratén como regulador

Puede ajustar la mayoria de los parametros numéricos (incluso valores o nombres de
notas) seleccionando el valor del pardmetro y moviendo el ratén hacia arriba o hacia
abajo sin soltarlo. Si el pardmetro estd constituido por varios nimeros separados (p.ej. la
posicion del proyecto) podrd ajustar cada valor de manera individual utilizando este
método.
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Introduccién de valores numéricos

Muchas areas de Logic Pro permiten la entrada de valores numéricos. Si hace doble clic
sobre un valor de pardmetro numérico se abrird un campo de entrada. El valor actual
aparecerd resaltado, indicando que puede sobrescribirse con la nueva entrada. Este
método es ideal para definir el valor de un pardmetro en el Inspector o para navegar de
manera instantanea a un compas, cuando se utilice en la barra de transporte.

Para navegar rapidamente a un compas, utilizando la entrada de valores numéricos
de la barra de transporte
Haga doble clic en el visor de posicion en la barra de transporte.

Escriba 45 y pulse la tecla Retorno.

Editor teclado Fartitura Hyper Editor

01 : 00 : 00 : 00.00

De esta manera el cursor de reproduccion se movera al principio del compas 45.

También puede utilizar el ratén para realizar una seleccién parcial en un campo de entrada
de datos, para que sélo se sobrescriba la parte resaltada. Si el campo de entrada de datos
esta abierto, el teclado del equipos solamente podra utilizarse para la entrada de datos

y no para los comandos de teclado (a excepcidn de las principales funciones de menu).

Valores discretos

Utilizando la entrada de valores numéricos, puede escribir:
« Decimales: 1,01, 2, 3,4, 127, ...

* Hexadecimales: $1, 501, $2, $3, $A, SOA, $7F

 Notas: “C3 "C#3’ "Cb3’ “C##2" (equivalente a D2), “Dbb2” (equivalente a C2). Si hace
doble clic en la nota “E3’, puede introducir un valor decimal como “64” o un valor
hexadecimal de “$40" en lugar del nombre de la nota.

+ (C6digo ASCIl: También existe la posibilidad de introducir los nimeros en formato de
simbolos de cédigo ASCII. Para ello, basta con teclear a * o " delante de la tecla
seleccionada y el cédigo ASCII se introducird como un nimero. Por ejemplo, "! se
convierte en el valor 33; "a se convierte en el valor 97. Esta funcién es especialmente
util para introducir texto en las secuencias de caracteres SysEx.

Operaciones aritméticas
En muchas partes de Logic Pro, también se pueden utilizar operaciones matematicas para
cambiar valores. Por ejemplo,

+ Puede restar del valor existente introduciendo “-5"

+ Puede sumar dos valores introduciendo “38+17"

Capitulo 8 Operaciones basicas 201



202

+ Puede multiplicar dos valores introduciendo “7*8"

+ Puede dividir dos valores introduciendo “80/5"

Cancelacién de la entrada de valores numéricos
Puede cancelar la entrada directa de valores numéricos si no introduce ningun texto y
pulsa la tecla Retorno.

Introduccién de texto

La entrada de nombres de texto funciona de la misma manera que la de nimeros, pero
solo tendra que hacer clic una vez en un campo de nombre para introducir los caracteres.
Puede hacer clic directamente en un pasaje o canal del mezclador con la herramienta
Texto para renombrarlos.

Varios objetos seleccionados (como p.ej. pasajes) pueden recibir el mismo nombre. Si el
nombre termina con un nimero, este numero se incrementa automdticamente en 1 para
cada uno de los objetos sucesivos. Esto le permitird, por ejemplo, nombrar de manera
rapida y exclusiva todos los pasajes de una pista.

Nota: Para desactivar la numeracién automatica, deje un espacio después de la cifra final
del nombre introducido. Todos los objetos seleccionados terminaran con el mismo

numero. Esto puede resultar util para identificar todos los pasajes vocales principales; por
ejemplo, “mainvox 030707’ seguido de un espacio, para identificar los pasajes por fecha.

Uso de los comandos de teclado

Casi todas las funciones de Logic Pro se pueden ejecutar con un comando de teclado o
un mensaje MIDL. Siempre que en esta documentacion se mencione un comando de
teclado, hard referencia a una funcién, comando u opcién accesible mediante la pulsacion
de teclas del teclado del ordenador (0 una combinacién de pulsacién de teclas, como
Opcidn + R, que abre los ajustes de proyecto de Grabacién), o un mensaje MIDI.

El uso de los comandos de teclado en lugar del ratdn puede acelerar considerablemente
su trabajo. En esta documentacion podra consultar una serie de ejemplos de uso practico,
amenudo explicados paso a paso, que incluyen las asignaciones de comandos de teclado
por omisién para determinadas funciones.

Consejo: Se recomienda utilizar estos comandos de teclado por omisién mientras se
familiariza con la aplicacion. No sélo le ayudaré a recordarlos, sino también a desarrollar
buenas practicas de trabajo desde el principio.

Una vez se haya familiarizado con los aspectos basicos de Logic Pro y su método de
trabajo, podra asignar libremente su propio conjunto de comandos de teclado para
aquellas funciones que utilice mds a menudo.
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Nota: Algunas de las funciones solamente estan disponibles como comandos de teclado.
Es posible que algunas de ellas no tengan una asignacién por comando de teclado por
omisién. En dichos casos deberd crear un comando de teclado apropiado para poder
utilizar la funcion.

Aspectos basicos de la ventana “Comandos de teclado”

La ventana “Comandos de teclado” se utiliza para asignar funciones de Logic Pro a las
teclas del ordenador o los mensajes MIDI. Esto le permitird personalizar la aplicaciéon por
completo segun su estilo de trabajo.

Para abrir la ventana “Comandos de teclado”
Realice una de las siguientes operaciones:

Seleccione Logic Pro > Preferencias > Comandos de teclado (o utilice el comando de
teclado “Abrir comandos de teclado’ cuya asignacion por omision es Opcion + K).

En la barra de herramientas de la ventana Organizar, haga clic en el botdn Preferencias
y, a continuacion, seleccione “Comandos de teclado” en el menu de funcién rapida.

Consejo: Si, con la tecla Control pulsada, selecciona un comando de un menu, se abrird
la ventana “Comandos de teclado” con el comando respectivo seleccionado. Esto también
funciona con los menus de funcion rapida.

Columnas Tecla
Lista de comandos de teclado y Asignacion Campo de busqueda

Area de combinacion de teclas

Botones de aprendizaje

_Aprender por etiqueta de tecla
RS SR c R  ESL)  e e
—_—

Boton Eliminar

Area de asignaciones

Botdn Aprendizaje
Boton Eliminar asignacion

« Lista de comandos de teclado: en ella aparecen todos los comandos de teclado
disponibles. La vifieta indica los comandos de teclado que no estan disponibles como
opciones de mend.
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+ Columna de teclas y asignaciones: muestra la tecla actualmente asignada y el mensaje
MIDI (si es aplicable).

« Campo de busqueda: utilice este campo para buscar comandos de teclado por nombre
o parte del nombre.

- Area de combinacién de teclas: muestra la combinacion de teclas asociada con el
comando de teclado seleccionado. Tenga en cuenta que esta drea (junto con las
opciones de modificador) nunca esté disponible. Estos campos son de solo lectura y
no pueden modificarse directamente. Use los botones Aprender cuando necesite
cambiar una asignacién de comando de teclado.

« Area de asignaciones: muestra la asignacion de superficie de control asociada con el
comando seleccionado.

+ Botones Aprender: utilice estos botones para ensefar a Logic Pro a utilizar una tecla o
combinacion de teclas determinada para realizar una funcion.

* Botones Eliminar: utilice estos botones para eliminar una asignacién de teclas del
comando seleccionado, o para eliminar la asignacion seleccionada.

Funcionamiento de los grupos y jerarquias de comandos de teclado
Los comandos de teclado globales siempre pueden utilizarse, independientemente de
la ventana actualmente activa. Los comandos no globales requieren que la ventana
correspondiente sea la activa (es decir, que esté delante de otras ventanas o sobre otras
ventanas). Esto le permite asignar el mismo comando de teclado (o combinacion de
teclas) a las diferentes funciones en diferentes ventanas.

Importante: Las clases de comando obedecen a una jerarquia y no se dividen simplemente
en comandos de teclado globales y locales. Por ejemplo, existe una clase de comandos
gue se aplica a todas las ventanas que muestran pasajes. Esta clase tiene una prioridad
mayor que la de los comandos de teclado globales y menor que la de los comandos de
teclado locales para ventanas (Organizar, Partitura, Editor de teclado, etc.).

Seleccion de conjuntos de comandos de teclado

El menu Opciones ofrece comandos que le permiten cambiar entre conjuntos de comando
de teclado, o bien importarlos y exportarlos. Esto resulta especialmente util si necesita
trabajar en el sistema Logic Pro de otro usuario de forma temporal, ya que puede utilizar
sus asignaciones de teclado personales sin tener que modificar los ajustes del otro sistema.

+ Opciones > menu Preajuste: muestra todos los conjuntos de comandos de teclado de
la carpeta ~/Libreria/Application Support/Logic/Key Commands, lo que le permite
cambiar rapidamente entre conjuntos de comandos de teclado.
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+ Opciones > Importar comandos de teclado: abre un cuadro de didlogo que le permite
importar los conjuntos de comandos de teclado de cualquier ubicacion de carpeta. El
archivo existente (en el sistema objetivo) se guarda automdticamente como archivo
* bak. Este archivo contiene los antiguos comandos de teclado. No es necesario que
reinicie Logic Pro para empezar a utilizar el nuevo conjunto de comandos de teclado.

+ Opciones > Exportar comandos de teclado: abre un cuadro de didlogo de seleccién de
archivos que le permite guardar las asignaciones de comandos de teclado actuales en
cualquier ubicacion. Es importante que ejecute este comando siempre que realice
cambios en su conjunto personal de comandos de teclado. Para obtener mas detalles,
consulte

Guardar conjuntos de comandos de teclado
Al guardar comandos de teclado, su asignacion de teclas de usuario se guarda en un
archivo almacenado en ~/Libreria/Application Support/Logic/Key Commands.

Para guardar un conjunto de comandos de teclado
Seleccione Opciones > “Exportar comandos de teclado” en la ventana “Comandos de
teclado’

Se abrird un cuadro de didlogo, que sefalard a la ubicaciéon de carpeta por omision:
~/Libreria/Application Support/Logic/Key Commands.

Nota: También es posible guardar el conjunto de comandos de teclado en otra ubicacién
desplazandose a ella.

Realice una de las siguientes operaciones:

+ Sobrescriba un conjunto de comandos de teclado existente: Seleccione el archivo y haga
clic en el botén Guardar.

* Guardar un conjunto de comandos de teclado nuevo: Introduzca un nuevo nombre de
archivo en el campo “Guardar como” y haga clic en el botén Guardar.

Nota: Todos los conjuntos de comandos de teclado estaran disponibles en el menu
Opciones > Preajustes, en caso de que los haya guardado en la ubicacién por omisién.

También se recomienda guardar los comandos de teclado para la realizacién de copias
de seguridad. A continuacion se indican algunas recomendaciones para cuando desee
hacerlo:

+ Exporte su conjunto de comandos de teclado (utilizando el procedimiento anterior)
siempre que realice cambios en él. Los cambios que se realizan en los comandos de
teclado no se guardan automdticamente en el conjunto de comandos de teclado
seleccionado.

+ Realice una copia de seguridad del conjunto de comandos de teclado de usuario en
otra ubicacion del disco rigido antes de cambiar ningiin comando de teclado.
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+ Realice una copia de seguridad en discos extraibles (un CD-ROM o una unidad flash
USB, por ejemplo), en un Mac conectado a la red (mediante Bonjour) o en una cuenta
MobileMe (consulte ). Estas opciones
de copia de seguridad facilitan la transferencia de los comandos de teclado cuando
Logic Pro se utiliza en otro ordenador.

La instalacion de actualizaciones de Logic Pro no modificard ninguno de sus comandos
de teclado personales.

Nota: El usuario define casi todos los comandos de teclado. Algunas de las asignaciones
por omisién de los comandos estandar, como Deshacer, Guardar, Salir (de), Nuevo, Abrir,
Cortar, Copiar y Pegar siguen las convenciones de Mac OS X y probablemente no deberian
modificarse. Algunas teclas estan intrinsecamente relacionadas con funciones o comandos
especificos y no pueden cambiarse. Estas se desactivan en la lista de comandos de teclado
para indicar este estado fijo.

Examinar comandos de teclado
Los comandos de teclado se agrupan en varias categorias. Puede expandir o contraer los
grupos haciendo clic en el triangulo desplegable en cuestién.

El comando Opciones > “Expandir todo” muestra el contenido de todos los grupos de
comandos de teclado. Opciones > “Contraer todo” oculta el contenido de todos los grupos
de comandos de teclado.

Cuando se expanden los grupos de comandos de teclado, la seleccién de comandos de
teclado deja de estar visible. Puede volver rapidamente al comando de teclado
seleccionado pulsando Opciones > Ir a la seleccién. Cuando la lista es la ventana activa,
puede utilizar un comando de teclado (o una combinacién de comandos) para seleccionar
la funcién asociada de la lista.
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Buscar comandos de teclado
El campo de busqueda de la ventana “Comandos de teclado” puede utilizarse para buscar
comandos de teclado por su nombre o parte del nombre:

o)

[13% €md

[ Aprender por etigueta de tecla ]

+ La busqueda se realiza a medida que se va introduciendo el texto. No es necesario
pulsar la tecla Retorno, a menos que desee recopilar un historial de busquedas de
comandos de teclado.

+ El'botdén Cancelar de la parte derecha (que aparece en cuanto se introduce texto) borra
cualquier texto introducido y muestra todas las combinaciones de teclado.

+ El menu Buscar de la izquierda (la lupa) guarda un historial de los términos buscados
recientemente. La opcién “Vaciar mend” borra el historial de bisquedas.

Nota: El historial de busquedas se limita a las busquedas realizadas pulsando la tecla
Retorno.

Uso de teclas especiales en comandos de teclado
Algunas teclas tienen funciones especiales:

+ Las teclas de modificacion Mayusculas, Control, Opcién y Comando sélo pueden usarse
junto con otras teclas.

+ Latecla Surpimir tiene la funcion fija de “Eliminar los objetos seleccionados” Sdlo puede
asignarse a otra funcion junto con las teclas de modificacion.

+ Las combinaciones de teclas asignadas a los comandos de la barra del menu principal
pueden volver a asignarse, pero se recomienda, por lo general, respetar las funciones
por omisién. La asignacion del comando de teclado se muestra después de los
principales elementos de mend. Por ejemplo, Comando + 1 abre la ventana Organizar;
Mayusculas + L bloquea la distribucién de ventanas actual.

+ Las teclas Mas y Menos se asignan a los comandos de teclado “Aumentar/Disminuir el
ultimo parametro en 17 Tal y como sugiere el nombre, de esta manera se aumentara
o reducird el valor de cualquier pardmetro seleccionado en unidades sencillas.

+ Si se utiliza la tecla Mayusculas junto con las teclas Mas y Menos, se accede a los
comandos de teclado “Aumentar/Disminuir el tltimo parametro en 10"
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Asignacioén de los comandos de teclado a las teclas de ordenador
En esta seccion se explica como asignar teclas especificas del teclado del ordenador a las
diferentes funciones de Logic Pro.

Para asignar una funcién a una tecla
Seleccione un comando en la columna Comando.

|| # cmd

[ Aprender por posicidn de tecla

[ Eliminar ]

Asignaciones

Haga clic en el botén “Aprender por etiqueta de tecla’

Pulse la tecla deseada, junto con la tecla (o teclas) de modificacion deseada (Mayusculas,
Control, Opcién o Comando).

Si desea realizar otra asignacion, repita los pasos del 1 al 3.

Vuelva a hacer clic en el botén “Aprender por etiqueta de tecla”

La funcion “Aprender por posicion de tecla” funciona del mismo modo, pero la diferencia
es que no solo se almacena una referencia a un cédigo ASCII, sino el cédigo de exploracién
real de la tecla que se pulsa.

En la practica, esto implica que se puede, por ejemplo, asignar diferentes comandos a
las teclas de numeros del teclado numérico y las teclas de nimeros de la parte superior
del teclado.

También significa que la posicidon de la tecla sigue siendo la misma si cambia los ajustes
de idioma del sistema operativo o el teclado. Por ejemplo, si utiliza un cédigo de
exploracién de una funcién asignada a la tecla Y en un teclado inglés, este funcionaria
del mismo modo si cambiara a un teclado alemdn, que tiene la tecla Z en la misma posicién
que la tecla Y en un teclado inglés.

La Unica desventaja es que en la ventana “Comandos de teclado” se muestra el cédigo
de teclado (un numero) en lugar del simbolo ASCII. El simbolo ASCIl es mas util como
referencia.

Para explicar la diferencia entre estas dos funciones, a continuacién se comparan
brevemente:

+ Si utiliza la funcion “Aprender por etiqueta de tecla” y define solo un comando de
teclado para la tecla, esta se utilizard independientemente de la tecla que se pulse
(cualquier tecla nimero 7, por ejemplo).
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+ Si utiliza la funcién “Aprender por posicion de tecla” y define dos comandos de teclado
(uno para el teclado alfanumérico y otro para el teclado numérico), se utilizara el
comando de teclado apropiado (uno para cada tecla nimero 7, por ejemplo).

En aquellos casos en los que se utilice una combinacion de comando de teclado local ya
existente para asignarla a un nuevo comando de teclado global, aparecera un mensaje
de advertencia. En este mensaje de advertencia se explica donde se utiliza la combinacién
de comando de teclado local existente y donde tiene mayor o menor prioridad que la
combinacién que esta intentando asignar. Debe elegir una de estas opciones:

+ Cancelar: pulse este botdn si no desea modificar las asignaciones existentes.

+ Reemplazar: pulse este botdn si desea reemplazar la funcién rapida existente (asignada
actualmente al comando de teclado) por la funcién seleccionada.

+ Aceptar: pulse este botdn si desea asignar la combinacidon de comando de teclado a
la funcién seleccionada, y desea conservar el comando de teclado o la funcién actual.
Para eliminar asignaciones de teclas
1 Seleccione el comando relevante (con una asignacion de tecla que desee eliminar).
2 Realice una de las siguientes operaciones:

+ Haga clic en el botén “Aprender por etiqueta de tecla” o “Aprender por posicion de
tecla” y, a continuacién, pulse Suprimir

+ Haga clic en el botén Eliminar.
Se eliminara la asignacién de tecla del comando seleccionado.
Para borrar mas asignaciones, repita los pasos primero y segundo.

4 Vuelva a hacer clic en el botéon “Aprender por etiqueta de tecla” o “Aprender por posicion
de tecla” (en caso de que los haya activado).

Asignacion de comandos de teclado a superficies de control
El botén “Aprender nueva asignacion” le permite asignar mensajes de superficie de control
a comandos concretos, lo que ensefa a Logic Pro a entender estos mensajes.

Para aprender una asignacién de un controlador
1 Haga clic en el botén “Aprender nueva asignacion”.

| Eliminar asignacion

A

2 Seleccione el comando en la columna Comando.

3 Envie el mensaje MIDI desde su controlador.
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El campo Asignaciones muestra la asignacién aprendida. Puede mostrar uno o todos los
elementos que se indican a continuacién:

Asignaciones

l BO 01 Lo7: Aprendido

[ Aprender nueva asignacién ]

[ Eliminar asignacién ]

4

+ El nombre de la superficie de control o la secuencia de caracteres MID], si la asignacion
es de una superficie de control no compatible.

+ El nombre del control.
+ Lazonay el modo a los que pertenece la asignacion, si fuera aplicable.

Nota: El botén “Aprender nueva asignacion” se desactiva automdticamente una vez
recibido el mensaje completo. Esto impide recibir otros mensajes que el dispositivo
(podria) enviar cuando suelta el botdn. Para garantizar una recepcién fiable, mantenga
pulsado el botén durante un breve periodo de tiempo antes de soltarlo.

Si desea realizar otra asignacion, repita los pasos 2 y 3.

Si desea asignar a una superficie de control funciones que no sean comandos de teclado,
utilice la ventana “Asignacién de controladores” Abra esta ventana haciendo doble clic
en una fila de la seccidon de asignaciones o seleccionando Logic Pro > Preferencias >
Superficies de control > “Aprender asignacién para ‘pardmetro de destino” en la barra
de mends principal (o utilizando el comando de teclado “Abrir Asignacion de
controladores cuya asignacion por omision es Comando + K). Consulte el manual Soporte
para superficies de control de Logic Pro para obtener mas informacién.

Inicializaciéon de las asignaciones de comandos teclado

Se puede restablecer todos los comandos de teclado a sus asignaciones por omision.
Perderd las asignaciones de comando de teclado actuales, por lo que se recomienda crear
una copia de su archivo de comandos de teclado antes de llevar a cabo esta operacion.

Para inicializar todas las asignaciones de comandos de teclado
Seleccione Opciones > “Reiniciar todos los comandos de teclado” de la ventana “Comandos
de teclado”
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Impresién de una lista de comandos de teclado

Puede utilizar la funcion Opciones > “Copiar comandos de teclado en portapapeles” para
copiar sus asignaciones de comandos de teclado en el portapapeles en forma de texto.
Luego se reduce a una sencilla operacion de pegar los resultados en un procesador de

textos, darles el formato deseado e imprimirlos.

El comando “Copiar en el portapapeles” solo copia las asignaciones de comandos de
teclado actualmente visibles. Podria, por lo tanto, exportar un determinado grupo de
comandos de teclado (p.ej. aquellos que contengan una secuencia de caracteres concreta).
Lo que ve en la pantalla de la ventana es exactamente lo que se exporta.

El comando “Copiar en
portapapeles” solo copia
al portapapeles las
asignaciones visibles de
comandos de teclado.
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de reproduccion

localizacion

Comandos globales
Grabar
Grabar/Repetir grabacion

*Repetir grabacion

-Activar/desactivar grabacion

*Grabar/Des(activar) grabacion

*Descartar la grabacién y volver a la Gltima posicion

*Capturar durante |a grabacion

+Capturar durante la grabacion y reproducir
Reproducir

Pausa

Detener

Reproducir o Detener

Detener o reproducir desde la Gltima posicion
Reproducir o detener e ir a tltima posicion de

Retroceso

Adelante

Retroceso rapido

Avance rapido

Avance por transitorio
Retroceder por transitorio
Retroceder un fotograma
Avanzar un fotograma
Retroceder el valor de division
Avanzar el valor de division

NEIDS

Uso de las herramientas

Cada érea de trabajo de Logic Pro ofrece su propio conjunto de herramientas, adecuado
para las tareas realizadas en dicha drea. Por lo tanto, cada conjunto de herramientas solo
pueden utilizarse en el &rea de trabajo donde se encuentra.

En términos generales, una herramienta (p.ej. las Tijeras) tiene efecto en los pasajes o
eventos en los que se hace clic. Si se seleccionan varios pasajes, todos ellos se ven
afectados por la accién de la herramienta (las Tijeras cortarian todos los pasajes
seleccionados en la misma posicion del cursor de reproduccion).
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El acceso a las herramientas se hace a través del menu de herramientas que se halla en
la esquina superior derecha de todas las ventanas, y que permite llevar a cabo operaciones
de edicién y gestion de pasajes, eventos o archivos.

3, Arastrar: [Superposiion %] EE}

27 k Herramienta Puntera

\ Herramienta Lapiz
‘ Herramienta Borrador

I Herramienta Texto

Herramienta Tijeras|,

\ Herramienta Pegame

. Herramienta Solo

. Herramienta Silenciar

q Herramienta de ampliacién
. Herramienta Fundido cruzado

L Seleccion de én

k‘ Herramienta Curva de automatizacion

—+— Herramienta Marquesina

I|'l Herramienta Flex

Asignacion de las herramientas “Clic izquierdo” y Comando-clic
Puede asignar herramientas libremente a los menus “Herramienta Clic izquierdo” y
“Herramienta Comando-clic” El puntero del ratén adopta la forma de la herramienta
activa, lo que le permitira identificarla de manera instantanea mirando el grafico del
puntero.

Menu “Herramienta Clic izquierdo” Menu “Herramienta Comando-clic”
F 2
m il [k, Q)

El menu “Herramienta Comando-clic” se coloca a la derecha por omisién, pero pasa al
medio cuando se asigna una tercera herramienta (“Clic derecho”). Para obtener todos los
detalles acerca de la herramienta “Clic derecho’, consulte Asignacion del boton derecho
del raton.

Para asignar la herramienta “Clic izquierdo”
Haga clic en el menu “Herramienta Clic izquierdo” para abrirlo y, a continuacion, seleccione
una herramienta.

La herramienta “Clic izquierdo” estara disponible al pulsar el botén izquierdo del ratén
mientras se realiza una edicion.
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Para asignar la herramienta Comando-clic
Haga clic en el ment “Herramienta Comando-clic” y seleccione una herramienta.

La herramienta Comando-clic estara disponible al pulsar la tecla Comando mientras se
realiza una edicién. Suelte la tecla Comando para restaurar la herramienta “Clic izquierdo”

Asignacion del boton derecho del ratén
Si su ratén lo permite, puede asignar el botén derecho del mismo a cualquiera de las
siguientes opciones:

+ Una tercera herramienta (herramienta “Clic derecho”)

* Menu Herramienta

+ Mend de funcion rapida (ajuste por omision)

Para ajustar el comportamiento del botén derecho del ratén

Abra las preferencias generales realizando una de las siguientes operaciones:

+ Seleccione Logic Pro > Preferencias > General (o utilice el comando de teclado
correspondiente).

+ En la barra de herramientas de la ventana Organizar, haga clic en el botén Preferencias
y, a continuacion, seleccione General en el menu local.
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2 Haga clic en la pestafa Edicion y, a continuacién, seleccione un ajuste en el menu local
del botén derecho del ratén.

Puede asignarse a una herramienta

Abre el meni de herramientas
TGL T G TR ETE T« Abre el mend de funcidn rapida

Abre la herramienta y el mend de funcion rapid

|| Zonas de clic de la herramienta Marguesina

de proporcio

* Puede asignarse a una herramienta: cuando se selecciona esta opcién, aparece un tercer
menu de herramienta (el menu “Herramienta Clic derecho”) a la derecha de los menus
“Herramienta Clic izquierdo” y “Herramienta Comando-clic” Seleccione la opciéon de
menu apropiada para asignar la herramienta, que estara disponible al pulsar el botén
derecho del ratén mientras se realiza una edicion.

Ment “Herramienta Clic izquierdo”

Ment “Herramienta Clic derecho”

Menu “Herramienta Comando-clic”
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« Abre el menu de herramientas: si se hace clic con el botén derecho del ratén en el area
de trabajo de la ventana activa, se abre el menu de herramientas con la herramienta
Puntero (y no la herramienta actualmente seleccionada) bajo la posicién del puntero
del ratén. Seleccione una herramienta haciendo clic en ella. Cuando esté abierto el
menu de herramientas, también puede utilizar la tecla mostrada junto a dicha
herramienta para seleccionarla.

v k Herramienta Puntero

\ Herramienta Lapiz 2

‘ Herramienta Borrador 3
I Herramienta Texto
Herramienta Tijeras
\ Herramienta Fegamento 6
. Herramienta Solo 7
. Herramienta Silenciar 8
q Herramienta de ampliacién 9
. Herramienta Fundido cruzado o
k_ Herramienta Seleccién de automatizacién  Q
E Herramienta Curva de autematizacion w

-l— Herramienta Marquesina E

hll Herramienta Flex

Nota: si se selecciona una herramienta en el menu de herramientas haciendo clic en
ella con el botén derecho del ratén, la herramienta se asignara al botén izquierdo del
ratdn. Si se hace doble clic con el botdn derecho del ratéon en el drea de trabajo de la
ventana activa, la herramienta asignada se restaurara a la herramienta Puntero.
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+ Abre el mendu de funcion rdpida: si se hace clic con el botén derecho del ratén en el area
de trabajo de la ventana activa, se mostrara un menu que ofrece una serie de comandos
de edicion y seleccion especificos del drea. Consulte Uso del ment de funcion rapida
para obtener mas informacion.

Afadir archivo de audio..

Crear pasaje MIDI vacio

Pegar
Pegar y reemplazar
Pegar en la posicién original

Seleccionar todo A
Seleccionar entre localizadores oL

Seleccionar pasajes vacios <
Seleccionar pasajes superpuestos
Seleccionar pasajes silenciados M

Desplazar vista durante reproduccién

Ajuste del comportamiento de la herramienta Puntero
Puede ajustar dos comportamientos distintos para la herramienta Puntero cuando la
utilice en la ventana Organizar.

Para ajustar el comportamiento de la herramienta Puntero en la ventana Organizar
Abra las preferencias generales realizando una de las siguientes operaciones:

+ Seleccione Logic Pro > Preferencias > General (o utilice el comando de teclado
correspondiente).

+ En la barra de herramientas de la ventana Organizar, haga clic en el botén Preferencias
y, a continuacién, seleccione General en el menu local.

Haga clic en la pestafia Edicion y seleccione la opciones correspondientes al
comportamiento que desee para la herramienta Puntero en los ajustes de la ventana
Organizar.

Gestion del proyecto | Edicion | Ciclo | Capturar | Teclas 8log Mayus |

Botdn derecho del ratdn: [ Abre el meni de funcién rapida :

La i Puntero de Organi proporciona: D Zonas de clic de la herramienta Fundido

D Zonas de clic de la herramienta Marguesina

« Zonas de clic de la herramienta Fundido: cuando esta seleccionada esta opcién, al colocar
el puntero del ratén sobre los bordes superior izquierdo y superior derecho de un
pasaje, se activa el cursor y el comportamiento de Fundido. El cursory el
comportamiento de Fundido siguen estando accesibles en estas zonas de clic
manteniendo pulsada la tecla Opcién.
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« Zonas de clic de la herramienta Marquesina: cuando esta seleccionada esta opcion, al
colocar el puntero del ratén sobre la mitad inferior de un pasaje (a excepcién de los
bordes inferior izquierdo e inferior derecho), se activa el cursor y el comportamiento
de Marquesina.

Uso de los comandos de teclado para seleccionar herramientas
También puede utilizar los siguientes comandos de teclado para seleccionar herramientas:

« Definir herramienta siguiente y Definir herramienta anterior: cambia a la herramienta
contigua en la ventana activa.

 Mostrar ment Herramienta: abre el menu de herramientas en la posicién en la posicion
del puntero. Cuando el menu de herramientas esta abierto, también puede utilizar una
de las teclas de niUmero que se muestran junto a una herramienta para seleccionarla
(asignacién de comando de teclado por omisién: Esc).

+ Seleccionar herramienta X (donde X hace referencia a la herramienta): se puede seleccionar
cada una de las herramientas mediante un comando de teclado especifico. Los
comandos de teclado asignados a una herramienta especifica cambian entre esta
herramienta y la herramienta previamente seleccionada.

Informacién sobre las herramientas habituales

En la siguiente seccidn se describen las herramientas mas habituales disponibles en
Logic Pro. Las herramientas que son especificas de ventanas de edicion concretas se
tratan en los capitulos respectivos.

L4 k Herramienta Puntero
\ Herramienta Lapiz
\ Herramienta Borrador

I Herramienta Texto

Herramienta Tijeras

‘ Herramienta Pegamento

. Herramienta Solo

. Herramienta Silenciar

q Herramienta de ampliacién

. Herramienta Fundido

k‘ Herramienta Seleccidn de automatizacién
k‘ Herramienta Curva de automatizacion

+ Herramienta Marquesina

'|‘ Herramienta Flex
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Herramienta Puntero

El puntero es la herramienta por omision la primera vez que se abre Logic Pro. El puntero
del ratén también adopta esta forma fuera del area de trabajo, cuando se selecciona una
opcién de un menu o se introduce un valor.

En el area de trabajo se puede utilizar la herramienta Puntero para:

+ Seleccionar uno o varios eventos, pasajes u otros elementos haciendo clic en ellos.
Consulte Uso de técnicas de seleccion.,

* mover (tomando y arrastrando),
+ copiar (arrastrando con la tecla Opcién pulsada) y
+ cambiar longitudes (tomando la esquina inferior izquierda o derecha y arrastrandola).

+ hacer bucles de pasajes (tomando la esquina superior derecha y arrastrandola).

Herramienta Lapiz

La herramienta Lapiz se utiliza para afadir nuevos pasajes o eventos. También puede
utilizarse para seleccionar, arrastrar, hacer bucles de pasajes y modificar la longitud de
los pasajes o los eventos mientras la herramienta Lapiz esté activa.

Herramienta Borrador

La herramienta Borrador elimina los pasajes o eventos seleccionados. Cuando haga clic
en un pasaje o evento con el Borrador, todos los pasajes o eventos actualmente
seleccionados se eliminaran (como si hubiera utilizado Suprimir). El Borrador también le
permite eliminar un pasaje o evento no seleccionado haciendo clic en el mismo.

Herramienta Texto
La herramienta Texto se utiliza para nombrar pasajes o afadir texto a una partitura musical.

Herramienta Tijeras
La herramienta Tijeras se utiliza para separar pasajes y eventos; esto permite copiar, mover
o eliminar secciones individuales.

Herramienta Pegamento
La herramienta Pegamento lleva a cabo la operacién inversa de la herramienta Tijeras.
todos los pasajes o eventos seleccionados se combinan en un sélo pasaje o evento.

Herramienta Solo

Si hace clic en un pasaje y mantiene pulsado el botén con la herramienta Solo, podra
escuchar el pasaje o el evento seleccionado de manera aislada. Si se mueve el ratén en
horizontal, también se resaltan (barren) aquellos eventos que toca el puntero.
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Herramienta Silenciar

Si se hace clic en un evento o pasaje con la herramienta Silenciar, se cancela la
reproduccion. Se puede volver a activar el pasaje o el evento haciendo clic sobre él una
segunda vez con la herramienta Silenciar. Si se seleccionan varios pasajes o eventos, el
estado de silencio del pasaje o del evento en el que se ha hecho clic se aplica a todos los
pasajes o eventos seleccionados.

Herramienta de ampliacion

La herramienta de ampliacién le permite acercar la imagen (hasta el tamafio maximo de
la ventana) arrastrando el puntero para seleccionar un determinado pasaje. Si desea
restaurar el nivel de zoom normal, haga clic en el fondo de la ventana con esta
herramienta. También se puede acceder a la funcién de Lupa (incluso cuando otras
herramientas estén activas) manteniendo pulsadas las teclas Control + Opcién.

Herramienta Flex
La herramienta Flex le ofrece acceso rapido a la funcionalidad fundamental de edicién
Flex, sin tener que activar la “Visualizacién Flex” en la ventana Organizar.

Uso de etiquetas Ayuda

Durante el uso de muchas de las herramientas, aparecera una etiqueta Ayuda justo debajo
de la posicion del puntero del ratén, siempre y cuando mantenga pulsado el botén del
ratén. La etiqueta Ayuda ofrece informacién util sobre la operacién que esté llevando a
cabo.

Nota: Debe activar la opcidn Logic Pro > Preferencias > Visualizacion > General > “Mostrar
etiquetas de ayuda” para visualizar las etiquetas de ayuda durante las operaciones de
edicion.

En las operaciones que impliquen pasajes, la etiqueta Ayuda ofrecera el siguiente aspecto:

(Dark Bells_bip.2

Mover pasajes
10 Dark Bells_bip.2

2 3 4 1 1 2 1211
01:00:03:06.00 O00:00:03:02.51

De izquierda a derecha (y desde la parte inferior a la superior), los valores indican:
+ Nombre de la operacion

+ Posicién del ratéon (o pasaje)
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+ Nombre del pasaje/evento
+ Numero de pista

+ Longitud del pasaje

En las operaciones que impliquen eventos, la etiqueta Ayuda ofrecera el siguiente aspecto:

Mis eventos

Nota 1 Al 109
3 1 4216 .. . 1l8e
01:00:04:07.54 00:00:00:02.36
+3

De izquierda a derecha, los valores indican:

+ Nombre de la operaciéon

« Posicion del ratdn (o evento)

+ Tipo de evento

+ Canal MIDI del evento

+ Primer byte de datos (p.ej. tono de las notas)

+ Segundo byte de datos (p.ej. velocidad de las notas)

+ Longitud del evento (p.ej. longitud de la notas)

Uso del menu de funcién rapida

Si se hace clic con la tecla Control pulsada en cualquier lugar de la ventana Organizar, el
Editor de teclado y todos los editores de listas, se abre un menu de funcién rdpida (también
conocido como menu contextual) que puede utilizarse para una serie de tareas de seleccion
y edicion.

Los menus de funcién rapida varian entre las ventanas (y dentro de ellas) segun el estado
de seleccion de eventos o pasajes en la ventana, y segun el tipo de informacién que trata
el editor.

Las opciones que aparecen en el mend se actualizaran para reflejar el contexto relevante.
Por ejemplo, en el drea Organizar:

+ Sin pasajes o sin pasajes seleccionados en la ventana Organizar: esta disponible una
serie de comandos Seleccionar y Pegar y “Desplazar vista durante reproduccién’

Capitulo 8 Operaciones basicas



+ Con uno o mas pasajes seleccionados en la ventana Organizar: estan disponibles los
comandos Cortar, Copiar y Eliminar, Empuijar, “Bloquear/Desbloquear posicién SMPTE’
“Nombre de pasaje” y “Color de pasaje”

Nota: Siempre se puede acceder a un menu de funciéon rapida haciendo clic con la tecla
Control pulsada; también se puede abrir dicho menu pulsando el botén derecho del
ratén. Para ello, asegurese de que la opcién de mend local “Botdn derecho del ratén:
Abre el menu de funcién rapida” esta seleccionada en el panel Logic Pro > Preferencias
> General > Edicion.

Uso de técnicas de seleccion

Siempre que desee realizar una operacién en uno o mas pasajes o eventos (u otros
elementos, tales como canales del mezclador), en primer lugar debera seleccionarlos. Los
elementos, pasajes o eventos seleccionados se muestran en un gréfico de color invertido
con el nombre resaltado o con el color de seleccién asignado por el usuario.

(Add Guitar_2.13 @ Add Guitar_2.14 @

Un pasaje o evento seleccionado en una ventana también se seleccionara en las demas
ventanas que muestren aquel pasaje o evento. Por ejemplo, un evento de nota
seleccionado en el Editor de teclado también se seleccionard en el Editor de partituras y
la Lista de eventos. El pasaje que contiene el evento seleccionado también se seleccionara
en el drea Organizar.

Si se cambia la ventana activa no se vera afectada la selecciéon (siempre que no haga clic
en el fondo de la pantalla, ya que se anularia la seleccion de todo). Asegurese de hacer
clic en las barras de titulo de la ventana cuando cambie entre ventanas.

Consejo: no olvide las funciones de la Lupa a la hora de hacer sus selecciones, ya que un
elevado nivel de zoom puede facilitar al méximo las selecciones precisas.

Seleccion de elementos individuales
Puede seleccionar eventos o pasajes individuales (u otros elementos, tales como canales
del mezclador) haciendo clic en ellos con la herramienta Puntero.
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Se puede anular la seleccién haciendo clic en el fondo de la ventana o seleccionando
otro pasaje, evento o elemento.

El comando de teclado “Seleccionar el pasaje/evento siguiente, o fijar el fin de marquesina
en el transitorio siguiente” (asignacién por omision: tecla de flecha derecha) y el comando
de teclado “Seleccionar el pasaje/evento anterior, o fijar el fin de marquesina en el
transitorio anterior” (asignacién por omision: tecla de flecha izquierda) le ofrecen un
modo rapido para pasar entre pasajes o eventos (y seleccionarlos individualmente).

Si se pulsa cualquiera de las teclas de letra en el drea Organizar, se selecciona el primer
pasaje con un nombre que comience por la letra seleccionada (como en el Finder), siempre
gue no se haya asignado ningtin comando de teclado a esta tecla.

Seleccién de varios elementos
A menudo necesitara seleccionar varios pasajes, eventos u otros elementos para por
ejemplo moverlos, procesarlos o copiarlos.

Para seleccionar o anular la seleccion de todos los elementos de una ventana
Realice una de las siguientes operaciones:

Seleccione Edicién > Seleccionar todo (o utilice el comando de teclado correspondiente,
por omision: Comando + A).

Seleccione Edicion > No seleccionar nada (o utilice el comando de teclado correspondiente,
por omisién: Mayusculas + Comando + A).

Nota: Si se utiliza este comando de teclado cuando hay una seleccién de marquesina
activa, se anulan todas las selecciones actuales, incluida la seleccion de marquesina.

Para seleccionar varios elementos consecutivos de una ventana
Haga clic en el fondo y arrastre el puntero sobre ellos.

(Add Guitar_1.9 @

(Add Guitar_2.13 @| Add Guitar_2.14 @| Add Guitar_2
et snnd o osmist bl emim -nqguu

|'s.ung 15_Mix. 3
DS T O T I 1 1 S 0 I T T T A A (O B e "I B |

Se seleccionarédn todos los elementos incluidos en el rectdngulo de seleccién o a los que
toque el rectdngulo de seleccion (drea sombreada).

Para seleccionar varios elementos no contiguos de una ventana
Con la tecla Mayusculas pulsada, haga clic en ellos, uno por uno.

Los elementos posteriores se seleccionan y las selecciones anteriores se conservan.
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Seleccionar en direccion horizontal

Las selecciones en direccion horizontal pueden realizarse en una serie de ventanas de
edicion, lo que le permite seleccionar, de manera rapida, todos los elementos alineados
en horizontal en una via.

Nota: Si se utiliza este comando de teclado cuando hay una seleccion de marquesina
activa, la seleccion de marquesina se amplia (sobre todas las pistas situadas dentro de la
seleccién de marquesina) hasta el punto final del proyecto.

Para seleccionar todos los pasajes de una pista en el area Organizar
Realice una de las siguientes operaciones:

Haga clic en el nombre de la pista en la lista de pistas.

Seleccione Edicién > “Seleccionar todos los objetos siguientes de la misma pista” (o utilice
el comando de teclado correspondiente). Se seleccionaran todos los pasajes situados a
continuacién (después) del pasaje seleccionado.

Para seleccionar todos los eventos (de una determinada definicién de evento) en Hyper
Editor
Realice una de las siguientes operaciones:

Haga clic en el nombre de definicidon del evento.

-IIIIIIIII--_J

Seleccione Edicion > “Seleccionar todos los objetos siguientes de la misma pista” (o utilice
el comando de teclado “Seleccionar todos los objetos siguientes de la misma pista/tono”;
asignacion por omision: Opcion + Mayusculas + F). Se seleccionaran todos los eventos
situados después del evento seleccionado.

Para seleccionar todas las notas de un determinado tono en el Editor de teclado
Realice una de las siguientes operaciones:

Haga clic en la tecla relevante del teclado del Editor de teclado.

Cc2
C1
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= Seleccione Edicién > “Seleccionar todos los objetos siguientes de la misma pista” (o utilice

el comando de teclado “Seleccionar todos los objetos siguientes de la misma pista/tono”;
asignacion por omision: Opcion + Mayusculas + F).

Importante: Las técnicas de seleccién que se han tratado anteriormente sélo son aplicables
a los pasajes o eventos que se hallen en el drea del ciclo definida en la regla de compases,
cuando esté activo el modo Ciclo.

Cambio del estado de seleccién de los elementos

Cuando realice cualquier seleccién (incluida la seleccion horizontal o arrastrando el
puntero) mientras mantiene pulsada la tecla Mayusculas, se invertira el estado de seleccion
activo de los elementos.

También se puede invertir el estado de seleccién de todos los elementos mediante Edicion
> Invertir seleccion (o utilizando el comando de teclado correspondiente; asignacion por
omisién: Mayusculas + 1).

Por ejemplo, si desea seleccionar todos los pasajes de un proyecto (excepto unos pocos),
puede seleccionar primero los pasajes que no desea seleccionar y luego utilizar el comando
“Invertir seleccién”

Seleccion de los pasajes o eventos siguientes

Para seleccionar todos los pasajes o eventos posteriores al pasaje o al evento actualmente
seleccionado (o si no hay ninguno seleccionado en ese momento, para seleccionar todos
los pasajes o eventos posteriores a la posicién del cursor de reproduccién), seleccione
Edicién > Seleccionar todos los siguientes (o utilice el comando de teclado
correspondiente; asignacién por omision: Mayusculas + F).

Nota: Si se utiliza este comando de teclado cuando hay una seleccién de marquesina
activa, la selecciéon de marquesina se amplia (sobre todas las pistas situadas dentro de la
seleccién de marquesina) hasta el punto final del proyecto.

Para anadir el siguiente pasaje o evento a su seleccién

Use el comando de teclado “Activar/desactivar el pasaje/evento siguiente, o fijar el inicio
de marquesina en el transitorio siguiente” (asignacion por omisién: Mayusculas + flecha
derecha).

Para ainadir el pasaje o el evento anterior a su seleccion

Use el comando de teclado “Activar/desactivar el pasaje/evento anterior, o fijar el inicio
de marquesina en el transitorio anterior” (asignacién por omisiéon: Mayusculas + flecha
izquierda).
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Seleccion de pasajes o eventos dentro de los localizadores

Seleccione Edicién > “Seleccionar entre localizadores” (o utilice el comando de teclado
correspondiente, asignacion por omisién: Mayusculas + L) para seleccionar todos los
pasajes o eventos que estan parcial o totalmente dentro de las posiciones de los
localizadores.

Nota: Si se utiliza este comando de teclado cuando hay una selecciéon de marquesina
activa, la selecciéon de marquesina se ajusta de modo que coincida con los localizadores.

Edicion > Anular seleccion fuera de los localizadores (o el comando de teclado
correspondiente) anular la seleccién de todos los pasajes o eventos fuera de los
localizadores. No se modifican las selecciones de pasaje o evento dentro de los limites
de los localizadores.

Nota: Si se utiliza este comando de teclado cuando hay una selecciéon de marquesina
activa, se elimina la parte de la seleccién de marquesina que no se encuentra dentro de
los localizadores.

Seleccidén de pasajes y eventos especificos
Puede utilizar los siguientes comandos para seleccionar pasajes o eventos que se
identifiquen con una condicion especifica o tengan una caracteristica concreta.

« Edicion > Seleccionar pasajes vacios: utilice esta opcién para seleccionar todos los pasajes
vacios (o utilice el comando de teclado correspondiente; asignacion por omisién:
Mayusculas + U).

« Edicién > Seleccionar pasajes superpuestos: utilice esta opcidn para seleccionar todos
los pasajes o eventos superpuestos (o utilice el comando de teclado “Seleccionar
pasajes/eventos superpuestos”).

« Edicién > Seleccionar pasajes silenciados: utilice esta opcidn para seleccionar todos los
pasajes o eventos silenciados (o utilice el comando de teclado “Seleccionar
pasajes/eventos silenciados”; asignacién por omision: Mayusculas + M).

« Edicién > Seleccionar pasajes del mismo color: si ha seleccionado un pasaje o evento de
un determinado color, puede utilizar este comando para seleccionar todos los pasajes
o eventos del mismo color (o utilice el comando de teclado “Seleccionar pasajes/eventos
del mismo color”; asignacién por omision: Mayusculas + C). Esta opcién resulta util para
sustituir secciones de canciones y otras tareas de ediciéon de grupo.

+ Comando de teclado “Anular la seleccion de todos los pasajes excepto los de la pista
seleccionada”: anular la selecciéon de todos los pasajes que no estén actualmente en la
pista seleccionada. Este comando es especialmente practico cuando se utiliza después
de otros comandos de seleccion especiales, limitando los efectos de los siguientes
comandos en la pista de grabacion.
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Seleccion de objetos, pasajes o eventos idénticos o similares

Si ha seleccionado un objeto, pasaje o evento de Entorno, puede utilizar la funcion Edicion
> “Seleccionar pasajes similares” para seleccionar todos los objetos, pasajes o eventos
similares (o utilice el comando de teclado “Seleccionar pasajes/eventos similares”;
asignacién por omision: Mayusculas + S).

Puede utilizar la funcién Edicién > “Seleccionar pasajes iguales” para seleccionar todos
los pasajes, eventos u objetos idénticos (o utilice el comando de teclado o utilice el
comando de teclado “Seleccionar pasajes/eventos iguales”; asignacion por omision:
Mayusculas + E).

En la tabla se describen las diferencias entre los objetos similares e idénticos (iguales).

Elemento Similar Idéntico

Pasaje Tipo de pasaje (audio o MIDI) + Pasajes MIDI: contenidoy
tamafio idénticos
+ Pasaje de audio: todos los
pasajes de la misma longitud

y posicion
Eventos de controlador Numero de controlador igual, Ndmero de controlador y byte
cualquier byte de datos (valor de  de datos iguales (valor de
control) control)
Evento de nota Nota igual, cualquier octava Nota y octava iguales
Objeto de Entorno Mismo tipo de objeto (p. €j., Mismo tipo de fader (p. €j., texto)

fader)

Seleccion de eventos con el mismo canal MIDI

Después de seleccionar un evento, puede seleccionar todos los demas eventos que
comparten el mismo canal MIDI utilizando la funcién Ediciéon > Seleccionar objetos con
el mismo canal MIDI (o utilice el comando de teclado correspondiente; asignacién por
omisién: Mayusculas + H).

Por ejemplo, imagine que esta editando un pasaje MIDI que contiene informacion de
control de volumen y panorama para 16 canales MIDI.

Para seleccionar todos los eventos en los canales 1y 3
Seleccione, manteniendo pulsada la tecla Mayusculas, un evento en el canal 1y otro en
el canal 3.

Seleccione Edicion > Seleccionar objetos con el mismo canal MIDI (o utilice el comando
de teclado correspondiente, asignacién por omisién: Mayusculas + H).

Se seleccionaran todos los demdas eventos de estos dos canales.
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Seleccion de pasajes o eventos con la misma posiciéon

Si lo desea, puede seleccionar todos los pasajes y eventos presentes en una determinada
posicion relativa, como p.ej. todas las cajas en tiempo débil de compds. Para ello, debera
seleccionar un pasaje o evento en la posicién relativa deseada y después ejecutar Edicién
> Seleccionar objetos con la misma posicion (o utilice el comando de teclado
correspondiente; asignacién por omision: Mayusculas + P). Se seleccionaran todos los
pasajes o eventos con la misma posicién relativa.

Agilizacion de operaciones de edicion con los comandos de seleccién
Existen muchas formas para realizar selecciones, basandose en diferentes criterios. Estas
pueden utilizarse para acelerar muchas operaciones de edicién, junto con otros comandos
de teclado. A continuacién se citan algunos ejemplos:

Si desea eliminar todos los pasajes, eventos u objetos similares, selecciénelos y utilice el
comando de teclado “Eliminar pasajes/eventos similares’.

Por el contrario, si desea conservar todos los pasajes, eventos u objetos similares, y borrar
todos los demas, utilice el comando de teclado “Eliminar pero conservar pasajes/eventos
similares”.

Puede utilizar los comandos de teclado “Canal evento +1” o “Canal evento -1” para
modificar el nimero del canal del evento(s) seleccionado(s) en uno, lo que facilita su
reasignacion a otro canal MIDI.

Uso del portapapeles
El Portapapeles es un area invisible de la memoria en la que se puede copiar informacion
seleccionada (p.ej. pasajes o eventos), para pegarla en una ubicacion diferente.

El Portapapeles es universal, lo que significa que puede utilizarse para intercambiar
informacién entre proyectos.

Las siguientes opciones estan disponibles en el menu Edicién.

Cortar

Todos los elementos seleccionados se eliminan de su posicidn actual y se colocan en el
Portapapeles. En dicho proceso se sobrescribe el contenido existente en el Portapapeles
(asignacién de comando de teclado por omision: Comando + X).

Copiar

En el Portapapeles se coloca una copia de todos los elementos seleccionados. Los
elementos seleccionados no se mueven de su sitio. Como en el caso de la funcion Cortar,
se sobreescribe el contenido del Portapapeles (asignacién de comando de teclado por
omisién: Comando + Q).
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Pegar

Todo el contenido del Portapapeles se copia en la ventana activa. El contenido del
Portapapeles no se borra en este proceso (asignacion de comando de teclado por omision:
Comando + V).

Pegar en la posicién original

Este comando se utiliza de la misma manera que Pegar, pero los pasajes o los eventos
del Portapapeles se pegan siempre en la posiciéon de la que fueron cortados,
independientemente de la posicién de cursor de reproduccion actual (que es donde se
colocarian los pasajes o los eventos con la funcion Pegar estandar).

Pegar y reemplazar

Esta funcién solo esté activa en la ventana Organizar y en los editores. Se parece a la
funcién Pegar, pero todos los pasajes o eventos existentes en un punto en concreto se
sustituyen por los pasajes 0 eventos que se van a pegar.

Advertencia: Cuando utilice esta funcion, se borraran todos los pasajes o eventos situados
en el periodo de tiempo ocupado por los pasajes o los eventos del Portapapeles.

Operaciones de ediciéon Deshacer y Rehacer

Los cambios de opinién y los errores en la edicién forman, inevitablemente, parte de la
produccion musical. Afortunadamente, Logic Pro le permite deshacer sus ediciones
facilmente con el comando Deshacer, que revierte la operacién de edicién anterior.

Para deshacer su ultimo paso
Seleccione Edicién > Deshacer (o utilice el comando de teclado correspondiente, por
omision: Comando + Z) inmediatamente después de cometer el error.

Se pueden deshacer casi todas las ediciones, eliminaciones, cambios de nombre, cambios
de pardmetros, creacién de nuevos eventos, pasajes o canales y muchos maés.

El ajuste de “Numero de pasos de Deshacer” del panel Logic Pro > Preferencias > General
> Edicién determina el nimero maximo de pasos que se pueden hacer.

Joble clic en un pasaje MIDI abrea: [ Editor de teclado

Namero de pasos de Deshacer: [+ 30 =

|:| Adfadir "Oltima funcién de edicién’ al nombre del pasaje

R~ T T—
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Para abrir la ventana “Historial Deshacer”
= Seleccione Ediciéon > Historial Deshacer (o utilice el comando de teclado correspondiente;
asignacion por omision: Opcion + Z).

En la ventana “Historial Deshacer” se muestra una lista de todas las acciones que pueden
deshacerse. Se selecciona el paso mas reciente (operacion de edicién), que serd el primero
en deshacerse.

Para deshacer o rehacer varios pasos
= Haga clic en cualquier entrada para deshacer o rehacer todos los pasos entre la entrada
pulsada y la entrada resaltada.

Para deshacer o rehacer un paso concreto
= Con la tecla Comando pulsada, haga clic en el paso.
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De esta manera se deshara o rehara un paso concreto sin influir en ninguno de los pasos
entre la entrada pulsada y la entrada resaltada.

Para borrar el “Historial Deshacer”
= Seleccione Edicién > Borrar Historial Deshacer.

Advertencia: Utilice este comando con precaucion. No se podra deshacer o rehacer
ninguno de los pasos borrados una vez eliminado el “Historial Deshacer”
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El trabajo con pistas 9

Las pistas contienen los pasajes audio y MIDI de un proyecto. En este capitulo se
proporciona informacion sobre todos los aspectos de la creacion y gestion de pistas en
Logic Pro.

Este capitulo trata de los temas siguientes:

+ Explicacién de pistas y canales (p. 232)

+ Configuracion de la cabecera de pista (p. 234)

+ Reclamacion del espacio usado por la cabecera de pista (p. 236)

+ Creacién de pistas y canales (p. 237)

+ Creacion solo de pistas (p. 242)

+ Eliminacion de pistas en el drea Organizar (p. 245)

+ Seleccion de pistas en el drea Organizar (p. 245)

+ Reorganizacion de pistas en el drea Organizar (p. 246)

+ Asignacion de un nombre a pistas en el area Organizar (p. 246)

+ Asignacién de pistas en el area Organizar (p. 249)

+ Uso del zoom en pistas en el drea Organizar (p. 251)

» Asignacién de iconos de pista en la caja “Pardmetros de pista” (p. 253)
+ Cémo silenciar pistas en el drea Organizar (p. 254)

+ Aplicacion de Solo a pistas en el drea Organizar (p. 256)

» Activacion de pistas para la grabacion en el drea Organizar (p. 257)

+ Congelacion de pistas en el drea Organizar (p. 258)

+ Ocultacién de pistas en el area Organizar (p. 262)

» Proteccion de pistas en el area Organizar (p. 263)

+ Uso de la activacion por deslizamiento de botones de pista (p. 264)

» Reemplazo o duplicacion de percusion en el drea Organizar (p. 264)

+ Bounce de pasajes y pistas in situ (p. 267)
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Explicacion de pistas y canales
Las pistas aparecen de arriba abajo en la lista de pistas del area Organizar, y se extienden
horizontalmente en lineas a lo largo de la misma.

+ [ | [&] [[@] [ Editar v| Pista v  Pasaje

P Pistas iglnbal!s bntro | Verse 1

9 Sy HiHat

Ride
Deep Bass
12 ™  Add Bass
13 4 DistBassLine
14 = Vocals
17 .2 RingShifted...
18 ¢ Funky Guitar
Dist Line Cu...
Hard GT 1
Hard GT 2
GT Bits

Distd Voc & ...

Power Chords

A cada pista se le asigna un canal propio en el Mezclador. En otras palabras, la salida de
una pista es enviada a un canal de mezcla. Si una pista no es enviada a un canal, los
pasajes que contenga no se escucharan.

Nota: La excepcion a esta regla son las pistas de carpeta. Para obtener mds informacién,
consulte Trabajo con carpetas.

Una vez que se ha asignado a un canal determinado en el Mezclador, el comportamiento
de la pista se limita de la manera siguiente:

Asignacion en el

Tipo de pista Mezclador La pista sirve para

Audio Canales de audio Reproduccion, grabacion y automatizacion de
pasajes de audio.

Instrument Canales deinstrumento  Reproduccién, grabacién y automatizacion de
datos MIDI enviados a instrumentos de software.

MIDI Canales MIDI Reproduccién, grabacion y automatizacion de
datos MIDI enviados a dispositivos MIDI externos.
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Asignacion en el

Tipo de pista Mezclador La pista sirve para

Carpeta No asignadas Se usan como lineas para los pasajes de carpeta.
Las carpetas son meros contenedores para otros
pasajes y no se asignan a un canal de Mezclador.

Como se puede ver, cada tipo de pista maneja distintos tipos de datos y tiene un propésito
particular. Esto se debe a que cada pista se dirige a un tipo de canal especifico en el
Mezclador.

Los parametros de una pista se muestran en la caja “Parametros de pista” del Inspector.

Cuadro de parametros de pista

» 10 seleccionado

¥ Pop Drums
lcona: 45 ¥ Pistas globales
Core Audio: Audio & 9 .. Hi Hat
Canal MIDI: 1 & —
...
Modo blogueo: Pre-fader A fﬁ "
UETETE : & ™"  Deep Bass
Velocidad:
Limite clave: C-2 G8 TR Add Bass
Limite wel.: O 127
e v 3 DistBassLine
Retardo %:
Sin transposic.: D ! Vocals
Mo reiniciar: D ) _
Estilo: A . RingShifted...
@ Funky Guitar
’_|— _ Dist Line Gu...

Importante: Los pardmetros pertenecen al canal (u objeto) al que se dirigen la pista, no
a la pista en si, por lo que si altera los pardmetros en la caja “Pardmetros de pista’ se
veran afectadas todas las pistas asignadas a este canal.

La mayoria de las funciones descritas en este capitulo son idénticas para pistas MIDI
externas, de instrumentos de software y de audio.

Ademas de estos tipos, también hay pistas con funciones muy concretas, como las pistas
globales. Las pistas globales (que pueden encontrarse en la parte superior de las ventanas
de edicion lineal) se utilizan para visualizar y editar eventos globales, como el tempo, que
afectan a todas las pistas del arreglo. Para obtener mas informacién sobre estas pistas,
consulte Pistas globales.
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Configuracion de la cabecera de pista

La cabecera de cada pista (mostrada en la lista de pistas del drea Organizar) muestra
diversos botones junto al nombre e icono de la pista. Por omisioén, se incluyen en todas
las pistas los botones “Activar grabacion’ Silencio y Solo. En las pistas de audio también
aparece el botén “Monitorizacién de entrada”

Botén “Monitorizacion de entrada”

’7 Barra de color de pista

Boton “Activar grabacién”
Boton Solo
Boton Silenciar

Boton Congelar Botén Proteger

Puede utilizar el menu de funcién répida o el cuadro de didlogo “Configuracion de
cabecera de pista” para mostrar u ocultar estos botones, asi como otros elementos de
cabecera de pista.

Para configurar la cabecera de pista con el menu de funcién rapida:

Con la tecla Control pulsada (o con el botén derecho del ratén), haga clic en cualquier
cabecera de pista de la lista de pistas y seleccione las opciones que desee en el menu de
funcion rapida.

Para configurar la cabecera de pista con el cuadro de didlogo “Configuracién de
cabecera de pista”:

Abra el cuadro de didlogo “Configuracion de cabecera de pista” realizando una de las
siguientes operaciones:

+ Seleccione Visualizacion > Configurar cabecera de pista en el érea Organizar (o use el
comando de teclado correspondiente).

+ Con la tecla Control pulsada (o con el botén derecho del ratén), haga clic en cualquier
cabecera de pista de la lista de pistas y seleccione “Configurar cabecera de pista” en el
menu de funcion rapida.

Seleccione los elementos de cabecera de pista que desee en el cuadro de didlogo
“Configuracion de cabecera de pista’”

Haga clic en Aceptar.
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El cuadro de didlogo “Configuracién de cabecera de pista” ofrece los elementos siguientes:

Sin titulo - Organizar

Configuracion de cabecera de pista

Divi
E Barras de superficie de control

[¥| Nuimeros pista/Medidores sefial

E lconos de pista
E Permitir iconos grandes

Nombres

[ Usar nombre automatico

D Permitir dos lineas

D Usar nombre automatico

Botones

E m Monitorizacidn de entrada
D E‘ Congelar

[][& proteger

E @ Activar grabacion
¥ 1] sitenciar

¥ [5] selo

E Barras de color de pista

( Restaurar valores por omisidn )

* Opcion “Barras de superficie de control”: seleccione esa opcidn para visualizar las barras
de superficie de control en la cabecera de pista. Estas barras sefialan las pistas que
estan siendo manipuladas por las superficies de control conectadas a su sistema. Puede
asignar un color diferente a cada superficie de control en la caja “Pardmetros de
dispositivo” Para obtener mas informacion, consulte el manual Soporte para superficies
de control de Logic Pro.

+ Opcién “Numeros pista/Medidores sefial”: seleccione esta opcion para mostrar el nimero
de una pista. Durante la reproduccion, un pequeio medidor de nivel reemplazara el
nudmero de la pista. En pistas de instrumentos de software o de MIDI externo, este
medidor indica la velocidad de la grabacion, y se vuelve rojo para denotar un valor de
velocidad méximo. En las pistas de audio, el medidor de nivel denota el nivel de salida.

+ Opcién “Iconos de pista”: seleccione esta opcién para mostrar u ocultar los iconos de
pista en la cabecera de pista.

« Permitiriconos grandes: seleccione esta opcidn para visualizar iconos de pista grandes
en la cabecera de pista cuando aumente el zoom vertical del area Organizar.
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+ Seccion Nombres: use los menus locales de esta seccién para determinar los nombres
mostrados en la cabecera de pista. Para obtener mas informacion, consulte Asignacion
de un nombre a pistas en el drea Organizar.

+ Seccidn Botones: seleccione la casilla de los botones que desee mostrar en la cabecera
de pista.
+ Opcion “Barras de color de pista”: seleccione esta opcion para ver una delgada tira de

color en el borde derecho de cada pista. Sirve como ayuda visual y facilita el control
de los pasajes que han sido movidos entre pistas.

Reclamacion del espacio usado por la cabecera de pista
Si activa todos los botones, iconos, nombres de pista y demds, es posible que la cabecera
de pista muestre una gran cantidad de informacién.

Para ver toda esta informacion, puede cambiar el tamano de la lista de pistas.
Para redimensionar la lista de pistas:
1 Coloque el puntero en la linea divisoria entre la lista de pistas y el drea de composicion.

2 Cuando el puntero se convierta en el puntero de cambio de tamafo, arrastre la linea
hacia la derecha (para aumentar el tamaro del area de la lista de pistas) o hacia la izquierda
(para reducir el tamano del drea de la lista de pistas).

+ [ | [&] (@] [ editar + Pista v Pasaje v MIDI v #

P Pistas globales

1 " Inst 1

Dark Bells

! Audio 2

! Audio 3 < [ Puntero de redimensionar
Muted Electric ...
StudioTight multi

Dark Pad 01

9 EEMy Space Pluck

El problema de aumentar el tamafio del drea de la lista de pistas es que se reducira el
espacio de trabajo en los editores y la ventana Organizar.
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Para recuperar un poco de espacio puede ocultar toda el area del Inspector, a la izquierda
de la ventana Organizar y los editores, lo que proporciona mas espacio para pasajes,
eventos y otros datos.

Para ocultar o mostrar el Inspector en la ventana Organizar:
Realice una de las siguientes operaciones:

Seleccione Visualizacion > Inspector (o emplee el comando de tecla “Ocultar/mostrar
Inspector’, por omision: 1).

Haga clic en el botén Inspector de la barra de herramientas de la ventana Organizar.

Creacion de pistas y canales

Si desea grabar o reproducir datos MIDI, instrumentos de software o datos de audio en
Logic Pro, antes debe crear una pista. Los correspondientes canales se crearan
automaticamente en el Mezclador.

Sien el Mezclador ya hay canales de un tipo determinado (canales de audio, por ejemplo),
las pistas recién creadas se asignaran a los canales compatibles.

Importante: Algunas de las opciones de creacién de pistas crean nuevos canales, pero
otras no. Cada opcién responde a un objetivo diferente. Estos comandos estan separados
por una linea en el menu Pista de la aplicacion.

Para explicarlo mejor:

+ Imagine que crea 8 pistas de audio nuevas en el drea Organizar de un proyecto cuyo
Mezclador ya dispone de 24 canales de audio configurados. Estas pistas de audio nuevas
se asignaran a los canales de audio 1 a 8 del Mezclador. A medida que el proyecto se
desarrolla, crea 16 pistas de audio mas. Estas pistas se asignaran a los canales 9 a 24
del Mezclador.

+ Si en el Mezclador no existiera ningiin canal (o no los suficientes) compatible, estos se
crearian automdticamente al crear las pistas nuevas. Suponga, por ejemplo, que necesita
8 pistas de audio adicionales para completar el proyecto, pero ya ha usado los 24
canales de audio del Mezclador. Solo tiene que crear las 8 pistas de audio adicionales
para que Logic Pro genere automaticamente los canales de audio correspondientes
en el Mezclador. Estas pistas (25 a 32) se asignaran automaticamente a los canales de
audio 25 a 32.

La creacion automatica de los canales correspondientes se aplica a todos los tipos de
pista, hasta alcanzar el nimero méaximo permitido de canales. Esta restriccion es de cientos
para canales de audio y de instrumento, y de miles para canales MIDI. Es mds que probable
que su ordenador se quede sin capacidad de proceso mucho antes de alcanzar el limite
de algun tipo de canal.
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Consejo: Dada la sencillez y velocidad de la creacién de canales nuevos (mediante la
creacion de pistas), no hay necesidad de crear cientos de canales de cada tipo en el
Mezclador antes de ponerse a hacer musica.

Para crear una o mas pistas nuevas (y canales):
1 Realice una de las siguientes operaciones:

+ Seleccione Pista > Nueva en la barra de menus locales del drea Organizar (o use el
comando de teclado “Nuevas pistas; por omision: Opcién + Comando + N).

+ Haga clic en el botén “Crear pista” sobre la lista de pistas, en el drea Organizar.

L. @EIIHE:HEH' Pista

P Fistas globales

<. Audio 1

2 En el cuadro de didlogo “Nuevas pistas; escoja el nimero de pistas que desea creary, a
continuacién, indique el tipo.

Untitled - Organizar

Nuewvas pistas

| — &

= Tipo: (%) Audio B
() Instrumento de software
D MIDI externo

Formato
Entrada: [] Ascendente
Salida: | Output 1-2 + | [[] Ascendente

[] Monitorizacién de entrada

=

[] Record Enable

%ﬁhﬂr Biblioteca

(Concar) (Cermar)

3 Seleccione la opcidn “Abrir Biblioteca” (si no esté seleccionada) para abrir automaticamente
la pestaia Biblioteca en el drea Multimedia. Esto le permite seleccionar inmediatamente
los ajustes para el tipo de pista elegido.

4 Haga clic en Crear.
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La nueva pista se crea en la posiciéon de aquella seleccionada en ese momento, y todas
las pistas subsiguientes (las que quedan bajo ella) se desplazan hacia abajo en la lista de
pistas.

Consejo: Sihace doble clic en el espacio vacio debajo de la cabecera de pista de la Gltima
pista, podra crear rdpidamente una pista nueva del tipo seleccionado en el cuadro de
didlogo “Nuevas pistas”

Uso del cuadro de didlogo “Nuevas pistas”
Las opciones del cuadro de didlogo “Nuevas pistas” varian en funcién del tipo de pista
que se esté generando.

Pistas de audio
Cuando cree pistas de audio nuevas, puede modificar los pardmetros siguientes en el
cuadro de didlogo “Nuevas pistas”:

Nuevas pistas

Pistas: 1

Tipo: (%) Audio
o Instrumento de software
O MIDI externo

Formto:
Entrada: [ Ascendente
Salida: [ Output 1-2 3 | [] Ascendente

I:‘ Monitorizacién de entrada

[] Record Enable

[ Abrie Biiiteca (o)

« Mend local Driver: este menu local le permite seleccionar el driver de hardware de audio
que desea utilizar para sus pistas de nueva creacion. Este menu local no aparecera si
solo emplea un dispositivo hardware de reproduccion.

« Menu local Formato: seleccione Mono, Estéreo o Surround en este menu local para
crear varias pistas de audio mono, estéreo o surround.

« Menu local Entrada: seleccione la entrada o par de entrada. Seleccione Surround si
quiere grabar en uno de los formatos surround disponibles.

+ Casilla Ascendente: seleccione esta opcidn para asignar estas entradas (en orden, de la
mas baja a la mas alta) a cada pista, si crea varias pistas. Esta opcion no tiene efecto al
crear una sola pista. Si crea mas pistas que entradas (por ejemplo, crea 8 pistas pero
usa un dispositivo de 4 entradas), las pistas 1y 5 se asignan a la entrada 1; las pistas 2
y 6, a la entrada 2; las pistas 3y 7, a la entrada 3; y las pistas 4 y 8, a la entrada 4.
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« Ment local Salida: seleccione la salida o par de salida. Seleccione Surround si quiere

reflejar en la salida el formato surround del proyecto. .

Casillas “Monitorizacién de entrada” y "Activar grabacioén”: seleccione estas casillas para
activar los botones “Monitorizacion de entrada” y “Activar grabacién” de la pista. Esta
opciodn es Util cuando se quiere empezar a grabar inmediatamente después de crear

la pista.

Opcién “Abrir Biblioteca”: seleccione esta opcion para abrir la pestafa Biblioteca en el
area Multimedia automaticamente. Esto le permite seleccionar inmediatamente los
ajustes para el tipo de pista elegido.

Pistas de instrumentos de software
Cuando cree pistas de instrumentos de software nuevas, puede modificar los parametros
siguientes en el cuadro de didlogo “Nuevas pistas”:

% Seventh Demo Twenty-3 INS - Organizar

Nuewvas pistas

Pistas: | 16 Eihlu'llitlmbdcis
/_ﬁ_é Tipa: () Audio

@jls:rum:nm de software I
o MIDI externo

sada [ Ascendee
(Cermar)

[¥] Abrir Biblioteca

« Casilla multitimbricas: seleccione esta opcion para crear hasta 16 pistas en canales MIDI

ascendentes (empezando por el canal MIDI 1 para la primera pista, el canal MIDI 2 para
la segunda, etc.).

« Estas pistas son independientes de la primera y se pueden automatizar
individualmente, pueden disponer de pasajes propios, etc. Sin embargo, todas ellas
estan asociadas al mismo canal de instrumento en el Mezclador y se encaminan a
través de él.

« Por lo tanto, el instrumento de software insertado en el canal de instrumento debe
ser multitimbrico (capaz de reproducir diferentes sonidos en diferentes canales MIDI)
para que esta opcioén resulte util. Ninguno de los instrumentos de Logic Pro incluidos
es multitimbrico.

« Mend local Salida: seleccione la salida o par de salida. Seleccione Surround si quiere

reflejar en la salida el formato surround del proyecto.
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Pistas MIDI externas
El cuadro de didlogo “Nuevas pistas” no ofrece opciones adicionales cuando se selecciona
“MIDI externo’, pero se aplica lo siguiente:

+ Se crea un nuevo objeto Multiinstrumento MIDI en el Entorno para la primera pista,
que se asigna al subcanal 1.

+ Las pistas subsiguientes se asignan a subcanales del objeto Multiinstrumento MIDI
(hasta un maximo de 16).

+ Sise crean mas de 16 pistas MIDI externas, estas pasaran automaticamente a los canales
1,2, 3, etc,, que pueden ser libremente reasignados a cualquier subcanal. Si su sistema
dispone de mas de un puerto MIDI, puede reasignar las pistas adicionales (por encima
de las primeras 16) a un segundo objeto Multiinstrumento MIDI.

+ En el Mezclador se generard automdticamente un canal por cada subcanal de cada
objeto Multiinstrumento MIDI.

Consejo: Una vez que se han creado las pistas, puede reasignarlas rdpidamente a los
subcanales de cualquier objeto Multiinstrumento MIDI con la Biblioteca o haciendo clic,
con la tecla Control pulsada (o el botén derecho del ratén), en la lista de pistas para luego
realizar la seleccién en el menu de funcion rapida “Reasignar pista”

Encontrard todos los detalles sobre la configuraciéon de teclados y médulos de sonido
MIDI externos en Configuracion de instrumentos MIDI externos.

Transferencia del ajuste de un canal a una nueva pista

Es posible crear una nueva pista que emplee las asignaciones y ajustes del canal
correspondiente a la pista seleccionada. Se trata de un modo rdpido y sencillo de duplicar
una pista y canal existente sin reemplazar los datos presentes en dicha pista.

Para transferir las asignaciones de canal a una nueva pista:
1 Seleccione la pista de origen (aquella asociada al canal y a los ajustes que se quieren
duplicar).

2 Realice una de las siguientes operaciones:

+ Seleccione Pista > Nueva con ajustes duplicados en la barra de menus locales del drea
Organizar (o use el comando de teclado “Nueva pista con ajustes duplicados’, por
omisién: Comando + D).

+ Haga clic en el botén “Duplicar pista” sobre la lista de pistas, en el area Organizar.
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Logic Pro creard una pista nueva con las mismas asignaciones y ajustes de canal,
directamente debajo de la pista de origen. Los datos de la pista (si hay alguna) no se
duplicaran.

Si desea copiar una pista, datos incluidos, pero no desea copiar su canal, consulte Copiado
de pistas y desplazamiento de pasajes.

Creacion de pistas con la adicion de Apple Loops

Es posible crear pistas arrastrando bucles Apple Loops desde el Navegador de bucles
directamente al drea Organizar vacia. Al hacerlo, se creard una pista y su correspondiente
canal automaticamente y se cargara el bucle Apple Loops. Para obtener mas informacion
sobre la adicion de bucles Apple Loops, consulte Busqueda de Apple Loops con el
navegador de bucles.

Creacion de pistas con la adicion de archivos de audio

Es posible crear pistas arrastrando archivos de audio desde el visualizador multimedia
directamente al drea Organizar vacia. Se creardn automaticamente una pista y su
correspondiente canal, y se afadird un pasaje (con la duracién del archivo de audio) a la
nueva pista. El archivo de audio (y su correspondiente pasaje) se afade automaticamente
a la Bandeja de audio.

Creacion solo de pistas

Los comandos y métodos descritos en esta seccidn solo crean pistas nuevas. El canal
actual (el correspondiente a la pista seleccionada) sera empleado como destino de la
nueva pista.

Creacion de una pista con la misma asignacion de canal
Es posible que, en determinadas situaciones, desea tener varias copias de una pista que
hagan referencia al mismo canal del Mezclador.

Por ejemplo, es posible que desee crear varias pistas que hagan referencia a un
instrumento de software, como EXS24 mkll, con un kit de percusion cargado. Cada pista
puede contener los pasajes MIDI que accionen un sonido de bateria concreto (bombo,
caja, charles, etc.). Al tener una pista separada para cada sonido, es posible silenciar o
aislar independientemente cada sonido de la bateria.

Consejo: Si quiere procesar cada sonido del kit de percusion por separado con efectos,
use una versiéon de multiples salidas de EXS24 mkill.

Para crear una pista con la misma asignacién de canal o instrumento
Seleccione la pista que desea copiar.
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2 Realice una de las siguientes operaciones:

+ Seleccione Pista > Nueva con el mismo canal/instrumento (o use el comando de teclado
correspondiente) para crear una pista nueva debajo de la pista seleccionada.

+ Con la tecla Opcién pulsada, haga clic en el botén “Duplicar pista’ situado encima de
la lista de pistas en el rea Organizar.

Al hacer clic en este boton con la tecla Opcion pulsada, el botén ejecuta la funcion
“Nueva pista con el mismo canal/instrumento’.

+ Use el comando de teclado “Agregar pista a lista de pistas” para crear una pista nueva
al final de la lista de pistas.

Creacion de una pista con la asignacion del canal siguiente

El comando Pista > Nueva con el siguiente canal MIDI (que tiene un comando de teclado
correspondiente) crea una pista nueva debajo de la pista seleccionada y le asigna el
instrumento o canal MIDI siguiente. Si el canal MIDI del canal de pista seleccionado
actualmente es el 16, se vuelve a utilizar el primer canal.

Este comando aparece desactivado si se seleccionan pistas de audio (o pistas sin pardmetro
“Canal MIDI’ como las asignadas a canales auxiliares).

Creacion de una pista con el siguiente canal/canal MIDI

El comando Pista > Nueva con el siguiente canal/instrumento (que tiene un comando
de teclado correspondiente) puede crear una pista nueva o una pista y un canal nuevos.
El comportamiento del comando depende del tipo de pista seleccionado:

+ Sila pista seleccionada es de audio o de instrumentos de software, el comando crea
una pista nueva debajo de la pista seleccionada y le asigna el siguiente canal. Si no
existe otro canal, se crea automédticamente.

+ Si la pista seleccionada es MIDI, el comando se comporta exactamente igual que Pista
> Nueva con el siguiente canal MIDI. una nueva pista es creada y asignada al siguiente
canal MIDI.

Copiado de pistas y desplazamiento de pasajes

Cuando mueva una pista verticalmente (haciendo clic y arrastrando el nimero de pista),
mantenga pulsada la tecla Opcion para crear una copia de la pista en la posicion de
destino. Todos los pasajes seleccionados en la pista de origen se moverdn a la nueva pista.
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Nota: Si pulsa la tecla Opcién antes de agarrar el nimero de pista, no se seleccionaran
mds pasajes de la pista. Si no habia ningun pasaje seleccionado, se creara una pista vacia
(asignada al mismo canal que la original) en la posicion de destino.

Si la funcién Ciclo estd activada, todos los pasajes del ciclo se moveran desde la pista
antigua a la nueva. El resultado musical no variard, ya que la nueva pista es una copia, y
por tanto hereda el ajuste de salida del canal asociado a la pista original.

En otras palabras, se emplea un Unico canal para diversas pistas. Esto permite doblar
partes para hacerlas mas densas. También convierte tareas como la creacion de lineas
octavadas en algo rapido y sencillo en pistas MIDI y de instrumentos de software.

Para ello, arrastre pulsando Opcién los pasajes de la pista de destino para
replicarlos/restaurarlos en la pista de origen.

Nota: La modificacion del nivel (u otros pardmetros) del canal, independientemente de
la pista que esté seleccionada, afecta a todas las pistas dirigidas a dicho canal.

Creacidn de pistas para pasajes superpuestos

La funcién Pista > “Nueva para pasajes superpuestos” crea pistas nuevas para los pasajes
total o parcialmente superpuestos. Los pasajes son redistribuidos por las pistas recién
creadas. El nimero de pistas nuevas es igual al de superposiciones. Todas las pistas usan
la misma asignacion de canal que la original.

Como anteriormente, se usa un Unico canal para todas las pistas.

Creacion de pistas para pasajes seleccionados

La funcién Pista > “Nueva para pasajes seleccionados” crea una nueva pista para los
pasajes seleccionados en otra. Los pasajes seleccionados son movidos a la nueva pista y
eliminados de la original. Todas las pistas nuevas usan la misma asignacién de canal que
la original.

Si se usa este comando cuando estén seleccionados varios pasajes de diversas pistas, se
creard una pista nueva para cada pista de origen. Por ejemplo,
+ Hay seleccionados dos pasajes en la pista a, uno en la pista b y cuatro en la pista c.

+ Tras usar este comando, los dos pasajes en la pista a se mueven a la pista de nueva
creacion copia a, el pasaje de la pista b se mueve a copia b y los cuatro de la pista ¢
van a copia C.

+ Si desea crear pistas individuales para los dos pasajes de la pista a (ahora en la pista
copia a), no tiene mas que seleccionar la pista copia a, con lo que seleccionara
automdéticamente todos sus pasajes, y repetir este comando.
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Eliminacién de pistas en el drea Organizar
Si se elimina una pista también se elimina el canal asignado a ella en el Mezclador (a no
ser que el canal esté asignado a otra pista en uso).

Para eliminar una pista:
Realice una de las siguientes operaciones:

Seleccione la pista y, a continuacién, elija Pista > Eliminar (o use el comando de teclado
correspondiente).

Consejo: Si no hay pasajes seleccionados en el drea Organizar, puede eliminar la pista
seleccionada pulsando la tecla Suprimir.

Agarre la pista y eliminela de la lista arrastrandola hacia la izquierda.

7 ™9 park Pad 01

_ _ | Mezclador | Edilnrmu.zstrasl Editor teclado

Para eliminar todas las pistas que no contengan pasajes
Seleccione Pista > Eliminar no utilizados en el area Organizar (o use el comando de teclado
correspondiente).

Seleccion de pistas en el area Organizar
Puede seleccionar una pista haciendo clic en su nombre o icono en la lista de pistas.

Esta accidn selecciona todos los pasajes de la pista (o selecciona los pasajes que se
encuentran dentro del ciclo definido, si el modo Ciclo esta activado).

Consejo: Si hace clic en una pista con la tecla Opcién pulsada, la pista se selecciona sin

alterar la seleccion existente de pasajes (tanto en la pista seleccionada como en las demas).

También se pueden usar los dos comandos de teclado siguientes para seleccionar la pista
por encima y por debajo de la seleccionada en la lista de pistas.

+ Seleccionar pista siguiente

+ Seleccionar pista anterior
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Reorganizacion de pistas en el area Organizar

Es posible que desee cambiar la posicién de las pistas en la lista de pistas para agrupar
visualmente las pistas relacionadas (la seccién de cuerdas o las partes de percusion, por
ejemplo).

Para mover una pista de la lista de pistas:

Mueva el puntero sobre el nimero de pista. Cuando el puntero se convierta en una mano,
haga clic en el nimero de pista y arrastrelo hacia arriba o abajo por la lista de pistas.
Cuando esté en la posicion deseada, suelte el botén del ratédn.

-

Las pistas posteriores (de haberlas) se desplazaran hacia abajo en la lista.

También puede ordenar las pistas seleccionando una de las opciones siguientes en el
menu Pista > Ordenar pistas por:

+ Canal MIDI

+ Canal de audio

+ Canal de salida

+ Nombre de instrumento

* Nombre de pista

Asignacion de un nombre a pistas en el area Organizar
En el cuadro de didlogo “Configuracién de cabecera de pista” puede determinar los
nombres que se muestra en la cabecera de pista.

Para seleccionar los nombres de pista que desea visualizar:
Abra el cuadro de didlogo “Configuracion de cabecera de pista” realizando una de las
siguientes operaciones:

+ Seleccione Visualizacion > Configurar cabecera de pista en el érea Organizar (o use el
comando de teclado correspondiente).

+ Con la tecla Control pulsada (o con el botén derecho del ratén), haga clic en cualquier
cabecera de pista de la lista de pistas y seleccione “Configurar cabecera de pista” en el
menu de funcion rapida.
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2 Seleccione la opcién de nombre de pista que desee en el primer menu local.

¥ Snowing - Organizar

Usar nombre automatico
L]

¥ Nombre de pista
MNombre del ajuste del canal
Nombre del ajuste del instrumento de software
MNombre del canal
Tipo v namero de canal

Main Drums

Live Loop

Rude Loop

Booom

(<] [=] [=] [] [==

| <]

HeavylLoop

Usar nombre automatico: esta opcion (el ajuste por omisién) da un nombre a la pista
segun las siguientes acciones y orden:

+ Siintroduce manualmente un nombre de pista, este es el que se muestra.

+ Siha cargado un ajuste o instrumento de software de un canal, se muestra el nombre
del ajuste o instrumento de software.

« Si no ha hecho nada de lo anterior, se muestra el nombre del canal.

Nombre de pista: esta opcion le permite introducir manualmente un nombre de pista
en la lista.

Nombre del ajuste del canal
Nombre del ajuste del Instrumento de software
Nombre del canal

Tipo y nimero de canal

Seleccione la opcion “Permitir dos lineas” para ver dos nombres de pista en la cabecera

de pista y, después, seleccione una opcién de nombre en el segundo menu local.
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En caso de mostrarse ambos nombres separados por una linea, la opcién seleccionada
en el primer menu local siempre aparecerd a la izquierda.

+ [¢ | [[&] [[] | Editar v Pista v Pasaje v MIDI

P Pistas globales

Inst 2

2 IR audio1 Dark Bells

Puede desplazar la linea divisoria arrastrando la marca que hay en lo alto de la lista de
pistas.

Para crear un nombre de pista
Realice una de las siguientes operaciones:

= Seleccione Pista > Crear nombre de pista y escriba un nombre en el campo de introduccién
de texto.

6 StudioTight ... Inst 3

7 ™9 park Pad 01 Inst 4

|

L Mezclador | Edi‘lnrmnzstrasl Editor teclado | Partitura

I e e I 01 0012 0200

= Haga doble clic en el nombre de pista, en la lista de pistas, y escriba un nombre en el
campo de introduccién de texto.
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Consejo: Utilice la tecla Tabulador de la lista de pistas para crear varios nombres de pista
en una fila. Cuando haya introducido el texto en el campo correspondiente, pulse la tecla
Tabulador para confirmar la edicién y active la pista siguiente para su edicién. La
combinacion de tecla Mayusculas + Tabulador confirma la edicién actual y activa la pista
anterior para su edicion.

Haga doble clic en la linea superior de la caja “Pardmetros de pista” del Inspector e
introduzca el nombre en el campo de introduccién de texto.

Se mostrara el nuevo nombre de pista en vez del nombre del canal, y se usard como
nombre por omisién para los nuevos pasajes grabados.

Para eliminar un nombre de pista:
Realice una de las siguientes operaciones:
Seleccione Pista > Eliminar nombre de pista.

Haga doble clic en el nombre de pista para abrir la caja de entrada de nombre de pista
y pulse la tecla Suprimir.

El nombre del canal de pista (instrumento o audio) se usarad entonces como nombre por
omision en la lista de pistas (y en los nuevos pasajes grabados).

Importante: Para poder utilizar esta funcion, la opcién “Usar nombre automatico” debe
estar seleccionada en el cuadro de didlogo “Configuracion de cabecera de pista”

Asignacion de pistas en el area Organizar
Por lo general, se crean pistas nuevas cuando se quiere grabar o reproducir nuevos pasajes.
Los correspondientes canales se creardn automaticamente en el Mezclador.

Sin embargo, a veces se quiere reasignar una pista existente a otro canal; por ejemplo,
reasignar la salida de una pista de instrumentos de software a otro canal de instrumento.
Los pasajes MIDI de la pista se reproduciran a través del médulo de instrumento de
software del segundo canal.
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Para reasignar una pista a un canal especifico

= Con la tecla Control pulsada (o con el botén derecho del ratén), haga clic en el nombre

o icono de pista y seleccione el destino para la pista en el menu jerarquico de funcion
rapida “Reasignar pista’

+ [ ] [#] (@] | editar v pista v Pasaje v MIDI v Audio v | Vista ¥ Ajustar: | Intelic

b Pistas globales

¥ Monitorizacién de entrada

Lo i MIDI Click
Congelar

e 8 o output

BT Record Enable B carperay
« silenciar

55 Inst 3 - StudioTight multi
o i Inst 4 - Dark Pad 01
Configurar cabecera de pista... s Inst 5 - Dark Bells orig

Muted Electric ... s Inst & - Space Pluck

6 F3EN StudioTight multi

+ Si desea utilizar una pista para la grabacién o reproduccién de un pasaje de audio,
seleccione como destino de la pista un canal Mezclador > Audio.

+ Sidesea utilizar una pista para la grabacion o reproduccién de un pasaje MIDI (mediante
un instrumento de software), seleccione como destino de la pista un canal Mezclador
> Instrumento de software.

+ Siquiere usar una pista para grabar o reproducir un pasaje MIDI (mediante un generador
de sonido MIDI), seleccione como destino un canal > Inst. MIDI/Nombre de instrumento.

Para reasignar globalmente varias pistas que comparten un canal de destino
Mantenga pulsada la tecla Opcién mientras reasigna el canal de una pista y, a continuacion,
haga clic en el boton “Reasignar todas las pistas” del cuadro de didlogo para confirmar.

El nuevo destino de la pista (el canal reasignado) se usara en todas las pistas que
compartian destino con la pista original en el proyecto actual (incluidas las pistas dentro
de carpetas). Por ejemplo:

+ Las pistas 1 a 4 se asignan al canal de instrumento 6.
+ Utilice la tecla Opcion para reasignar una de estas pistas al canal de instrumento 15.

+ Las pistas 1 a 4 se asignan al canal de instrumento 15.

Asignacion de pistas a objetos del Entorno

Estrictamente hablando, no es necesario encaminar pistas hacia un canal de instrumento
o de audio, ya que se puede asignar como destino de la pista cualquier objeto del Entorno.
Los datos de la pista se podrian enviar a un objeto fader o directamente a un puerto MIDI,
por ejemplo.
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Los objetos del Entorno son representaciones software de elementos individuales de
procesamiento de datos. Entre los objetos del Entorno se encuentran los arpegiadores,
potenciémetros, faders, memorizadores de acordes y divisores de canal. Estos objetos
individuales pueden interconectarse mediante cables virtuales. El resultado final de la
conexion de varios objetos es el procesamiento y manipulacion en tiempo real de datos
MIDI (o de audio, en algunos casos). Puede tratarse de algo sencillo, como un fader que
controla el volumen de un sintetizador MIDI conectado, o de un complejo generador
ritmico o secuenciador por pasos (que existe como una maquina virtual dentro del
Entorno). Estas maquinas pueden utilizarse siempre que se las necesite. Para obtener mas
informacion, consulte

Obviamente, un médulo de sonido MIDI no entenderia las sefiales de audio, de modo
gue no tiene sentido dirigir una pista con pasajes de audio hacia un canal de instrumento,
0 viceversa.

Asignacion de pistas a destinos especiales

Ademas de los canales normales, hay otros dos posibles destinos para la salida de una

pista:

+ Sin salida: las pistas configuradas como “Sin salida” no envian datos. Esto puede ser
util para almacenar datos (como SysEx) que no se desean enviar desde Logic Pro.

+ Carpeta: este ajuste se utilizar cuando se desea que la pista reproduzca un pasaje de
carpeta. (Consulte ). Los pasajes normales en una pista configurada
para reproducir carpetas no se reproducen.

Uso del zoom en pistas en el area Organizar

En el drea Organizar, se puede utilizar el zoom en las pistas individuales, combinado o
no con los controles de zoom globales (y el regulador “Zoom de onda”) de la ventana.
Existe para las pistas un ajuste de zoom por omisién que se selecciona automaticamente
cuando se abre una ventana por primera vez. Este ajuste proporciona un buen equilibrio
entre la visibilidad del texto y los pasajes y el espacio de trabajo en el drea Organizar.

Para acercar o alejar el zoom de una pista
1 Mueva el puntero a la esquina inferior izquierda de una pista.
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El puntero se convertird en un dedo indice.
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Zoom de pista individual: 16

2 Haga clicy arrastre para acercar y alejar la imagen en la pista.

Mientras se pulse el botdn del ratdn, la etiqueta Ayuda mostrara el factor de zoom
individual de la pista, comparado con el nivel general de zoom de la ventana.

Consejo: puede acercar o alejar todas las pistas MIDI o de audio del proyecto al mismo
tiempo pulsando la tecla Comando mientras aplica el zoom. Si pulsa Mayusculas al aplicar
zoom en una pista, todas las pistas recuperardn al ajuste de zoom por omision.

Zoom automatico de la pista seleccionada

El ajuste Visualizacion > Zoom de pista automatico (o el comando de teclado
correspondiente, por omisién: Control + Z) sirve para ampliar automaticamente la pista
seleccionada actualmente. Use la técnica descrita anteriormente para ajustar el nivel de
zoom deseado en una pista. Cualquier pista seleccionada en adelante recibira
automaticamente ese nivel de zoom.

Zoom de pistas con comandos de teclado

Se pueden asignar y usar los siguientes comandos de teclado para realizar zoom de pistas:

 "Acercar zoom de pista individual” y “Alejar zoom pista individual”: aumenta o disminuye
en uno el factor de “zoom de pista individual” de la pista seleccionada.

« "Activar/desactivar zoom de pista individual”: alterna el ajuste de la pista seleccionada
entre su nivel de zoom individual y el nivel de zoom de la ventana. Esta opcion es util
para acercar una pista y editar sus datos de automatizacién. Tras la edicién, use el
comando de teclado “Activar/desactivar zoom de pista individual” para volver al nivel
de zoom original.

* “Reiniciar zoom de pista individual”: devuelve la pista seleccionada al nivel de zoom de
ventana.

« “Reiniciar zoom individual en todas las pistas”: devuelve todas las pistas con zoom al
nivel de zoom de ventana.
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Asignacion de iconos de pista en la caja “Parametros de pista”
Logic Pro ofrece iconos de pista de alta resolucion, escalables (desde 128 x 128 pixeles
hacia abajo) y que el usuario puede definir.
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Para asignar un icono a una pista
Haga clic en un icono de pista existente en la caja “Parametros de pista” y seleccione el
icono deseado en la rejilla.

Puede crear sus propios iconos para las pistas. Los iconos creados por el usuario se
almacenan en la siguiente carpeta: ~/Library/Application Support/Logic/Images/Icons.
Deben tener los siguientes atributos:

+ Tamanfo de 128 x 128 pixeles

+ Un canal alfa de transparencia

+ Debe guardarse con el formato portable network graphics (con el sufijo .png)

+ Deben tener un nombre de archivo que comience con un ndmero de tres digitos

Nota: Si este nimero es idéntico al de uno de los iconos incluidos en Logic Pro, el icono
de la carpeta de usuario tiene prioridad.
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También puede reemplazar directamente los iconos incluidos en Logic Pro, que se
encuentran en la carpeta /Contents/Resources/Images del paquete de Logic Pro.

Para abrir el paquete de Logic Pro

Con la tecla Control pulsada (o con el botén derecho del ratén) , haga clic en el icono de
Logic Pro en el Finder y, a continuacion, seleccione “Mostrar contenido del paquete” en
el menu de funcion rapida.

Cémo silenciar pistas en el area Organizar

Se puede usar el botén Silenciar de una pista para detener su reproducciéon. Use el cuadro
de didlogo “Configuracién de cabecera de pista” para mostrar u ocultar el botén Silenciar
de las pistas.

El estado de silencio es independiente para las pistas y los canales mediante el uso de
los respectivos botones “M” en la cabecera de pista o en el canal correspondiente (en la
ventana Organizar o en el Mezclador).

El comportamiento de estos botones depende del ajuste “Silencio/Solo de pista”
seleccionado en el panel Logic Pro > Preferencias > Audio > General:

+ “Rdpido (canales remotos)”: al hacer clic en el botén Silenciar de un canal, se conmuta
el estado del botodn en la pista asociada, y viceversa.

+ “Ahorro de CPU (respuesta lenta)”: seleccione este botén para ahorrar recursos de
procesamiento e independizar los botones Silenciar de la pista de los del canal
correspondiente.

Nota: El estado Silenciar de varias pistas dirigidas al mismo canal esta vinculado: al silenciar
el canal, se silenciardn todas las pistas asociadas.

Cdémo silenciar pistas cuando los botones Silenciar estan ocultos
Aunque los botones Silenciar estén ocultos (para ahorrar espacio), es posible silenciar
una pista a la izquierda de su ndimero.

Para silenciar una pista cuando los botones Silenciar estan ocultos:
Coloque el puntero sobre el borde izquierdo de la lista de pistas por niUmero de pista y,
cuando el puntero se convierta en una mano, haga clic.
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Una vifeta a la izquierda del nimero de pista indica que la pista esta silenciada. Si vuelve
a hacer clic, se cancelara el estado de silencio.

También puede utilizar el comando de teclado “Activar/desactivar silencio de la pista”
(por omisién: Control + M) para silenciar una pista.

Como silenciar varias pistas en el area Organizar
Es posible silenciar varias pistas al mismo tiempo.

Para silenciar varias pistas
Realice una de las siguientes operaciones:
Mantenga pulsada la tecla Comando mientras hace clic en un botén Silenciar de pista.

Todos los botones Silenciar de pista cuyo estado (silencio o no) coincida con el botén
pulsado también se conmutaran. Por ejemplo, si hace clic en un botén Silenciar de una
pista no silenciada, se silenciardn esa pista y todas las pistas que no estén silenciadas.

Con el botdn Silenciar pulsado, arrastre el puntero hacia arriba o hacia abajo.
El botén Silenciar de todas las pistas barridas se conmutara al mismo estado.

También puede usar el comando de teclado “Activar/desactivar silencio de todas las pistas
de la carpeta”

Silenciado de varias pistas con el mismo canal de destino
Es posible silenciar varias pistas con el mismo canal de destino.

Para silenciar varias pistas con el mismo canal de destino:
Mantenga pulsada las teclas Comando y Opcién mientras hace clic un botén Silenciar de
pista.

Se silenciaran todas las pistas asignadas al mismo destino de canal (incluidas las pistas
contenidas en carpetas).

También se puede usar el comando de teclado “Activar/desactivar silencio de todas las
pistas del proyecto con el mismo instrumento”

Capitulo9  El trabajo con pistas 255



256

Identificaciéon de pasajes silenciados y no silenciados en pistas silenciadas
La informacién siguiente le ayudard a distinguir entre pasajes silenciados y no silenciados
de las pistas silenciadas:

+ Los pasajes silenciados estan sefalados mediante un punto delante de su nombre; la
seccion de datos de audio o MIDI se muestra en gris.

+ Los pasajes no silenciados estan sefialados con un marco gris (no se coloca ningun
punto delante de su nombre).

Aplicacion de Solo a pistas en el area Organizar

Tanto las pistas (y carpetas) MIDI como las de audio ofrecen botones Solo. Al aplicar Solo
a una pista, esta se aisla durante la reproduccién y todas las demas se silencian. Use el
cuadro de didlogo “Configuracién de cabecera de pista” para mostrar u ocultar el botéon
Solo de las pistas.

En la practica, resulta util escuchar varias pistas aisladas de las demas (el bajo y la bateria,
por ejemplo) para facilitar el encaje de otras secciones musicales.

Conexion de los botones Solo de pista y de canal

El estado de Solo es independiente para las pistas y los canales mediante el uso de los
respectivos botones “S” en la cabecera de pista o en el canal correspondiente (en la
ventana Organizar o en el Mezclador).

El comportamiento depende del ajuste “Silencio/Solo de pista” seleccionado en el panel
Logic Pro > Preferencias > Audio > General:

+ “Rdpido (canales remotos)”: al hacer clic en el botén Solo de un canal, se conmuta el
botdn de la pista asociada, y viceversa.

« "Ahorro de CPU (respuesta lenta)”: seleccione esta opcién para ahorrar recursos de
procesamiento e independizar los botones Solo de la pista de los del canal
correspondiente.

Nota: El estado Solo de varias pistas dirigidas al mismo canal esta vinculado: si aplica
Solo a un canal, el ajuste afectaran a todas las pistas asociadas.
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Aplicacion de Solo a pistas en el modo “Ahorro de CPU”

Si la preferencia “Silencio/Solo de pista” esta definida en “Ahorro de CPU (respuesta lenta)’
al seleccionar el botén Solo de pista se activara el modo “Bloquear solo” y todos los pasajes
de dicha pista se afadiran al grupo “Solo bloqueado” El modo “Solo bloqueado” bloquea
el estado de solo de todos los pasajes seleccionados. Para obtener toda la informacion,
consulte Solo de pasajes. El botén Solo del Transporte se vuelve amarillo y muestra un
icono de candado para indicar el modo “Solo bloqueado”

Al desactivar el botén Solo de una pista, se eliminan todos sus pasajes del grupo “Solo
bloqueado” y, en caso de que no haya més botones Solo activos, se desactiva el modo
“Solo bloqueado”

Al desactivar el botén Solo (bloqueado) global en la barra de transporte, se desactiva el
botén Solo de todas las pistas.

Aplicar Solo cuando los botones Solo de las pistas estan ocultos
Aunque los botones Solo de las pistas estén ocultos (para ahorrar espacio), se puede aislar
una pista con el botén Solo de la barra de transporte.

OIONS

Para aplicar Solo a una pista cuando los botones Solo estan ocultos:
Haga clic en el botén Solo de la barra de transporte y, a continuacion, haga clicen la
pista.

Aplicacién de Solo a varias pistas en el area Organizar
Es posible aplicar Solo a varias pistas al mismo tiempo.

Para aplicar Solo a varias pistas:

Realice una de las siguientes operaciones:

Con el botén Solo pulsado, arrastre el puntero hacia arriba o hacia abajo.
El botén Solo de todas las pistas barridas se conmutard al mismo estado.

Mantenga pulsada la tecla Mayusculas mientras el botén Solo del Transporte esté activo
y, a continuacion, haga clic en los nombres de pista deseados.

Activacion de pistas para la grabacion en el area Organizar
Se puede usar el botén “Activar grabacién” de una pista para prepararla para grabar. Para
obtener mas informacion, consulte Grabacion en Logic Pro.

Capitulo9  El trabajo con pistas 257



258

Congelacién de pistas en el area Organizar

La funcién Congelar ahorra casi un 100% del consumo de recursos de CPU necesario para
el calculo de instrumentos de software y moédulos de efecto. Las pistas de instrumentos
de software y de audio se pueden congelar por separado, excepto cuando se utilizan
instrumentos con varias salidas (como Ultrabeat). En estos casos, la funcién Congelar no
esta disponible.

Explicacion de la funcién Congelar

Internamente, Congelacién realiza un bounce offline para cada pista congelada. Genera
un archivo congelado con todos los médulos de una pista, incluidos los médulos de
instrumento de software, si los hubiera, y todos los datos de automatizacién relacionados.

Mientras una pista esté congelada (tras el proceso de Congelacion), no se reproducira la
pista original (con sus moédulos, dvidos consumidores de potencia de proceso) sino el
archivo congelado. La pista original y sus médulos quedaran temporalmente desactivados
y no consumiran recursos de la CPU.

Consejo: La funcion Congelar también opera con hardware DSP, como los dispositivos
PowerCore, LiquidMix, Duende y UAD. Esta compatibilidad le permite combinar
instrumentos y efectos de Logic Pro con los proporcionados por el hardware DSP, aunque
se exceda la capacidad de proceso de su ordenador, del hardware DSP o de ambos.

La funcién Congelacién siempre realiza un bounce de la sefial completa del canal. Si esta
usando varias pistas para el mismo canal de audio o de instrumento en el drea Organizar,
todas las (sub)pistas del canal se congelaran y no se podran editar por separado. En otras
palabras, es el canal lo que se congela, no la pista.

Cudéndo congelar una pista
En una situacion real, la funcién Congelacion le permite:

+ Usar médulos de efectos o instrumentos de software adicionales en pistas de audio o
instrumentos adicionales, lo que normalmente seria imposible, ya que se excederian
los limites de proceso del ordenador.

+ Reproducir proyectos creados en ordenadores con una mayor potencia de proceso.
La funcién Congelacion esta disefiada para soslayar los procesos con un alto consumo

de CPU, y que en general son los siguientes (ordenados de mayor a menor demanda de
potencia):

+ Instrumentos de software con una arquitectura de voz compleja

+ Moddulos con una estructura compleja (reverbs, bancos de filtros o efectos basados en
FFT)

+ Instrumentos de software con una arquitectura de voz sencilla

+ Samplers software con filtro activo
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+ Samplers software con filtro inactivo

+ Modulos de estructura sencilla

Si su ordenador es capaz de calcular todos los procesos activos en tiempo real, no es
necesario congelar pistas.

La congelacion se recomienda cuando el sistema se queda sin potencia de proceso y una
0 varias pistas con instrumentos de software o mddulos de efectos con gran demanda
de recursos se encuentran en un estado finalizado (o no parecen requerir cambios
inmediatos). En otras palabras, cuando se encuentran cerca de su forma definitiva.

Mientras una pista esté congelada, su uso de CPU se reducira al necesario para reproducir
una pista de audio de alta resolucién, sin ningin médulo de efectos insertado,
independientemente del nimero de efectos (y de los requisitos de estos) utilizados en
la pista original.

Congelacion de una pista
Las pistas se pueden congelar facilmente con el botén Congelar de la cabecera de pista
y el pardmetro “Modo bloqueo” de la caja “Pardmetros de pista” del Inspector.

Para congelar una pista:
1 Haga clic en el botén Congelar de la cabecera de pista.

P Pistas globales + HE

1 EEMBY Inst 1 @% ][5 ]

2 99 audiol

2

Nota: Si el boton Congelar no esta visible, utilice el cuadro de didlogo “Configuracién de
cabecera de pista” para mostrarlo.
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2 Seleccione el parametro “Modo bloqueo” necesario en la caja “Pardmetros de pista” del

Inspector:

Er ~ [@][#] (@] [ ediar + pista v 7

¥inst 1

Icono: s » Pistas globales
Core Audio: Inst 1
Canal MIDI: Todos

Mado bloguen: Pre-fader

Transposicion:

Velocidad:

Limite clave: C-2 C&
Limite vel.: 0 127
Retardo #: 0.0 ms

Sin transposic.: [ |
No reiniciar: [ |

Solo origen: bloque la sefial de pista antes de su envio al primer médulo de efecto. Al
seleccionar este modo, el botén Congelar se vuelve azul.

Nota: Este modo de bloqueo es util cuando se utilizan instrumentos de software que
consumen muchos recursos de CPU o modos Flex.

pre fader: bloquea la sefal de pista y todos los modulos de efectos. Al seleccionar este
modo, el botén Congelar se vuelve verde.

Logic Pro creard los archivos congelados tras recibir el siguiente comando de reproduccion.
Esto le permite activar el botén de Congelacion de varias pistas y generarlas todas en
una sola pasada.

Nota: Los procesos de congelacién se pueden anular con la combinacion de teclas
Comando + punto. Si anula el proceso, la parte ya generada de las pistas congeladas
permanecera en los archivos congelados y se utilizara para la reproduccién. Pasado este
punto, las pistas congeladas no sonaran.

Para cambiar el estado de congelacién de varias pistas:
Realice una de las siguientes operaciones:
Con el botén Congelar de una pista pulsado, arrastre el ratén hacia arriba o hacia abajo.

El botén Congelar de todas las pistas barridas se conmutard al mismo estado.

Explicacion del proceso de congelacion
Durante el proceso de congelacién, el cursor de reproduccién sigue la posicion generada
en ese momento. También se muestra una ventana flotante con una barra de progreso.

Los archivos congelados se generan siempre entre las marcas inicial y final del proyecto.
Es recomendable comprobar la marca final del proyecto en la regla de compases antes
de iniciar el proceso.
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Consejo: Se deberia ajustar la marca final del proyecto de modo que se incluyan las
ultimas repeticiones de retardos debidas a la realimentacién y las colas de reverberacion.
Las dreas vacias (cero digital) al final de los archivos congelados se eliminan
automaticamente tras el proceso de Congelacion.

El proceso de congelacion utiliza el 100% de la capacidad disponible de CPU. Si, por
ejemplo, una pista emplea el 40% de la CPU para el célculo en tiempo real de sus moédulos,
su archivo congelado se creara dos veces y media mas rapido que la velocidad real de
reproduccién. Si la pista original emplea el 100% de la potencia de la CPU, el proceso se
realizara (aproximadamente) en tiempo real, aunque se realice un bounce offline.

El trabajo con pistas congeladas
Una vez una pista estd congelada:

+ No es posible cortar o reordenar los archivos congelados en modo alguno, ni mezclarlos
con sus originales en una Unica pista. El archivo congelado y su pista original no se
pueden usar a la vez.

+ No es posible grabar audio en las pistas congeladas. De hecho, cuando una pista se
congela se oculta su botén “Activar grabacion”

+ No se puede editar ningln pardmetro de instrumento o médulo (ni los datos de
automatizacion relacionados).

En las pistas congeladas, se pueden editar los pardmetros siguientes:

+ Nivel y destino de los envios de efectos

+ Pardmetros de panoramica y surround

+ Volumen, silenciado y solo
También se pueden editar los datos de automatizacion de estos parametros.

Si intenta editar parametros prohibidos de las pistas congeladas (por ejemplo, los
parametros de moédulos generados en un archivo congelado), Logic Pro le preguntard si
desea descongelar la pista.

Para descongelar y editar una pista:

Haga clic en Descongelar para desactivar el botén Congelar de la pista.

El archivo congelado se eliminara.

Nota: La pista usard a partir de entonces, cada vez que se reproduzca, la potencia de

proceso que requeria inicialmente.

Usted podra entonces realizar cualquier edicion vy, si lo desea, volver a activar el boton
Congelar.
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Trabajo con archivos congelados

Los archivos congelados temporales se guardan en una carpeta llamada Freeze Files,
creada en el directorio raiz de la carpeta de proyecto. Por lo general no es necesario
acceder directamente a estos archivos.

Logic Pro gestiona los archivos congelados automaticamente y en segundo plano. se
crean durante el proceso de Congelacién, se reproducen en el lugar de las pistas originales
(siempre que estas pistas sigan congeladas) y se eliminan en el momento en que se
desactiva el botén Congelar de la pista correspondiente

Actualizacion de archivos congelados

El comando Opciones > Audio > “Actualizar todos los archivos congelados” actualiza los
archivos congelados. Puede ser necesario cuando se realizan cambios globales que afectan
a la reproduccion de las pistas congeladas (como un cambio de tempo, por ejemplo).

Ocultacién de pistas en el area Organizar

Si en el drea Organizar hay pistas que no necesita que estén visibles, puede utilizar la
funcién “Ocultar pista” para ocultarlas. Esta funcion es Util cuando se trabaja en arreglos
muy grandes, por ejemplo. Las pistas ocultas se reproducen normalmente.

En la esquina superior izquierda del drea Organizar, a la derecha del boton Capturar, hay
un botdn global “Vista oculta”

@) G&) (n] [Eamr

Para ocultar pistas
1 Haga clic en el botén “Vista oculta] situado en la esquina superior izquierda del area
Organizar, para activar la funcién “Ocultar pista”

Aparecera en cada pista un botén pequeno botén Ocultar (H).

2 Haga clic en los botones Ocultar de las pistas que desee ocultar.
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3 Haga clic en el botén global “Vista oculta” para ocultar, en la ventana Organizar, todas
las pistas que tengan el botén Ocultar activado.

La “H” del botdn global “Vista oculta” se resaltard para indicar que hay una o mas pistas
(con el boton Ocultar activado) ocultas.

@] &) (@] [

Para mostrar las pistas ocultas
= Simplemente reactive el botén “Vista oculta” para volver a ver las pistas ocultas.

También hay un par de funciones de ment y comandos de teclado relacionados con la
funcion “Ocultar pistas”

Aunque el botdén global “Vista oculta” esté desactivado, puede ocultar una pista individual
con el comando Visualizacién > Ocultar pista actual y mostrar siguiente (o el comando
de teclado correspondiente, por omisién: Control + H).

El comando Visualizacién > Mostrar todas las pistas (o el comando de teclado
correspondiente) restaura el botén Ocultar de todas las pistas, que pasaran a ser visibles.

Nota: La ocultacidn de pistas no afecta en modo alguno a su reproduccion. Si lo desea,
puede vincular la funcién Ocultar de todas las pistas pertenecientes a un grupo con la
funcion Ocultar de los ajustes “Propiedades de grupo’” (Para obtener mas informacion
acerca de los grupos, consulte Trabajo con grupos del Mezclador). Tenga en cuenta que
no existe ningun comando de teclado “Mostrar pista seleccionada’ ya que es imposible
seleccionar una pista oculta en el drea Organizar.

Proteccidn de pistas en el area Organizar

Es posible proteger las pistas para prevenir cualquier alteracion. Cuando una pista esta
protegida:

+ No es posible alterar los pasajes existentes (ni sus contenidos).

+ No es posible grabar.

+ No se pueden crear pasajes nuevos.

‘ongas

Main Dr...

Live Loop

Rude Tu...
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Si el botén “Proteccion de pista” no estd visible en la lista de pistas, puede mostrarlo
mediante el cuadro de didlogo “Configuracion de cabecera de pista’”

Al hacer clic en un botdn “Proteccién de pista; se conmutan los modos bloqueado y
desbloqueado.

Al hacer clic, con la tecla Comando pulsada, en un botén “Proteccion de pista” de la lista
de pistas, se protegen todas las pistas del nivel de visualizacion (o carpeta) seleccionado
en ese momento. Las pistas ya protegidas serdn desprotegidas.

Uso de la activaciéon por deslizamiento de botones de pista

Los botones de las pistas del drea Organizar (Solo, Silenciar, Ocultar, “Proteccion de pista’
Congelacion) pueden “activarse por deslizamiento’ algo similar a pasar el dedo por los
botones de varios canales en una buena mesa de mezclas hardware,

Como ejemplo de uso de la activacién por deslizamiento en Logic Pro, mantenga pulsado
el boton Silenciar de una pista y arrastre el puntero hacia arriba o hacia abajo. El botén
Silenciar de todas las pistas barridas se conmutara al mismo estado.

Simplemente arrastre sobre el botén Silenciar de las mismas pistas para deshacer la accién.

Reemplazo o duplicacion de percusion en el area Organizar
Logic Pro ofrece una funcién de reemplazo o duplicacién de percusion que le permite
cambiar los sonidos de percusion de una pista de audio sin necesidad de volver a grabar
la pista entera. Puede utilizar una pista de audio que contenga una sola sefial de percusion
grabada para crear una pista de instrumentos de software con notas de accionamiento
MIDI iguales. Esta pista sera reproducida por EXS24.
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Para reemplazar o duplicar una sefal de percusién grabada:
Seleccione la pista que desea modificar.

066 & Go Ahead - Arrange I=)
[t O [ N LTI | = = e E 2 O ODEBE&
Inspector Preferences Settings Auto Zoom Automation Flex  SetLocators Repeat Section Crop Split by Playhead Bounce Regions Bounce Colors © Notes Lists Media

.|, (@), 588, ), (e ek agion— T wioi+ [ -Aufio—~ ] -view =] T A e W

Mixer | SampleEditor | Piano Rell | Scors | HyperEditor

L
ICCIEO0N - - -

Seleccione Pistas > Reemplazo/duplicacién de percusién (o use el comando de teclado

correspondiente).

En la ventana Organizar se produciran los cambios siguientes:

+ Se buscaran transitorios en todos los archivos de la pista de audio seleccionada, si
todavia no se ha hecho. Los transitorios detectados se mostraran como lineas amarillas.

La pista seleccionada se ampliara en vertical.

+ Se creard una pista de instrumentos de software debajo de la pista de audio
seleccionada, y el EXS24 se insertard en la ranura de instrumento.

+ La pestana Biblioteca se abrira en el area Multimedia, con EXS24 activado, para que

pueda seleccionar el sonido mas adecuado para el proyecto.

+ En la pista de instrumentos de software, se creara un pasaje MIDI con las notas de

accionamiento basadas en los transitorios detectados.
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+ Se abrird un cuadro de didlogo con los parametros.

@00 ¥ Go Ahead - Organizar I=)

=B )

o |

M| &
il

Shuffie

(R] MI[s]

J<iv{ 4 [ eend

* Mend local Instrumento: seleccione el instrumento desde el que desea realizar el
proceso: bombo, caja, tom u otro.

+ Botones de modo: puede elegir entre los dos modos siguientes.

+ Reemplazo: el nuevo sonido reemplazard el original y todos los pasajes de la pista
original se silenciaran.

+ Duplicacién: el nuevo sonido se afiadird al original, que no se silenciara.

* Regulador “Umbral relativo”: define un umbral para generar transitorios. Las notas de
accionamiento se generan para los transitorios que superen el valor indicado.
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* Botdn “Escucha previa” haga clic en este botén para iniciar una reproduccién de ambas
pistas en modo Solo, a partir de la posicion actual del cursor de reproduccién. Es posible
que desee ajustar el cursor de reproduccién o activar el area de ciclo para una parte
del proyecto que requiera atencién especial durante el reemplazo de percusién. Vuelva
a hacer clic en este botén para detener la reproduccién, devolver el cursor de
reproduccién a la posicion anterior y anular el estado de solo de ambas pistas.

+ Ment local “Nota de accionamiento”: ajuste el tono de las notas de accionamiento
creadas en el instrumento de software. El ajuste por omision Automatico define la nota
de accionamiento de la manera siguiente:

* Bombo = C1 (36)
+ Caja=D1(38
« Tom = A1 (45

+ Otro = C3 (60) y la opcién de menu Automdtico se atentan

)
)

Nota: los cambios realizados en la nota de accionamiento no modifican el ajuste del
instrumento. Sin embargo, los cambios realizados en el ajuste del instrumento si
modifican la nota de accionamiento, que cambiara a Automatico o C3 (60).

* Regulador “Desplazamiento en el tiempo”: retrase o adelante la posicién de las notas de
accionamiento (los valores negativos las mueven a la izquierda y los valores positivos,
a la derecha). Por lo general, este valor debe ajustarse en 0,0 ms (para colocar las notas
de accionamiento MIDI exactamente en las posiciones temporales del transitorio), pero
es posible que deba ajustarlo si utiliza un instrumento propio o de otros fabricantes.

* Botdn "Ajustar tiempo de ataque medio”: defina el desplazamiento medio de la posicion
de segmentacion para todos los pasajes de la pista de audio de origen.

Haga clic en Aceptar para confirmar la accién.

Al hacer clic en Aceptar, se restaurara el zoom vertical de la pista de audio original, se
silenciardn sus pasajes (si se ha seleccionado la opcién Reemplazo) y se anulard la seleccién
de la pista. En la pista de instrumentos de software se creardn las notas de accionamiento
MIDI para el EXS24 y se seleccionara la pista.

Haga clic en el botén Cancelar para cancelar la accion.

Bounce de pasajes y pistas in situ

Logic Pro ofrece dos tipos diferentes de bounces “in situ”: basados en pasajes y basados
en pistas. Esto le permite realizar un bounce del material seleccionado y colocar el
resultado en su posicién original en el control temporal de la ventana Organizar; es decir,
en su sitio.

La funcién “Bounce in situ” solo le permite procesar pistas de audio o instrumentos de
software, o los pasajes de dichas pistas. No es posible realizar un bounce in situ de un
pasaje dirigido a un canal MIDI.
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Cuando se realiza un bounce in situ, el formato del archivo de audio del bounce (frecuencia
de muestreo y resolucién) viene determinado por los ajustes de grabacion de audio, y el
archivo bounce se crea en la carpeta de grabacion actual.

A simple vista, la funcién “Bounce in situ” puede parecer similar a la funciéon Congelar.
Consulte . A continuacion se proporciona una
breve comparaciéon de ambas funciones:

+ Ambas ahorran recursos de CPU mediante la generacion de todos los médulos de
efectos (o instrumentos) de una pista.

+ La funcién “Bounce in situ” facilita el acceso (y la edicién) al archivo de audio creado
mediante bounce.

+ La funcién Congelar le permite volver a los datos originales de automatizacién y
programacién MIDI (o pasajes de audio).

+ Lafuncion Congelar (en “32 bits coma flotante”) ofrece proteccién contra la saturacion
de volumen.

Bounce de pasajes in situ

Es posible generar uno o varios pasajes seleccionados de pistas de audio o instrumentos
de software en un archivo de audio nuevo, con todos los datos de automatizacion y
maédulos activos.

Para realizar un bounce de pasajes in situ:
Seleccione uno o varios pasajes de un pista de audio o instrumentos de software.
Realice una de las siguientes operaciones:

+ Seleccione Pasaje > Bounce de pasajes in situ (o use el comando de teclado
correspondiente).

+ Con la tecla Control pulsada (o con el botdn derecho del ratén), haga clic en los pasajes
seleccionados y, a continuacion, seleccione “Bounce de pasajes in situ” en el menu de
funcion rapida.
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Aparecerd el cuadro de didlogo “Bounce de pasajes in situ”

B Snowing - Organizar

3 Defina los parametros siguientes segun proceda:

« Campo Nombre: defina un nombre para el archivo bounce en el campo de texto. El
nombre por omisién serd el nombre del primer pasaje seleccionado con la extension
_bip anadida al final.

* Botones de Destino: defina la pista donde desea colocar el archivo bounce. Tiene dos
opciones.

+ Nueva pista: crea una pista de audio nueva debajo de la pista seleccionada y coloca
el archivo bounce en dicha pista.

« Pista seleccionada: coloca el archivo bounce en la pista seleccionada.

* Botones de Origen: indique qué pasara con los pasajes originales tras realizar el bounce.
Tiene tres opciones.

« Ignorar: no modifica el pasaje original tras procesar el archivo bounce.
« Silenciar: silencia el pasaje original tras procesar el archivo bounce.
+ Eliminar: elimina el pasaje original de la pista original tras procesar el archivo bounce.

+ Opcidn “Incluir multisalidas de instrumento”: seleccione esta opcién para incluir los
canales auxiliares con sefales multisalida del instrumento de software en el proceso
de bounce. De lo contrario, el bounce solo se realizara en el canal de las pistas que
tengan pasajes seleccionados.
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+ Opcién “Omitir mddulos de efecto” seleccione esta opcidn para desactivar todos los
madulos de la pista original durante el proceso de bounce.

+ Opcién “Afadir cola de efectos a archivo”: seleccione esta opcidn para continuar con el
proceso de bounce cuando haya terminado el intervalo de bounce, ya sea al final del
ciclo o al final del ultimo pasaje seleccionado, hasta que no haya ninguna sefial. De lo
contrario, el bounce solo se realizard en el intervalo.

+ Opcion "Adadir cola de efectos a pasaje”: seleccione esta opcion para incluir todo el
archivo bounce en el bounce de pasajes. De lo contrario, el bounce de pasajes solo
incluira el intervalo de bounce.

+ Opcién “Incluir automatizacion de volumen/balance”: seleccione esta opcion para que
se realice una automatizaciéon de volumen y balance durante el proceso de bounce, y
que su resultado afecte al archivo bounce. De lo contrario, la automatizacién de volumen
y balance se copiard, pero no se realizara.

+ Ment local Normalizar: puede elegir entre tres estados de normalizacién.
+ Desactivado: desactiva la normalizacion.

« Solo proteccidn contra sobrecarga: permite la normalizaciéon descendente en caso de
sobrecargas (niveles superiores a 0 dB, que podrian provocar saturacion), pero no
aplica la normalizacién en los niveles inferiores.

+ Activado: permite la normalizacién bidireccional completa.

+ Botdn “Restaurar valores por omisidn”: haga clic en este botdn para ajustar todos los
parametros del cuadro de didlogo en sus valores por omision.

Haga clic en Aceptar para activar el bounce in situ de los pasajes seleccionados.

Nota: Al hacer clic en Aceptar, los ajustes seleccionados se guardan en las preferencias
y se recuperan la proxima vez que se acceda a la funcion “Bounce de pasajes in situ’

Bounce de pistas in situ
Es posible generar una o varias pistas de audio o instrumentos de software seleccionadas
en un archivo de audio nuevo, con todos los datos de automatizaciéon y moédulos activos.

Para realizar un bounce de pistas in situ:
Seleccione la pista de audio o instrumentos de software pertinente.

Seleccione Pista > Bounce de pista in situ (o use el comando de teclado “Bounce de pista
in situ”).
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Aparecera el cuadro de didlogo “Bounce de pista in situ”

B Snowing - Organizar

3 Defina los pardmetros siguientes segun proceda:

« Campo Nombre: defina un nombre para el archivo bounce en el campo de texto. El
nombre por omisién serad el nombre del primer pasaje seleccionado con la extensién
_bip anadida al final.

 Botones de Destino: defina la pista donde desea colocar el archivo bounce. Tiene dos
opciones.

+ Nueva pista: crea una pista de audio nueva debajo de la pista seleccionada y coloca
el archivo bounce en dicha pista.

+ Reemplazar pista: sustituye la pista actual por el archivo bounce.

« Opcién “Incluir multisalidas de instrumento”: seleccione esta opcién para incluir los
canales auxiliares con sefales multisalida del instrumento de software en el proceso
de bounce. De lo contrario, el bounce solo se realizara en el canal de las pistas que
tengan pasajes seleccionados.

+ Opcion “Como pistas adicionales”: seleccione esta opcidn para crear archivos bounce
adicionales para cada auxiliar con multisalidas del instrumento de software multisalida
seleccionado como fuente de entrada.

+ Opcion “Omitir médulos de efecto™ seleccione esta opcidn para desactivar todos los
moddulos de la pista original durante el proceso de bounce.

+ Opcion “Incluir automatizacion de volumen/balance”: seleccione esta opcion para que
se realice una automatizacion de volumen y balance durante el proceso de bounce, y
que su resultado afecte al archivo bounce. De lo contrario, la automatizacién de volumen
y balance se copiard, pero no se realizara.
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« Ment local Normalizar: puede elegir entre tres estados de normalizacién.
+ Desactivado: desactiva la normalizacién.

« Solo proteccién contra sobrecarga: permite la normalizaciéon descendente en caso de
sobrecargas (niveles superiores a 0 dB, que podrian provocar saturacioén), pero no
aplica la normalizacién en los niveles inferiores.

+ Activado: permite la normalizacién bidireccional completa.

+ Botdn “Restaurar valores por omisidn”: haga clic en este botdn para ajustar todos los
pardmetros del cuadro de didlogo en sus valores por omision.

4 Haga clic en Aceptar para activar el bounce in situ de las pistas seleccionadas.
Nota: Después de realizar el bounce in situ, el contenido de la pista original (todos los
pasajes y datos de automatizacién, excepto los de volumen, balance y envios) se pierde

y el canal de pista o instrumento original se restaura. Por supuesto, siempre se puede
aplicar una operacién Deshacer.

Bounce y reemplazo de todas las pistas
Puede realizar un bounce y reemplazo in situ de todas las pistas de audio e instrumentos
de software disponibles en la ventana Organizar.

Para realizar un bounce in situ de todas las pistas:
1 Seleccione Pista > Bounce para sustituir todas las pistas.

Nota: Este comando solo funciona si el area Organizar contiene pistas de audio o de
instrumentos de software.

2 Se le solicitara que guarde el proyecto; haga clic en Si o en No, segun proceda.

Aparecera el cuadro de didlogo “Bounce para sustituir todas las pistas”

B Snowing - Organizar

Bounce para sustituir todas las pistas

[] omitir madulos de efecto
E Incluir automatizacion de volumen fbalance

Normalizar: | Solo proteccion contra sobrecarga s |

Puede que desee guardar el proyecto mediante “Guardar coma...”
una vez gue haya terminado “Bounce para sustituir todas las pistas™.

( Restaurar valores por omision ) E

3 Defina los parametros siguientes segun proceda:

+ Opcién “Omitir médulos de efecto”: seleccione esta opcidn para desactivar todos los
modulos de la pista original durante el proceso de bounce.
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+ Opcion “Incluir automatizacion de volumen/balance”: seleccione esta opcion para que
se realice una automatizacion de volumen y balance durante el proceso de bounce, y
que su resultado afecte al archivo bounce. De lo contrario, la automatizacién de volumen
y balance se copiard, pero no se realizara.

+ Ment local Normalizar: puede elegir entre tres estados de normalizacion.
+ Desactivado: desactiva la normalizacién.

« Solo proteccion contra sobrecarga: permite la normalizacion descendente en caso de
sobrecargas (niveles superiores a 0 dB, que podrian provocar saturacién), pero no
aplica la normalizacién en los niveles inferiores.

« Activado: permite la normalizacién bidireccional completa.

4 Haga clic en Aceptar para activar el reemplazo y bounce in situ en todas las pistas.
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Trabajo con instrumentos y efectos 1 O

Logic Pro ofrece una amplia gama de modulos de procesamiento de efectos e instrumentos
de software que se insertan en canales. También puede usar unidades de efectos e
instrumentos MIDI externos. En este capitulo se describen todos los pasos importantes
para usar instrumentos y efectos en Logic Pro. Encontrard informacién detallada sobre
los modulos de instrumentos y efectos incluidos, asi como del uso de los pardmetros de
todos los médulos, en los manuales Instrumentos de Logic Pro 'y Efectos de Logic Pro.

Este capitulo trata de los temas siguientes:

+ Aspectos basicos de los canales de la ventana Organizar (p. 275)

+ Trabajo con modulos (p. 281)

+ Trabajo con configuraciones de canal (p. 286)

+ Apertura, cierre y cambio de tamafo de ventanas de médulos (p. 291)

+ Ajuste de los pardmetros de médulo (p. 293)

+ Uso de funciones comunes de la ventana de médulo (p. 295)

+ Uso de la biblioteca para seleccionar ajustes de médulo (p. 303)

+ Nociones bdsicas sobre la estructura de los menus y la carpeta Libreria (p. 304)

+ Informacién sobre direccionamiento de efectos (p. 305)

+ Trabajo con instrumentos (p. 311)

+ Trabajo con aplicaciones ReWire (p. 326)

* Trabajo con efectos de audio externos (p. 329)

+ Uso de moédulos de otros fabricantes (p. 330)

Aspectos basicos de los canales de la ventana Organizar
Antes de adentrarnos en el uso de los médulos, es preciso entender ciertos conceptos
basicos de algunas funciones clave de los canales.
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Los canales en la ventana Organizar (y en el Mezclador) se ocupan de las pistas de audio
e instrumentos (de software o MIDI) que se muestran en el drea Organizar, asi como de
los canales auxiliares (aux) y de salida. Cada canal representa y controla una pista
determinada en la ventana Organizar. En otras palabras, las pistas en la ventana Organizar
se envian a canales especificos:

* Los canales de audio controlan la reproduccién y la grabacion de sefales de audio en
pistas de audio.

+ Los canales de instrumento le permiten utilizar y controlar instrumentos de software.
+ Los canales MIDI externos controlan pistas MIDI externas.

Nota: Los canales del Mezclador se generan automéaticamente cuando se crean pistas
nuevas de audio, instrumento o MIDI externas en la ventana Organizar.

Los canales en la ventana Organizar , que aparecen en la parte inferior del Inspector,
muestran el canal de audio o instrumento de la pista seleccionada a la izquierda, y el
destino principal (primero) de este canal a la derecha.

i Audio 6

@006 [ INS - Orgar
L) S S = - B
Inspector Praferancias Ajustes © Zoom automitico Automatizacién Flex '  Fijar localizadores Repetir secci
e © [@|[#|[H|[Ediar v Pista v Pasaje v MIDI v Audio
B AC Guitar A
[“Ajuste | Ajuste b Pistas globales
ins ins
—
[Compressol | [
L li AC Guitar C
E"’"‘°b Emiine li4 AC Cuitar D
[ous2]@ | ] lishd Audio 5
s
[Cinpur 1|

Input 1 Bus 10
Bus 10 Stereo Out -
Desact. Desact. * pudio &

=
@

bl
O

==

R O
O

(][]

L Mezclador | Editor muestras  Editor teclado | Partitura | Hype

L[ [EIDICIOIOIDION ' % %

Posibles destinos:

+ Un canal de salida, que representa las salidas de audio fisicas de la interfaz de audio
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+ Un canal auxiliar, que se utiliza para una gran variedad de propésitos de
direccionamiento de sefales

Por ejempilo, si la ranura de envio 1 del canal izquierdo se dirige al bus 4, se mostrara el
cuarto canal auxiliar. Al hacer clic en la ranura de envio 2 en el canal izquierdo (dirigido
al bus 7), se actualizara el canal derecho para mostrar el séptimo canal auxiliar. La seleccion
de una salida determinada en la ranura de salida del canal izquierdo mostrara el canal
de salida seleccionado a la derecha. Si el canal izquierdo se envia simplemente a un canal
de salida, se mostrara el canal de salida por omisién.

La mayoria de las tareas de insercién de médulos, envio de canales y configuracién de
canales como parte del flujo creativo las llevara a cabo en la ventana Organizar. Deberia
usar los canales de la ventana Organizar para todas las funciones relacionadas que se
describen en este capitulo, en lugar de acceder al mezclador. Para obtener informacion
detallada sobre la forma de trabajar en el Mezclador, consulte el capitulo La mezcla.

A continuacién se proporciona una visién general de los principales elementos de los
canales de la ventana Organizar:

| ajuste | | | Ajuste | Menu “Ajustes de canal”
=

Ips frrs Ranura de insercién
|Cnmpr5m| Iﬂllﬂpfml
| chanEa | | | AdLimit |
[ | | [MultiMeter|
| | [ | |

Efvios Ranura de envio

(Bus1 |0
[Bus2 | T
[

E/S
Ranura de instrumento
Stereo Out Ranura de salida
N |
| Desact. | sact |

O— Control Panordmica/Balance

— Fader de volumen

L Botén Formato
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Ajuste del formato de entrada de canal

El formato de entrada de canal determina el estado mono, estéreo o surround del canal.
Tenga en cuenta que los canales de instrumento de software y MIDI externos no disponen
de un botén de formato.

Derecha Surround

Estéreo

Mono lzquierda

+ Mono: un circulo representa un formato de entrada mono. El medidor de nivel muestra
una sola columna.

« Estéreo: dos circulos entrelazados representan un formato de entrada estéreo. El medidor
de nivel se divide en dos columnas cuando se selecciona un formato de entrada estéreo.

« Left: dos circulos con el izquierdo relleno indican un formato de entrada de canal
izquierdo. Cuando se selecciona este formato de entrada, el canal solo reproduce el
canal izquierdo de un archivo de audio.

* Right: dos circulos con el derecho relleno indican un formato de entrada de canal
derecho. Cuando se selecciona este formato de entrada, el canal solo reproduce el
canal derecho de un archivo de audio.

« Surround: cinco circulos indican el formato de entrada de canal surround. El medidor
de nivel se divide en varias columnas vinculadas (el nimero de columnas coincide con
el formato surround del proyecto) cuando se selecciona el formato de entrada surround.

El formato de entrada seleccionado para un canal influye en estas dos areas:

+ Los médulos mostrados en el canal estaran disponibles como:

+ Versiébn mono a mono 0 mono a estéreo en canales mono
+ Versidn estéreo a estéreo en canales estéreo
« Versién surround o multimono en canales surround

+ El control de panoramica determina la posicién de la sefal del canal en el campo
estéreo:

+ Enlos canales mono (incluidos los canales de formato de entrada izquierdo y derecho),
el control de panoramica determina la posicién izquierda/derecha de la sefial.

+ Enlos canales estéreo, el control de panordmica determina el balance entre las sefales
de los canales izquierdo y derecho.
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Nota: Para acceder al panoramizador surround, primero debe ajustar el formato de salida
de canal en Surround mediante el menu Salida del canal.

Para ajustar el formato de entrada de canal para la pista de audio seleccionada
= Mantenga pulsado el botén del ratén directamente debajo del medidor de nivel del canal
y seleccione el formato de entrada en el menu que aparece.

l
I [ml(s]
(@]

Estéreo . BT S
lzquierda ¥
Derecha

= I P@OW

Mezcladeo

Consejo: En un canal estéreo o mono, haga simplemente clic en el botén para cambiar
entre mono y estéreo.

Ajuste del nivel de volumen y de la posiciéon de panoramica/balance de
un canal
Puede ajustar el nivel de volumen y la posicion de panoramica/balance de un canal.

Para ajustar el nivel de volumen de un canal
= Arrastre el fader de volumen del canal arriba o abajo.

| Sterea Out |

| Desact. |
- [

©

Fader de volumen

[l

g

0 ‘
4

|

El nivel maximo es de +6 dB. Para restablecer la posicién del fader de volumen en 0 dB
(90), haga clic en él con la tecla Opcién pulsada.
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Para ajustar la posiciéon de panoramica/balance

= Arrastre el control arriba o abajo, o a izquierda o derecha.

| Stereo Out |

Desact.

|

g B ©

Control Panoramica/Balance

®

S

| =i a—

Con la tecla Opcién pulsada, haga clic en el control de panoramica o balance para
devolverlo a la posicién central (0).

Cuando la salida de un canal estd ajustada a Surround, el potenciémetro de panordmica
o balance se sustituye por un panoramizador surround. Puede encontrar mds detalles
sobre el uso de canales y efectos surround, y sobre el balance surround, en Trabajo con
surround.

Manejo de los efectos mono, estéreo y surround
Puede insertar en los canales instancias de efectos mono, estéreo o surround.

Solo se pueden insertar versiones del modulo que coincidan con el formato de entrada
de canal (versiones mono a mono 0 mono a estéreo en canales de formato de entrada
mono, por ejemplo).

Para insertar médulos que no coincidan con el formato del canal

= Con la tecla Opcién pulsada, haga clic en la ranura de insercién de un canal.

El menu Moédulo mostrara todos los formatos que puede ofrecer el moédulo, en lugar de
limitarse al formato coincidente. Se realizara automaticamente cualquier mezcla de
reduccion o ampliaciéon que sea necesaria.

Capitulo 10  Trabajo con instrumentos y efectos



Trabajo con médulos
En lineas generales, los médulos se dividen en dos categorias:

+ Instrumentos de software, que responden a mensajes de notas MIDI

+ Efectos de audio, que no responden a mensajes de notas MIDI

El formato Audio Units también ofrece dos tipos de moédulo:

+ Generadores

+ Efectos controlados por MIDI

Como su nombre indica, los médulos generadores Audio Units generan sefiales de audio.

Sin embargo, a diferencia de los instrumentos de software, no precisan que se accione
un mensaje de notas MIDI.

Los efectos controlados por MIDI Audio Units se pueden controlar a través de MIDI, a
diferencia de los modulos de efecto de audio estdndar. Consecuentemente, se utilizan
de distinto modo.

Insercion, eliminacién y reemplazo de modulos
Puede insertar, eliminar y reemplazar médulos.

Para insertar médulos de efectos
1 Haga clic en la ranura de insercién de un canal.
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Se mostrarad un menu con todos los médulos de efecto disponibles ordenados en distintas
categorias.

AC Guitar B

[ Ajuste |

Inst 2

# Sin médulo ! Inst 3

Amps and Pedals
Delay
Distortion

Inst 4

Inst 5
Dynamics

EQ

Filter
Imaging
Metering

Inst 6

| AC Guitar A

Chorus

¥ Y Y YRAYT ¥ Y Y YYTYY

Pitch Ensemble

Reverb Flanger
Specialized Microphaser
Utility Modulation Delay

Phaser
Audio Units

v

Ringshifter
Rotor Cabinet
Scanner Vibrato
Spreader
Tremola

¥ Y ¥ Y ¥ YY¥YIYywyy

(]
[@ ] [Bnce]

2 Desplécese por las categorias y seleccione un nombre de médulo haciendo clic en él. Se
cargara una versién del médulo que coincida con el formato de entrada de canal
seleccionado.

También puede seleccionar una versién mono o mono a estéreo del médulo, haciendo
clic en la entrada correspondiente.

Los modulos de efectos de Logic Pro se muestran organizados en varias categorias, como
Retardo y Reverberacion. También habra otros submenus disponibles, como Audio Units,
si tiene instalados en el sistema moédulos en estos formatos.
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Para insertar un instrumento de software, generador Audio Units o efectos controlados
por MIDI

= Haga clic en la ranura de instrumento de un canal de instrumento y, a continuacion,
seleccione el médulo de instrumento de software, generador Audio Units o efecto
controlado por MIDI (nombre y tipo) en el mend de médulos.

:Desi.c-_
I
Off

Consejo: Basta con seleccionar un nombre de instrumento para insertar el instrumento
en estéreo en un canal de formato estéreo.

La ventana de modulo del instrumento, efecto o generador seleccionado se abrird
automaticamente. Si no desea que la ventana de médulo se abra automaticamente tras
la insercidn, anule la seleccién de la preferencia “Abrir ventana de médulo al insertarlo”
en el panel Logic Pro > Preferencias > Visualizacion > Mezclador.

[=N=N=] Praferencias

M E e E‘@a o @ &
Partitura Vi

Ceneral Audic MIDI | Visualizacidn idea tomatizacidn  Superficies de control Comparti

[ General | organizar | Mezciador | Editor de teciado |

Ventana de modulo

E%.:::rir ventana de midulo al insertarla
Tamaio por omisian: [ 1 i) %

Puede ajustar todos los pardmetros del médulo en la ventana de médulo. Para obtener
mas informacion, consulte Ajuste de los parametros de modulo.

Para eliminar un moédulo
= Haga clic en la ranura de insercién o instrumento y, a continuacién, seleccione “Sin
modulo” en el menu.

Para reemplazar un médulo
= Haga clicenlaranuradeinserciény, a continuacién, localice el tipo de médulo adecuado.
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Desplazamiento de médulos
Puede utilizar la herramienta Mano para desplazar instrumentos y efectos entre los canales.

0. x|

Para utilizar la herramienta Mano en los canales de la ventana Organizar, mantenga
pulsada la tecla Comando cuando el puntero esté colocado sobre una ranura de insercion
o de instrumento. Para utilizar la herramienta Mano en el mezclador, mantenga pulsada
la tecla Comando.

Para desplazar un médulo a otra ranura de insercién o de instrumento

Con la herramienta Mano seleccionada, arrastre el nombre del médulo (etiqueta azul) de
cualquier ranura de insercién o de instrumento que lo esté utilizando hasta una ranura
vacia de destino.

Durante la operacion, el destino potencial se resalta con un rectangulo coloreado (ranura
vacia) o una linea coloreada (al situar un efecto entre dos ranuras de insercion).

Para copiar un médulo a otra ranura

Seleccione la herramienta Mano y, con la tecla Opcion pulsada, haga clic y arrastre el
nombre del médulo desde cualquier ranura que esté utilizando hasta una ranura vacia
de destino.

Para intercambiar un médulo de efectos con otro del mismo canal
Seleccione la herramienta Mano y arrastre el nombre del médulo de efectos desde
cualquier ranura de insercién que esté utilizando hasta una ranura vacia de destino.

Esta accion intercambia las posiciones de los médulos en las ranuras. Por ejemplo, en un
canal que tenga reverberacidn, chorus y retardo insertados en las ranuras de 1 a 3
respectivamente, al mover el médulo de la ranura 1 hasta la ranura 3, la reverberacién
se colocard en la ranura 3, y el retardo se desplazard a la ranura 1. Obviamente, al modificar
la posicion de los efectos cambiard el sonido de la sefal en el canal.

Nota: Cuando se utiliza la herramienta Mano para arrastrar médulos entre canales, el
mddulo existente en el canal de destino es reemplazado, no habra intercambio.
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Para colocar un médulo de efectos entre dos ranuras de inserciéon

Seleccione la herramienta Mano y arrastre el nombre del médulo de efectos desde la
ranura de insercién que esté utilizando hasta el espacio entre dos ranuras de insercion
usadas, y suelte el botén del ratén.

El efecto se insertard en una ranura que se creard entre las dos ranuras usadas. Los efectos
gue queden por debajo de la nueva ranura se desplazan un lugar hacia abajo.

Nota: Siestan en uso las 15 ranuras de insercién, ya no podra insertar mas médulos en
el canal, a no ser que reemplace uno de los médulos existentes.

Dénde se pueden usar los distintos tipos de médulos
Tenga en cuenta las siguientes indicaciones a la hora de insertar médulos en los canales:

+ Los médulos de efecto se pueden insertar en las ranuras de insercién de todos los tipos
de canal de audio (audio, instrumentos, auxiliares, salida).

+ Los instrumentos de software solo se pueden insertar en los canales de instrumento.
Estos canales disponen de una ranura de instrumento, justo encima de la ranura de
salida, que se usa para insertar instrumentos de software.

+ Los generadores Audio Units solo se pueden insertar en canales de instrumento.

+ Los efectos controlados por MIDI Audio Units se insertan en la ranura de instrumento
de los canales de instrumentos. La sefal de audio que desea procesar se selecciona
mediante el menu “Cadena lateral” del médulo.

Uso de Channel EQ

Channel EQ es un efecto de insercién como cualquier otro. En la mayoria de los casos, se
usa como el primer efecto en un canal, permitiéndole esculpir el sonido de la senal del
canal antes de aplicar otros tipos de efectos.

Para insertar Channel EQ
Realice una de las siguientes operaciones:

En canales en los que no se usa la ranura de insercion 1: haga doble clic en el drea EQ en
la parte superior del canal para insertar Channel EQ en la primera ranura de insercion.

|i _ Ajuste |! _ Ajuste
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[ e—
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El drea EQ cambia a una vista en miniatura de la pantalla de Channel EQ. Las miniaturas
proporcionan informacion general de los ajustes de EQ usados en cada uno de los canales.

En bandas de canales en los que se utiliza la ranura de insercién 1: con la tecla Opcién
pulsada, haga doble clic en el drea EQ para insertar Channel EQ como primer médulo y
mover todos los médulos existentes del canal una ranura hacia abajo (y redirigir sus datos
de automatizacién en consecuencia, si procede).

Ajuste Ajuste
EQ q
Ins % Ins
Compresso
Compresso
L L
S— S——

Al hacer doble clic en el drea EQ en los canales con una ranura 1 de insercién ocupada,
Channel EQ se insertara en la siguiente ranura disponible (sin usar).

[ Ajuste | [ Ajuste |

IIE:;; % Ins g
Compresso Compresso
L L
S— ]

Puede insertar libremente Channel EQ en cualquier ranura de insercion, asi como otros
modulos. Lo encontrard en la seccidon EQ del menud de médulos. Observe que solo se
muestra como un grafico en miniatura en el drea EQ el primer Channel EQ (el superior).

Encontrard mas informacién sobre los pardmetros de Channel EQ en los manuales
Instrumentos de Logic Pro 'y Efectos de Logic Pro.

Trabajo con configuraciones de canal

Los ajustes de canal (archivos CST) son especificos del tipo de canal. En otras palabras,
los canales de instrumento cuentan con varios ajustes (o preajustes) de instrumento como
“Bright Pop Piano” y “Hard Flanging Clav’; organizados en categorias de instrumentos,
GarageBand y Jam Pack. Los canales de audio ofrecen encaminamientos de efectos
optimizados para instrumentos y voces concretas, asi como para otras tareas de
procesamiento. Asimismo, los canales de salida y auxiliares proporcionan ajustes de canal
para procesos de masterizacion o suavizado concretos.
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Carga o eliminacién de configuraciones completas de canales

La pestana Biblioteca del area Multimedia permite cargar varios médulos (incluidos los
ajustes de sus parametros) en un canal. Puede lograr lo mismo haciendo clic en el botén
Ajuste, situado en la parte superior de los canales.

Puede usar esta funcion para distintas cosas como, por ejemplo:

+ Configurar y almacenar configuraciones multiefecto complejas en cualquier tipo de
canal

+ Ajustar configuraciones de encaminamiento concretas para usar con instrumentos de
software multisalida

+ Copiar una configuraciéon de encaminamiento o efecto entre proyectos
+ Creacion rapida de nuevas plantillas de proyecto

Para cargar un ajuste de canal con el menu Ajustes
1 Haga clic en el botén Ajuste en la parte superior del canal.

Se mostrard un menu con todos los ajustes de canal disponibles para el tipo de canal.

Nota: Si, con la tecla Opcién pulsada, hace clic en el botén Ajuste se mostraran todos los
ajustes de canal disponibles para todos los tipos de canal (que se muestran en la parte
inferior del menu).

2 Localice y seleccione el ajuste haciendo clic en su nombre.

Para cargar un ajuste de canal con la pestaiia Biblioteca
1 Seleccione la pista de la ventana Organizar cuyo canal desee utilizar.

2 Haga clic en la pestafia Biblioteca en el drea Multimedia.
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La biblioteca muestra todos los ajustes de canal disponibles para la pista o el canal
seleccionado, organizados en menus de categorias.

066 # INS - Arrange =)
@F L) = = = 2 & B = M

Inspector Preferencias Ajustes Flex Fijar Repetir seccion Recortar  Dividir por cursor de reproduccion Notas Listas Multimedia

> MIDI Thru ) [ ] [ dnar v] Pt v pasaie = | WiDI v Audio = visr

P Classic Wurlitzer 2004

Ajustar: | Inteligente : | Arrastrar: | Superposicion n

| F5A Tad Crunchy
¥ Global Tracks + | 702 Organs =5 Bell-Tine Phased Suitcase
R p— (£503 Clav 5 Chorused Electric Plano
(4 (2704 Mallets 5 Classic Mk IV
[£05 Warped Electric Piano 5 Classic Suitcase Mk |
(106 Warped Organs 5 Classic Wurlitzer 2004
= (5707 Warped Clav 5 Classic Wurlitzer 240V
[ (108 Warped Mallet 5 Delay Stage Piano
[ — £ Electra Piano Phaser
| | 5 Electra Piano
| — = Flectric Attack + Chorus
B = Hectric Attack Fiano
£ Funk Piano Phaser
5 Funk Piana
= 5 Hard Stage Mk Il Live
[ 5 Hard Stage Mk I
[Stereo Out|

5 Metal Piang

5 MK | Bright Phaser

5 Mi Il Vintage Tremalo
M IV Live

5 M IV Tremolo

5 Naked E-Piano

1 Reeds Hlectric Piano

=5 stage Mk Il Bright

£ Stage Piano Mk | Chorus.

1
oil

e B

5 Stage Piano Mk |
£ Stage Piano Mk Il Phaser
== Stage Piano Mk ||

|
- F O

:

| Mezciador | Editormuestras | Editor teclado Partitura Hyper Editor |

01:00:28:18.39
15 2 2 221,

f—.

3 Explore los menus de categorias y haga clic en el nombre de ajuste para insertar todos
los médulos asociados en el canal seleccionado.

Para regresar al ajuste de canal previamente cargado
= Haga clic en el botdn Restaurar en la parte inferior de la pestaia Biblioteca.

Restaurar

—ig— )
)
Para seleccionar el ajuste de canal siguiente o anterior
Realice una de las siguientes operaciones:

= Haga clic en el botén Ajuste en la parte superior de un canal y, a continuacion, seleccione
“Ajuste de canal anterior” o “Ajuste de canal siguiente” en el menu.

= Use uno de los siguientes comandos de teclado:
+ Siguiente ajuste de canal de la pista seleccionada

+ Anterior ajuste de canal de la pista seleccionada

288 Capitulo 10  Trabajo con instrumentos y efectos



+ “Siguiente ajuste de canal o ajuste de moédulo o instrumento EXS”

+ “Anterior ajuste de canal o ajuste de médulo o instrumento EXS”

Se cargara el ajuste de canal anterior o siguiente mostrado en la lista. Esta funcion es
practica cuando se intenta buscar el sonido de retardo o clavinet correcto, por ejemplo.

Para eliminar un ajuste de canal
Haga clic en el botdn Ajuste en la parte superior de un canal y, a continuacion, seleccione
“Eliminar ajuste de canal” en el menu.

Para restablecer un ajuste de canal
Haga clic en el botén Ajuste en la parte superior del canal y, a continuacién, seleccione
“Restaurar ajuste de canal” en el mend.

Copiar, pegar y guardar configuraciones de canal
Puede copiar y pegar, restablecer y guardar configuraciones de canal.

Para copiar y pegar un ajuste de canal
Haga clic en el botén Ajuste en la parte superior del canal y, a continuacién, seleccione
“Copiar configuracién de canal” o “Pegar ajuste de canal” en el mend, seguiin corresponda.

También puede usar los comandos de teclado “Copiar configuracién de canal” e “Insertar
configuracién de canal”

Nota: Al pegar un canal en lugar de cargarlo, el fader de nivel, el nivel de envio de
Panordmica y todos los destinos de direccionamiento se ajustan también, de acuerdo
con los ajustes del canal en el Portapapeles.

Para guardar un ajuste de canal

Haga clic en el boton Ajuste en la parte superior del canal y, a continuacién, seleccione
“Guardar ajuste de canal como” en el menu (o utilice el comando de teclado
correspondiente).

En el cuadro de didlogo que aparece, seleccione la subcarpeta correspondiente (en caso
de ser aplicable) y escriba un nombre para el ajuste de canal.

Dado que existen distintas clases de canales, hay disponibles subcarpetas especificas
para el tipo de canal en la carpeta “Ajustes de canal” Estas estructuras de subcarpeta se
reflejan en el menu Ajustes para cada tipo de canal.

No intente modificar la estructura de la carpeta de ajustes de canales. No obstante, puede
crear una carpeta nueva para guardar contenido en ella. Si no se selecciona ninguna
carpeta, el ajuste de canal guardado se mostrara directamente en el menu “Ajustes de
canal; debajo de las funciones.
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Puede cambiar de forma remota entre ajustes de canal enviando mensajes de cambio
de programa MIDI. Esto le permite seleccionar sus sonidos favoritos (con un ajuste de
canal completo, que puede contener un instrumento de software y modulos de efecto)
pulsando un botoén de su teclado MIDI. Esta funcién se conoce como performances de
canales y se ha disefiado para el uso en directo de Logic Pro.

Importante: Solo los mensajes de cambio de programa enviados al canal MIDI 1 cambian
los performances de canales. Todos los mensajes de programa enviados a otros canales
MIDI se reenvian a instrumentos Audio Units, si fuese el caso.

Los performances de canales se pueden usar para todos los tipos de canal de audio. Se
guardan en la subcarpeta Performances (en ~/Libreria/Application Support/Logic/Channel
Strip Settings/Nombre del canal). Los nombres de performance empiezan con el nimero
de cambio de programa correspondiente (por ejemplo, 001Piano, 045FlangeGuitar,

1M ArcoCelloHall). Hay 128 performances (correspondientes a 128 eventos de cambios
de programa).

Para crear un ajuste de performance

Configure un canal que desee tener disponible como performance (abriendo un ajuste
de canal en la biblioteca de la aplicacién y realizando cambios de acuerdo con sus
necesidades, por ejemplo).

Haga clic en el botén Ajuste en la parte superior del canal y, a continuacién, seleccione
“Guardar como interpretaciéon” en el mend.

En el cuadro de dialogo que aparece, introduzca un nombre de performance, seleccione
un numero de cambio de programa y haga clic en Aceptar.

Guardar ajustes de canal como Performance

Mombre: Excited Rockabilly Style Vocals

Namero de programa:

(_Cancelar ) (Aceptar )

Envie el nimero de cambio de programa desde su controlador MIDI.

Cuando un canal recibe un mensaje de cambio de programa (en el canal MIDI 1) que se
corresponde con un numero de performance asignado, cargara esta performance.

Nota: Si se envia un valor de cambio de programa sin asignar, el canal ignora el mensaje
y se conserva el ajuste de performance de canal cargado.
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Todos los ajustes de performance guardados aparecen en la carpeta Performances del
menu “Ajustes de canal’

| SERLsia M| |

Configuracidn del canal siguiente E
Configuracion del canal anterior B

Copiar confirguracion de canal WNEC
Pagar ajuste de canal eV
Reiniciar canal

Guardar ajustes de canal como..
Guardar como interpretacion...

Eliminar ajuste de canal

| Performance > 000-Classic Wurlitzer
001-E-Plano soft
002 -E-Piano with

01 Acoustic Pianos
02 Bass

02 Drums & Percussion
04 Keyboards

05 Synthesizers
06 Pop Stings

06 Pop Strings

07 Pop Horns

08 Guitars

09 Chair

09 Orchestral

10 Textures

10 World

11 Logic Basics

11 Texturas

yF Y Yy Y Y Y Y YYYYYIYYY

Apertura, cierre y cambio de tamano de ventanas de médulos
Las operaciones practicas de los mddulos se efectiian en la ventana de médulo. Esta
ventana permite acceder a los pardmetros de todos los médulos. Cada instancia de un
maddulo tiene su propia ventana de médulo, lo que permite a cada uno tener sus propios
ajustes.
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@ Wista ~  MWostrar canal v Mostrar
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L
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Tape Delay
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La ventana de médulo se abre automdticamente cuando se inserta un médulo. Este
comportamiento se puede modificar desmarcando la casilla “Abrir ventana de médulo
al insertarlo” en la pestafia Logic Pro > Preferencias > Visualizacion > Mezclador.

|=En)al Preferencias

O @@ - = liie] ®

General Audic MIDI | Visualizacion Partitura Video Automatizacion Superficies de control Comparti

[mlnqmlm] Mezclador | Editor de teciado |

Ventana de madulo

Eg:::rir ventana de mddulo al insertarlo
Tamafo por emision: [_1 £ ] %

Para cerrar una ventana de médulo
Haga clic en el botdn de cierre en la esquina superior izquierda de la ventana de médulo.

Nota: El hecho de cerrar la ventana de médulo no desactiva el modulo.

Para abrir una ventana de médulo cerrada
Haga doble clic en una ranura de insercién o instrumento asignada. (El nombre del médulo
se muestra en la ranura.)

Para ocultar o mostrar todas las ventanas de moédulos abiertas
Utilice el comando de teclado “Ocultar/Mostrar todas las ventanas de moédulos” (asignacion
por omisioén: V).

También puede ajustar el tamano de las ventanas de médulos, tanto de forma individual
como de forma global.

Para ajustar el tamano de una ventana de médulo
Realice una de las siguientes operaciones:

Arrastre la esquina inferior derecha de la ventana de médulo. Este ajuste de tamario se
aplica a médulos individuales.
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= Seleccione el tamafo de ventana en el menu Visualizacién de la ventana de médulo. Este
ajuste de tamano se aplica a moédulos individuales.

& View Show Channel Strip Show Insert

Controls Pl
¥ Editor

Bypas

- 100%
| 125% ) | -
150% - -
175%
200%

= Ajuste el tamafo por omisién de las ventanas de médulos en el panel Logic Pro >
Preferencias > Visualizacién > Mezclador. Este ajuste de tamaro se aplica a todos los
maodulos.

aen Preferences

O me s e = it ®

General Audic MIDI | Display Score Video Automation Contrel Surfaces Sharing

MMMrM

Plug-in Window

Open plug-in window on insertion

Default Size: [ 100 )%
Level Meters
Scale: [ Exponential s j
Channel Order: [ Centered (Ls L C R Rs LFE) H

Ajuste de los parametros de modulo

En este apartado se describen brevemente los elementos de pardmetro comunes
disponibles en las ventanas de médulos de Logic Pro. Encontrara todos los detalles sobre
los pardmetros de los diferentes moddulos en los manuales Instrumentos de Logic Pro'y
Efectos de Logic Pro.
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Para cambiar los botones de la ventana de médulo
= Haga clic en el botén.

Cambiard a la opcion siguiente o anterior o se activard o desactivara.

Para ajustar el regulador de un parametro
Realice una de las siguientes operaciones:

= Arrastre el regulador vertical u horizontalmente.

= Con la tecla Comando pulsada, haga clic en cualquier parte del intervalo de valores del
regulador para ajustarlo al valor del punto en que se ha hecho clic.

Para ajustar potencidmetros rotatorios
Realice una de las siguientes operaciones:

= Arrastre el potenciémetro rotatorio verticalmente.
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Con la tecla Comando pulsada, haga clic en cualquier parte del circulo de valores que
rodea el potencidmetro para ajustarlo al valor del punto en que se ha hecho clic.

Para ajustar campos numéricos
Realice una de las siguientes operaciones:
Arrastre el valor numérico del campo verticalmente.

Haga clic (o doble clic) en el campo y, a continuacién, introduzca un nuevo valor utilizando
el teclado del ordenador.

Si hay flechas arriba y abajo junto a dichos paneles, haga clic en ellas para aumentar o
disminuir el valor en un paso.

Si el panel numérico abre un menu local de valores, seleccione uno.

Para restaurar el valor por omisién (o central) de un parametro
Con la tecla Opcidn pulsada, haga clic en el parametro.

Para ajustes de parametro mas precisos
Mantenga la tecla Mayusculas pulsada antes de arrastrar un control.

También puede usar la rueda del raton para ajustar parametros de médulos de Logic Pro.

Para ajustar los parametros de los médulos con la rueda del ratén
Haga clic en un parametro de médulo de Logic Pro para seleccionarlo.

Mueva la rueda del ratén.

Consejo: También puede usar el trackpad de cualquier ordenador portétil en lugar de la
rueda del raton.

Uso de funciones comunes de la ventana de médulo
El drea de cabecera en la parte superior de la ventana de médulo es comun a todos los
mddulos. Cuenta con varias funciones importantes para el uso de los moédulos.

% Track 4

& Vista +* Mostrar canal * Mostrar insercion v

Desactivar Copiar

Para ocultar o mostrar la cabecera de la ventana de médulo
Haga clic en el icono situado en la esquina superior derecha de la ventana de médulo.

Enlace de médulos
El botén situado en el extremo izquierdo de la cabecera de la ventana de médulo (con
una cadena) se denomina botén Enlace.
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Cuando el botén Enlace esté activado

+ Se usa una ventana de médulo para mostrar todos los médulos abiertos. Cada vez que
abre un nuevo médulo, la ventana se actualiza para reflejar el nuevo moédulo
seleccionado.

+ Si se selecciona una pista distinta en la ventana Organizar, se actualizard la ventana de
modulo abierta para mostrar el nimero de ranura correspondiente del nuevo canal o
pista seleccionados. Por ejemplo,

+ La pista 1, asignada al canal de instrumento 1, tiene una instancia ES1 cargada (en
la ranura de instrumento).

+ La pista 11, asignada al canal de instrumento 2, tiene una instancia EXS 24 mkll
cargada.

+ Al cambiar entre las pistas 1y 11, se actualizard autométicamente la ventana de
mddulo para mostrar las instancias ES 1 o EXS24 mkll, respectivamente.

Cuando el botén Enlazar esta desactivado

Puede abrir varias ventanas de médulos simultdneamente. Estas ventanas no se actualizan
para reflejar las pistas o modulos seleccionados. Obviamente, cada ventana de médulo
abierta sigue mostrando todas las actualizaciones y cambios de los parametros.

Desactivar el botdn Enlazar es practico si desea comparar los ajustes de dos médulos o
ajustar los pardmetros de varias ventanas de modulos abiertas al mismo tiempo.

Desactivacion de médulos
Si desea ignorar un médulo, pero no desea eliminarlo de un canal, puede desactivarlo.
Los médulos desactivados no consumen recursos del sistema.

Para desactivar un médulo
Realice una de las siguientes operaciones:

Haga clic en el botén Desactivar situado en el lado izquierdo de la cabecera de la ventana
de médulo.

[xJ

o Vista

Desactivar

Con la tecla Opcién pulsada, haga clic en la ranura de insercién o instrumento
correspondiente en el canal.

Capitulo 10  Trabajo con instrumentos y efectos



La ranura de insercién del médulo desactivado cambia de azul a gris para indicar que se
ha desactivado el médulo.

[ Auste |
Compress)
—
—
S——

Aspectos basicos del area Ajustes

Todos los ajustes de parametro de los moédulos se guardan con el archivo de proyecto y
se recuperan automaticamente la préxima vez que este se carga. También puede guardar
y recuperar los cambios efectuados en los pardmetros de los médulos. Estos se guardan
y recuperan como ajustes (o preajustes, si lo prefiere) independientes en el drea Ajustes.

El drea Ajustes aparece a la derecha del botén Desactivar.

% Track 4

Vista * Mostrar canal * Mostrar insercion v

Bctivar Comparar - L Doubling L Copiar Pegar

— Output

LED Rate LEQ Diepth

Botones “Siguiente ajuste” y “Ajuste anterior”: haga clic para cargar el ajuste de médulo
siguiente o anterior.

+ Campo Ajustes: muestra el nombre del actual ajuste de médulo. Haga clic para acceder
al menu Ajustes.

* Botén Comparar: haga clic para comparar un ajuste de médulo modificado con el ajuste
guardado con el proyecto.

* Botones Copiar y Pegar: haga clic para copiar o pegar un ajuste de médulo.

Uso de las funciones de ajustes
En esta seccion, utilizara las distintas funciones disponibles en el drea Ajustes.
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Para cargar un ajuste
1 Abra el ment Ajustes (de la ventana de médulo, no del menu “Ajustes de canal”) haciendo
clic en el campo Ajustes.
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2 Realice una de las siguientes operaciones:

Localice y seleccione el ajuste que desee usar en el menu o en los submenus de
categorias.

Seleccione el comando “Cargar ajuste” Se abrird un cuadro de didlogo. Solo se mostraran
los ajustes para tipos de mdédulos compatibles. Cada moédulo tiene su propio conjunto
de parametros y, consecuentemente, su propio formato de archivo.

Nota: También puede seleccionar ajustes de médulo en la pestaia Biblioteca del area
Multimedia de la ventana Organizar. Consulte Uso de la biblioteca para seleccionar ajustes
de moédulo.

Para seleccionar el ajuste siguiente o anterior
Realice una de las siguientes operaciones:

= En la cabecera de la ventana de médulo, haga clic en la flecha izquierda para seleccionar
el ajuste anterior o en la flecha derecha para seleccionar el ajuste siguiente.

= Use los siguientes comandos de teclado:

“Ajuste de médulo siguiente”

“Ajuste de médulo anterior”

“Ajuste de modulo o instrumento EXS siguiente”
“Ajuste de modulo o instrumento EXS anterior”

“Siguiente ajuste de canal o ajuste de médulo o instrumento EXS”
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+ “Anterior ajuste de canal o ajuste de médulo o instrumento EXS”

Para reemplazar un ajuste
Realice una de las siguientes operaciones:

Localice y seleccione el ajuste que desee usar en el menu de ajustes de modulos.
Seleccione el comando “Cargar ajuste” y, a continuacion, seleccione el ajuste en el cuadro
de didlogo.

Para comparar parametros de médulo cambiados con los ajustes originales

Realice ajustes a los pardmetros de médulo.

El botén Comparar se vuelve de color azul (con el texto en blanco), lo que indica que ha
realizado cambios en los pardmetros de médulo, pero que no ha guardado el ajuste de
médulo editado en el proyecto.

Haga clic en el botén Comparar para escuchar el ajuste originalmente guardado con el
proyecto.

El botén Comparar se vuelve de color negro (con el texto en blanco).

Vuelva a hacer clic en el botén Comparar para regresar al ajuste de médulo editado.

El boton Comparar se vuelve de nuevo de color azul (con el texto en blanco).

Esta funcion le permite escuchar la reproduccién de la pista de audio o instrumentos
mediante dos variaciones de un médulo. La versién modificada se puede guardar como

un nuevo ajuste de modulo con el menu Ajustes, si decide conservarla. Si la guarda, el
botén Comparar se vuelve de color negro y se desactiva.

El botén Comparar compara el ajuste modificado con el ajuste de referencia que se
almacend la dltima vez que guardé el proyecto, aunque haya guardado el ajuste una vez
abierto el proyecto.

Esto significa que puede cambiar rapidamente el ajuste de referencia guardando el
proyecto.

Para restablecer los parametros originales de un ajuste
Seleccione “Restablecer ajuste” en el menu Ajustes.

Para copiar los parametros de médulo actuales
Haga clic en el botén Copiar en la cabecera de la ventana de médulo (o seleccione “Copiar
ajuste” en el menu Ajustes).

Se copiaran todos los ajustes de pardmetro en un portapapeles de ajustes de médulo
independiente del Portapapeles global de Logic Pro.
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Para pegar parametros de médulo copiados
Haga clic en el botdn Pegar en la cabecera de la ventana de médulo (o seleccione “Pegar
ajuste” en el menu Ajustes).

Nota: Esta opcién solo funciona entre médulos del mismo tipo (dos instancias de
Compressor, por ejemplo). Algunos médulos como, por ejemplo, ES2 y algunos
instrumentos GarageBand basados en ES2, comparten varios parametros, por lo que
puede copiar y pegar libremente ajustes de pardmetros entre ellos. (Consulte

).

Para guardar un ajuste utilizando el menu Ajustes
Realice una de las siguientes operaciones:

Haga clic en “Guardar ajuste” para guardar los valores de pardmetro de médulo actuales
como ajuste. Esta accion sobrescribird el ajuste existente.

Seleccione “Guardar ajuste como” para dar un nombre y guardar un ajuste, asi como
indicar la ubicaciéon de la carpeta. También puede crear una carpeta nueva en el cuadro
de didlogo “Guardar como si lo desea.

Nota: La ubicacién de la carpeta (existente o nueva) debe estar asociada a la carpeta del
madulo. Por ejemplo, puede guardar un ajuste denominado “Euro Lead” en la subcarpeta
“Lead Synths” de la carpeta de ES2.

Para crear un ajuste por omisién
Guarde un ajuste con el nombre #default en la carpeta Settings de cualquier tipo de
madulo.

Siempre se cargara cuando se abra el tipo de modulo. El ajuste #default también resulta
util como punto de partida para crear nuevos ajustes de médulo o como punto de
retroceso cuando se ha estado experimentando.

Para eliminar un ajuste
Seleccione “Eliminar ajuste” en el menu Ajustes.

Cémo sustituir médulos compatibles con los ajustes
Cuando se sustituye un médulo por otro que sea compatible con los ajustes, en la nueva
versién de Logic el nuevo médulo usard automaticamente el ajuste del médulo anterior.

Por ejemplo, si reemplaza un instrumento GarageBand basado en ES2 por ES2, el ES2
insertado usara el mismo ajuste que el instrumento GarageBand basado en ES2. Esto
también se aplica a la mayoria de los instrumentos GarageBand basados en EXS, con dos
excepciones: Hibrido de variacion e Hibrido basico.
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Cambio del contenido de la ventana de moédulo
Puede reasignar cualquier ventana de médulo abierta de dos modos: mediante el ment
“Mostrar canal” y mediante el menu “Mostrar insercion”:

+ Haga clic en el menu “Mostrar canal” para cambiar la ventana de médulo entre todos
los canales que usan el mismo maédulo. Si ha insertado ES2 en las pistas 1y 6, por
ejemplo, puede cambiar entre estos canales y ajustar los pardmetros de cada instancia
ES2, respectivamente.

+ Haga clic en el menu “Mostrar insercion” para cambiar entre las ranuras de médulo del
canal seleccionado. Por ejemplo, si un canal determinado usa un ecualizador y un
moddulo ES2, puede alternar entre estos dos médulos.

Cambio del modo de vista de la ventana de médulo
Existen dos vistas disponibles para visualizar los parametros de médulo: la vista Controles
y la vista Editor. La vista Editor muestra la interfaz gréfica del médulo, si dispone de una.

La vista Controles muestra todas las funciones de médulo como un conjunto de
reguladores horizontales con campos numéricos a la izquierda de cada parametro. Estos
campos sirven tanto para mostrar como para introducir valores de datos.

@) @ "Wista - MostrarCS ~ | Mostrar insercion v Cadena lateral: Ninguna

o

Desactivar |~ Comparar | 4| % = ~ “Copiar
Vista ~  Mostrar €8 ~ | Mostrar insercion v Cadena lateral: Ninguna

Desactivar |~ Comparar | 4 | & - v Caplar

Noise Gate
~44dB - (]
-3.0d8  ~
~100d8

6ms
110ms
45.1ms
20000Hz

v 20Hz

0.0ms

Noise Gate

Vista Controles Vista Editor

Para cambiar entre los dos modos de vista
= Seleccione el elemento Controles o Editor en el menu Vista de la cabecera de la ventana
de médulo.
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Modulos con entrada de cadena lateral

Todos los médulos compatibles con entradas de cadena lateral disponen de un menu
“Cadena lateral” adicional en la parte derecha de la cabecera de la ventana de médulo.
Este menu permite encaminar cualquier canal de audio, canal de entrada o canal auxiliar
al modulo a través de una cadena lateral.

-
I
L Vista * Mostrar canal *  Mostrar insercion v Cadena lateral: Ninguna

Desactivar - = AcBassic v Copiar

Track 1

Track 2
Track 3

Circuit Type Platinum
Para encaminar un canal de instrumento como la senal de cadena lateral (enfoque
alternativo)
Haga clic en la ranura de envio del canal de instrumentos y seleccione un bus sin utilizar
en el menu local.

De esta forma, se creard un canal auxiliar.

Haga clic en la ranura de salida del canal auxiliar y seleccione “Sin salida” en el menu
local.

De esta forma, se desactivara la sefal de salida del canal auxiliar, que usted no desea
escuchar.

Abra el médulo necesario del canal de instrumentos y seleccione el canal auxiliar recién

creado en el menu “Cadena lateral” del médulo.

El médulo procesard el audio del canal auxiliar seleccionado en el mend “Cadena lateral’
no el audio del canal de instrumentos donde estd insertado el médulo.

Los picos de la sefal en la entrada de cadena lateral (la sefal de instrumento enviada),
combinados con el pardmetro Threshold del médulo, determinan cuando se acciona el
modulo.

A continuacién, se indican algunos ejemplos de cadena lateral:

+ Un sonido de colchén sostenido se envia a través de una puerta de ruido, que se acciona
por una pista de percusién usada como la sefal de entrada de cadena lateral. El resultado
es un sonido de colchon ritmico que sigue los picos de la sefial de la pista de percusion.

+ La pista de bombo acciona a través de la cadena lateral una puerta de ruido insertada
en el canal de un bajo a través de la cadena lateral. Esto puede reforzar la sincronizacion
del bajo, ya que sigue la sefal del bombo.
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+ Las cadenas laterales también se pueden usar para combinar musica con una voz en
off. Para ello, la mezcla debe encaminarse a través de un compresor, cuya entrada de
cadena lateral es la pista de voz. En este tipo de configuracién, la musica es mas suave
cuando el narrador habla y mas fuerte cuando calla. Este efecto se conoce con el nombre
de ducking. Tenga en cuenta que para que esto funcione se deben desactivar el control
de recuperacion de ganancia automatica o “Auto Gain” (en el caso del médulo
Compressor).

Como ocultar y mostrar parametros extendidos
Es posible que algunos médulos de Logic Pro tengan pardmetros adicionales que no
aparecen en la vista Editor (la interfaz gréafica del médulo).

La existencia de estos pardmetros se indica mediante un tridngulo desplegable que
aparece en la esquina inferior izquierda de la ventana de médulo.

Si no hay ningun tridngulo desplegable visible, el médulo no tiene parametros adicionales.

Para ocultar o mostrar parametros extendidos
Haga clic en el tridngulo desplegable situado en la parte inferior de la ventana de médulo.

Output Distortion:

Side Chain Filter

Frequency: ‘= 7040.000Hz <«

a ® 100 -

Uso de la biblioteca para seleccionar ajustes de modulo
Una alternativa al uso del menu Ajustes (situado en la cabecera de la ventana de mddulo)
es la pestana Biblioteca del area Multimedia.

Para cargar un ajuste de médulo desde la biblioteca
Haga clic en el boton Multimedia y, a continuacién, haga clic en la pestafa Biblioteca.
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2 Seleccione la pista en la ventana Organizar enviada al canal cuya configuracién desee
ajustar.

3 Enlaventana Organizar, haga clic en la ranura de insercién o de instrumento del médulo
deseado en el canal.
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La biblioteca muestra todos los ajustes disponibles para el tipo de médulo seleccionado,
ordenados en menus de categorias. Como ejemplos relativos al médulo Compressor se
incluyen “Drum Compressors’, “Instrument Compressors” y “Vocal Compressors’.

4 Haga clic en el menu de categorias correspondiente y, a continuacién, seleccione un
nombre de ajuste para modificar el ajuste del modulo seleccionado.

Nota: Para volver al ajuste de médulo anterior, puede hacer clic en el botén Restaurar
de la pestafia Biblioteca.

5 Alhacer clic en otras ranuras de insercién o instrumento, si procede, se actualiza la pestafa
Biblioteca para mostrar todos los ajustes del tipo de médulo seleccionado.

6 Si hace clic en una ranura de insercién o de instrumento sin usar, el menu de modulos

se muestra como de costumbre. Seleccione un médulo. La pestafia Biblioteca se actualizara
para reflejar la seleccion.

Nociones basicas sobre la estructura de los menus y la carpeta
Libreria

Cada tipo de moédulo tiene una subcarpeta especifica (que lleva el nombre del médulo)
que se crea automaticamente en la carpeta “Plug-In Settings” Se pueden crear otras
subcarpetas (para categorias) dentro de estas subcarpetas.

Esta estructura de carpetas se refleja en la pestaia Biblioteca (y menu Ajustes) de cada
madulo. La carpeta “Plug-In Settings” de nivel superior se encuentra en la siguiente

ubicacion: ~/Library/Application Support/Logic/Plug-in Settings. Los siguientes ajustes
se guardan en esta ubicacion:

+ Ajustes de modulo editados o definidos por el usuario

+ Ajustes de fabrica originales
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Nota: Sila carpeta Factory de un médulo contiene subcarpetas, la carpeta Factory deja
de mostrarse. Esto le permite acceder directamente a los ajustes de fabrica originales
de las subcarpetas.

Los ajustes de modulo se identifican por la extension de archivo .pst.

Informacién sobre direccionamiento de efectos
Hay dos maneras de enviar el audio a los efectos: mediante una insercién o mediante un
envio auxiliar.

Uso de efectos de insercion
Cuando un médulo se inserta directamente en un canal, se denomina efecto de insercién.

Setting

i

Inserts

il

Sends

1

Stereo Out

| = voill

Se procesa toda la sefial o, en otras palabras, el 100% de la sefal pasa a través del efecto.
Este comportamiento es ideal para ecualizadores o efectos dindmicos, como los
compresores. Si dispone de suficiente capacidad de procesamiento, puede usar hasta 15
efectos de insercion por canal.
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Por omisién, solo se muestran dos ranuras de insercién en los canales. Tan pronto como
se usan todas las ranuras de insercion mostradas, se crea automaticamente una ranura
de insercién en blanco hasta alcanzar el maximo permitido. De modo que, si inserta un
mddulo de efecto en la ranura de insercién 2, se mostrara una tercera ranura
automaticamente. Si inserta un médulo en la ranura 3 se mostrard una cuarta ranura, y
asi sucesivamente.

Para obtener mas informacion acerca del direccionamiento de médulos de efectos,
consulte Direccionamiento de audio en el Mezclador por medio de efectos de insercion.

Uso de efectos de envio
Cuando se usan efectos de envio, se envia una cantidad controlada de la sefal al efecto.
Los envios suelen usarse para efectos que desea aplicar a varias sefales simultdneamente.

Los efectos de envio también se denominan efectos de bus, envios de bus o retornos de
bus; envios auxiliares o retornos auxiliares; o, simplemente, envios o retornos.
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En Logic Pro, el efecto de envio se coloca en una ranura de insercién de un canal aux. La
sefal de cada uno de los canales que desee procesar se envia a este canal auxiliar usando
un bus. La cantidad de sefal se regula mediante un potenciémetro de envio disponible
en cada canal. El audio es procesado por el efecto insertado en el canal auxiliar y se mezcla
con la salida estéreo.

[ Ajuste I | Ajuste |
ENNEN
Ins Ins
| | ISpma I:lsnl
I | ]| I
I | ]| |
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Envios Envios

Bus1 |0 1
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-~ 70

|=
|m
=]
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La principal ventaja de este enfoque (con respecto a la insercién de efectos en pistas) es
la eficiencia. Este método permite el procesamiento de varios canales por un efecto
insertado, lo que ahorra una enorme cantidad de energia de procesamiento (y tiempo)
en comparacion con la alternativa de insertar el mismo efecto directamente en varios
canales.

Otra ventaja anadida es que puede cambiar rdpidamente entre versiones procesadas y
sin procesar de todos los canales enviados a un canal auxiliar simplemente desactivando
el efecto en el canal auxiliar.

Asimismo, puede cambiar completamente la configuracién de los efectos para varios
canales enviados seleccionando varios efectos para el canal auxiliar.
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Para efectos que requieren muchos célculos, como la reverb, resulta aconsejable insertarlos
en un canal auxiliar. Los efectos Chorus, Flanger y Delay también deberian insertarse en
un canal auxiliar si desea usarlos en mas de una pista.

Sin embargo, en algunos casos puede tener sentido, musicalmente hablando, activar un
efecto (como un retardo o un chorus) directamente en una ranura de insercidén de un
canal individual. Esto permite usar ajustes y “colores” precisos en elementos individuales
de la mezcla.

La regla de oro es que debe usar aquello que suene bien en la mezcla. No existen
restricciones sobre dénde pueden usarse efectos en Logic Pro.

Para obtener mas informacion acerca del direccionamiento de médulos de efectos en
paralelo, consulte Direccionamiento de audio en el Mezclador por medio de efectos de
envio.

Para enviar una sefal de canal a un canal auxiliar
Haga clic en una ranura de envio (de un canal de audio, por ejemplo) y seleccione un
bus en el menu.

[ = |
Ins
Post-panoramica
Post-fader
Pre-fader
Sin envio
Bus 1 {(Aux 1)
Bus 2 (Aux 2) i
EfS Bus 3
Bus 4
Stereo Out Bus 5
e
Bu
Desact. 3
— Bus 8
| Bus 9
Bus 10 (Aux 3)
Bus 11
Bus 12
Bus 13
Bus 14
Bus 15
Bus 16
| Bus 17
(MI[s] Bus 18
Bus 19
Bus 20
o Insts fus 21 ix

Brre 3%
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2 Arrastre el potenciémetro de envio para ajustar la cantidad de sefal que desee enviar al
canal auxiliar.

Cuando arrastre este control, el valor (cantidad de envio) se mostrara en la ranura de
envio.

Envios _

Q

il

Si estd ajustado al 100%, la cantidad de envio dirigira la sefial de audio completa desde
el canal de audio o de instrumento hasta el canal auxiliar. (Consulte Uso de envios
pre-fader, post-fader y post-panoramica).

3 Inserte los mdédulos de efectos que desee y configure los ajustes de nivel, panordmica y
salida necesarios en el canal auxiliar de destino.

I | [Space Dsn |
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| Desact. | | Desact. |
| | e

Para eliminar un envio
= Haga clic en una ranura de envio activa y seleccione “Sin envio” en el mendu.

Para desactivar un envio
= Con la tecla Opcién pulsada, haga clic en la ranura de envio.

El fondo de la ranura de envio se mostrara en gris.

Para normalizar (reiniciar) el nivel de envio
= Con la tecla Opcién pulsada, haga clic en el potencidmetro de envio.

Esta accion reinicia el nivel de envio a 0 dB.
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Uso de envios pre-fader, post-fader y post-panoramica
Los envios se pueden situar o bien antes (pre), o bien después (post) del fader de nivel
del canal (de origen).

El nivel de una sefal post-fader, encaminado a un envio, cambia con los movimientos
del fader de volumen. Si se utiliza el envio para encaminar una sefal desde el canal hasta
una reverb insertada en un canal auxiliar, la relacién entre la sefial original y la sefial del
efecto permanecera constante. Cuando se baje completamente el fader de volumen del
canal, también desaparecera la reverb. Este ajuste suele ser el mas Util y es el que ofrece
Logic Pro por omisién.

Si se ajusta un envio en el modo pre-fader, el nivel de la sefial encaminada al envio
permanecera constante, independientemente de los movimientos del fader de volumen
en el canal de origen. La sefal se sigue enviando al canal auxiliar seleccionado, aunque
el fader de volumen del canal original esté completamente bajado. Los envios pre-fader
se utilizan principalmente en tareas de monitorizacion: monitorizaciéon con auriculares
en el estudio o con monitores en el escenario. Los envios pre-fader resultan Utiles también
para escuchar la sefial del efecto aislada, sin la sefial original. El ecualizador si afecta a los
envios en modo pre-fader (pre-fader, post-EQ).

Seleccionando “Post-panoramica’ la sefial no sélo serd pos-fader, sino también
post-panordmica. Esto significa que la posicion panordmica de la sefial de envio en el
auxiliar (que deberd ser estéreo o multicanal) sigue la posicion de panoramica o balance,
o del panoramizador de surround, que tenga el canal.

Para seleccionar una de estas opciones en Logic Pro
Haga clic en una ranura de envio en uso y, a continuacion, seleccione “Post-panoramica’
“Post-fader” o “Pre-fader” en la parte superior del mend.

I 1 I
Envios | Envi
[-u’ Bus 1 {Horms)

Post-panoramica |,
¥ Post-fader
Pre-fader

Sin envio

- Bus 3
i

L

Realizacion de envios en el modo de baja latencia segura

Si activa el modo de baja latencia (consulte Trabajo en el modo de baja latencia), se
silenciaran las rutas de sefial de todos los envios que creen una latencia superior al limite
establecido para el modo de baja latencia.
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Sin embargo, si desea mantener una determinada ruta de sefal de envio abierta, puede
cambiarla al modo de baja latencia segura.

Este ajuste se encuentra disponible en cada menu de envio individual de los canales de
audio e instrumentos de software, asi como en los canales auxiliares que contienen las
sefales de entrada en directo.

Para activar o desactivar la funcion de baja latencia segura para un determinado envio
Manteniendo pulsada la ranura de envio adecuada, haga clic y seleccione “Baja latencia
segura” en el menda.

) .-
Sends | Sends
[-u’ Bus 1 (Aux 1) ‘J

Low Latency Safe

Post Pan
¥ Post Fader
Pre Fader

E
o

No Send

= Bus 13

B
2
S

Tenga en cuenta que la ruta de la sefial de envio (mas alld del envio) no esté sujeta a un
procesamiento de baja latencia y se retrasarad de acuerdo con al ajuste de compensacion
de latencia de moédulos actual. A la vista de este comportamiento, el uso del ajuste “Baja
latencia segura” en envios encaminados a efectos como la distorsién, modulaciéon o
retardos ritmicos no es lo ideal. No obstante, puede resultar de especial interés para
reverberaciones, sobre todo en casos en los que el tiempo de retardo de compensacién
de moédulos actual esté comprendido en el intervalo de tiempo de prerretardo de una
reverberacion.

Cuando esta activado el modo de baja latencia, resulta sencillo reconocer si un envio ha
pasado al modo de baja latencia segura o no.

+ Los envios que estdn en modo de baja latencia segura permanecen de color azul o
verde.

+ Los envios que no estan en modo de baja latencia segura, se vuelven de color naranja.

Trabajo con instrumentos
En esta seccion se describe el uso de instrumentos de software y generadores de sonido
MIDI externos.
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Tanto las pistas de software como de instrumentos MIDI externos se gestionan de forma
practicamente idéntica. De hecho, los pasajes MIDI en pistas enviadas a cualquier tipo
de canal (instrumento de software o MIDI externo) se pueden usar de manera
intercambiable.

También puede reasignar completamente una pista enviada a un sintetizador MIDI externo
a una que use instrumentos de software, o copiar datos de una pista MIDI externa a una
pista de instrumentos de software, lo que se traduce en una reproduccién por capas a
través de ambos instrumentos.

Los instrumentos de software usan canales de instrumento. Los instrumentos MIDI usan
canales MIDI externos.

Los instrumentos ReWire se gestionan a través de los canales auxiliares. La configuracién
y el uso de instrumentos ReWire se describe en

Consejo: Muchas de las tareas de configuracién y encaminamiento descritas en esta
seccion pueden efectuarse una sola vez y guardarse en una plantilla. Esto significa que
todas estas tareas preliminares se pueden omitir la proxima vez que cargue la plantilla,
por lo que puede concentrarse en la creacion de musica. Para obtener informacion
detallada, consulte

Configuracion de instrumentos MIDI externos
Existen varios modos de configurar y usar médulos y teclados MIDI externos con Logic Pro.
El mejor modo de ilustrarlo es con ejemplos concretos.

Para crear un nuevo instrumento MIDI externo en la ventana Organizar
Haga clic en el botén “Nuevas pistas” (el signo mas encima de la lista de pistas) en la
ventana Organizar.

En el cuadro de didlogo “Nuevas pistas; seleccione la opcion “MIDI externo” y, a
continuacion, haga clic en el botén Crear.

Nota: La casilla “Abrir Biblioteca” en el cuadro de didlogo “Nuevas pistas” esta seleccionada
por omision. Déjela como estd, ya que la pestana Biblioteca (que se abre automaticamente)
le facilitara mucho las cosas durante este procedimiento.
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Se creard una nueva pista en la lista de pistas, asignada a “Dispositivo GM 1" En la pestafia
Biblioteca se mostrara una lista de sus puertos MIDI y otros objetos, entre ellos, el

dispositivo GM.
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Cuando se crea una nueva pista MIDI externa en un proyecto, Logic Pro genera
automdticamente un nuevo objeto Multiinstrumento MIDI externo. Este se insertara en

3 v+

la capa “Inst. MIDI” de la ventana Entorno.

Seleccione Ventana > Entorno (o use el comando de teclado “Abrir entorno’ por omision:

Comando + 8) para visualizar este objeto.

(@~ Buscar en la biblioteca

®OO  INS - Entorno
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Otra cosa que ocurre en segundo plano es la creacién automatica de canales de mezclador
para cada uno de los subcanales del Multiinstrumento. Haga clic en el botén Mezclador
situado en la parte inferior de la ventana Organizar y, a continuacion, en el botén Todos
situado en la barra de menus del mezclador. Verd 16 canales asignados al dispositivo GM,
del 1 al 16 (y otro par para canales de audio).

[Sencilo | Grganizar [ados] | — :
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3 Haga clic en “Dispositivo GM” en la columna izquierda de la pestafia Biblioteca. Aparecen
dieciséis entradas en la columna de la derecha: 1 (Grand Piano), 2 (Polysynth), etc.
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4 Haga clic en el tridngulo desplegable a la izquierda de la entrada “Dispositivo GM 1” en
el Inspector para abrir la caja “Pardmetros de pista” en caso de que no esté abierta.

¥ MIDI Thru

T CM Device 1
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Volumen: | | 100
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Limite vel.: O 127
Retardo 5: 0.0 ms
Sin transposic.: ]
Mo reiniciar: [ |
Estilo: Auto

ELEE L 1

4k
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Existen dos pardmetros de especial interés aqui: Puerto y Canal. (Consulte

).
5 Seleccione Todos en el menu local Puerto.

Verd una lista de todos los puertos de salida de la interfaz MIDI; por ejemplo, Puerto 1

(Unitor 8), Puerto 2 (Unitor 8), MIDIT (red mLan). Si selecciona un puerto determinado
como, por ejemplo, el Puerto 1 (Unitor 8), el objeto Multiinstrumento “Dispositivo GM”
se enviara a este puerto MIDI especifico. Esto se refleja en la lista de puertos mostrada
en la columna izquierda de la pestaia Biblioteca.

Observe que el parametro Canal esta fijado en 1. Cree unas cuantas pistas MIDI externas
nuevas siguiendo los pasos del 1 al 2. Estas pistas nuevas se denominan “Dispositivo GM
2" “Dispositivo GM 37 “Dispositivo GM 4" y asi sucesivamente. Haga clic en cada una de
estas pistas en la lista de pistas y observe el pardmetro Canal en la caja “Pardmetros de
pista” del Inspector. Cada una de estas pistas se envia a un subcanal del objeto
Multiinstrumento “Dispositivo GM" La seleccion de cada pista se refleja en las 16 entradas
de subcanal mostradas en la columna derecha de la pestafia Biblioteca.

Cuando se crean varias pistas MIDI externas nuevas, Logic Pro no crea un nuevo objeto
Multiinstrumento para cada una de ellas. sino que asigna cada pista subsiguiente a
subcanales del objeto Multiinstrumento “Dispositivo GM”. Puede crear hasta 16 pistas,
gue se asignan de una en una a cada subcanal de un objeto Multiinstrumento.

Si necesita mas canales para mas médulos y sintetizadores MIDI externos, tiene dos
opciones. La mas sencilla es usar la pestaia Biblioteca para reasignar pistas nuevas a
canales y puertos MIDI determinados.
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Para reasignar pistas a canales utilizando la pestaiia Biblioteca:
Haga clic en el boton “Nuevas pistas” (el signo més encima de la lista de pistas) en la
ventana Organizar.

En el cuadro de didlogo “Nuevas pistas; introduzca un valor superior a “1” en el campo
Numero, seleccione la opcién “MIDI externo” y, a continuacién, haga clic en el botén
Crear.

Seleccione una de las nuevas pistas y, a continuacion, seleccione una entrada de puerto
y subcanal en la pestafa Biblioteca.

+ Si selecciona un subcanal del dispositivo GM, reasignara la pista seleccionada a este
subcanal.

+ Si selecciona un subcanal de un puerto MIDI distinto, la pista se reasignara en
consecuencia (“Puerto 5 Unitor 8, subcanal 47 por ejemplo). Eche un vistazo al nuevo
objeto Multiinstrumento (Puerto 5 Unitor 8) en el Entorno.

Nota: La primera vez que haga esto para cada puerto o subcanal, se creard un nuevo
objeto Multiinstrumento en el Entorno (junto con los canales de mezclador
correspondientes). Una vez que se han creado objetos para todos los puertos, la
reasignacion de pistas a puertos o canales no crea objetos nuevos.

Una alternativa al uso de la pestafia Biblioteca para la creacién de objetos Multiinstrumento
es el Entorno.

Para crear un nuevo instrumento MIDI externo en el Entorno
Seleccione Ventana > Entorno (o utilice el comando de teclado “Abrir entorno’, por
omision: Comando + 8).

Si no se muestra la capa “Inst. MIDI” por omisién, haga clic en la flecha abajo a la izquierda
del botén Enlazar y, a continuacion, seleccione la entrada “Inst. MIDI”

Seleccione Nuevo > Multiinstrumento.en la barra de menus local.

El objeto Multiinstrumento recién creado se denomina (Multiinstr.). Puede cambiarle el
nombre mas tarde (normalmente por el nombre de su sintetizador: JV5080, Microwave,
etc.).

MO® _F INS-Entorno
' [wiD e [=] [@) [ Muevo v Editar + | Opciones v vista v [
¥ (Multi Instr.)
Icono: (V] s

Puerto: Todos
Can: Todos
Programa: (] - 0
Volumen: [_| 100

PORTIETY
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Nota: Vera lineas diagonales en cada uno de los 16 cuadros de subcanal. Los pardmetros
Puerto y Canal se muestran a la izquierda de la ventana Entorno.

4 Haga clic en el menu local Puerto y, a continuacién, seleccione un nuevo puerto de salida
MIDI para el objeto Multiinstr. Asegurese de que sea un puerto distinto al usado por el
objeto “Dispositivo GM"

5 Active cada subcanal haciendo clic en el cuadro de cada subcanal. Cuando lo haga,
desaparecera la linea diagonal en cada cuadro.

6 Haga clic en botén Mezclador, en la parte inferior de la ventana Organizar, y verd 16
canales (Multiinstr.)

Consejo: Una vez creado un objeto en el Entorno (usando cualquiera de los métodos
descritos), con la tecla Control pulsada, puede hacer clic (o clic con el botén derecho del
ratén) en los nombres de pista de la lista de pistas. Seleccione un puerto y subcanal en
el menu “Reasignar pista” para asignar pistas rapidamente.

Ajuste de parametros para canales de instrumentos

Cuando se selecciona una pista que esta asignada o bien a un canal MIDI o bien a un
canal de instrumento de software, la caja “Pardmetros de pista” del Inspector muestra los
pardmetros que se describen en esta seccion.

‘@00 # INS - Or
Inspector Preferencias  Ajustes | Zoom ico A zacion Flex © Fijar localizadores
=L t [@ | [ #|[H]|[Editar v| Pista v Pasaje v MDI
L Ajustar: | Inteligente 5 | Arrastrar: @E

lcono: e

Core Audio: Inst 1
Canal MIDI: Todos
Modo blogueo: Pre-fader

Transposicion: +0

P Pistas globales

4k

4k

1 6, AC Guitar B

4k

Velocidad: 0 2 EEMBY Inst1
Limite clave: C-2 G&
Limite vel.- 0 127 3 PIES Inst 2
Retardo 5: 0.0 ms
Sin transposic.: [ | 4 PS50 st 3
Ningin HMT: [ |
No reiniciar: || T st d
Estilo: Auto -
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Los cambios efectuados a estos pardmetros afectan a todo el canal y se ven afectadas
todas las pistas enviadas al canal. Se trata de una distincién importante, ya que algunos
parametros, como la transposicion, estan disponibles tanto como pardmetros de pista
como de pasaje. Para ponernos en contexto, imaginese un proyecto con seis pistas
dirigidas a EX524 mkll (con un kit de percusién cargado) en el canal 1 de instrumento.
Pongamos que desea transponer en dos semitonos la parte de caja, reproducida por
pasajes de la pista 2. Esto accionara una nueva muestra de caja.

+ Si usa el pardmetro Transposicién de la caja “Pardmetros de pasaje” para todos los
pasajes de la pista 2, las cosas saldran segun lo previsto.

+ Si usa el pardametro Transposicion de la caja “Pardmetros de pista” para la pista, se vera
afectado todo el kit de percusion EXS24 mkll (canal 1 de instrumento). Como resultado,
todos los pasajes de las seis pistas seran reproducidos por otras muestras de percusion.

Parametros comunes de instrumento
Los siguientes parametros estan disponibles tanto para los canales de instrumento de
software como para los canales de instrumentos MIDI.

* Icono: El icono usado por el instrumento puede cambiar para ajustarse a sus gustos o
necesidades. Haga clic en el icono y, a continuacion, seleccione otro en el menu. Se
usa un icono por omision para todos los instrumentos internos de Logic Pro, de modo
que puede reconocer una pista EX524 mkll o ES1 inmediatamente.

« Transposicion: El pardmetro Transposicion permite definir el nimero de semitonos que
se transportaran todos los eventos de nota salientes. Los valores negativos transponen
hacia abajo.

+ Velocity: El parametro Velocidad permite aumentar o disminuir la velocidad de inicio
de nota de todos los eventos de nota, en una cantidad entre -99 y 99.

+ Lim: Los dos valores de nota del parametro Lim definen un intervalo de notas. Todas
las notas que queden fuera de este intervalo serdn ignoradas por el instrumento.

+ Limite vel.: Los dos valores del parametro Limite velocidad definen un intervalo de
velocidad. Todas las notas con una velocidad fuera de este intervalo no seran
reproducidas por el instrumento.

* Retardo: el parametro Retardo le permite compensar cualquier diferencia en el tiempo
de reaccién entre sus distintos dispositivos MIDI, o crear desplazamientos entre canales.
Este parametro incluye un mend local con los dos siguientes ajustes, comunes tanto
para canales de instrumentos de software como para canales de instrumentos MIDI:

* Retardo en marcas: ajusta el retardo del instrumento en marcas, con un intervalo
comprendido entre —99 y +99.

« Retardo en milisegundos: permite al usuario ajustar el tempo independientemente
de retardos (o prerretardos) en pasos de 0,1 milisegundos, con un intervalo
comprendido entre —200 ms y +200 ms.
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Nota: Sidesea crear efectos de retardo ritmicos en partes individuales, use el parametro
Retardo de la caja “Parametros de pasaje’ Este parametro permite tiempos de retardo
mas prolongados y no afecta al ritmo de reproducciéon del canal.

+ Sintransposicion: active el pardmetro “Sin transposicion” para proteger todos los pasajes
MIDI (en cualquier pista dirigida a este canal) de la transposicién. Dicho de otra manera,
el parametro de pasaje Transposicion se ignora. Es muy Util para instrumentos asignados
a muestras de percusién o multitimbricas, ya que la transposicion provocara cambios
en los sonidos y no sélo en las afinaciones del instrumento.

* No reiniciar: active el pardmetro “No reiniciar” para evitar que se envien mensajes de
reinicio al canal. Puede ser util si los controladores se usan con fines no musicales, como
la automatizacién del mezclador. El panel Logic Pro > Preferencias > MIDI > “Mensajes
de reinicio” determina qué mensajes de reinicio se suelen enviar, pero estos mensajes
no se envian a los instrumentos que tienen el parametro “No reiniciar”

+ Estilo : Siempre que se cree un pasaje MIDI en una de las pistas enviadas a un canal
dado, se asignara el estilo de partitura definido en el menu local Estilo. Si se selecciona
Automatico, Logic Pro elige un estilo adecuado de acuerdo con el intervalo de afinacion
de las notas del pasaje.

Consejo: puede cambiar el estilo de partitura de un pasaje MIDI en cualquier momento
en el cuadro de parametros de visualizacion del Editor de partituras.

Ajuste de parametros de canales de instrumentos de software

Los siguientes parametros son especificos de canales de instrumentos de software.
« Canal MIDI: este parametro define el canal MIDI usado por el instrumento de software.

+ Modo bloqueo: el parametro “Modo bloqueo” le permite definir el punto en el que la
sefal del objeto de canal seleccionado se bloquea: antes de que la sefal se envie al
primer modulo de efectos (“Solo origen”) o toda la sefal incluidos todos los médulos
de efectos (“Pre-fader”).

Ajuste de los parametros de canales MIDI externos

Los siguientes parametros son especificos de canales MIDI externos.

* Puerto: define la salida MIDI fisica a la que se envian los datos. El médulo de sonido
MIDI se conecta a este conector de salida MIDI.

+ Canal: define el canal usado como salida MIDI por la pista del instrumento, lo que
permite que su instrumento “real” reciba los datos.

También puede alterar el canal MIDI de una parte del instrumento MIDI externo
seleccionando otro subcanal del multiinstrumento actual.

Un subcanal es una de las 16 partes o canales MIDI posibles que puede reproducir un
objeto multiinstrumento. No hace falta decir que el sintetizador MIDI externo
representado por el objeto multiinstrumento debe poder reproducir en mas de un
canal MIDI para que la seleccién de subcanales resulte util.
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De hecho, no es posible cambiar el canal de recepcién de un subcanal en el sintetizador
multitimbrico. Esto solo es posible en algunos modelos (y, en cualquier caso, no es
especialmente Util cuando se usa Logic Pro).

Si el canal MIDI esta establecido en Todos, puede editar los parametros de todo el
objeto multiinstrumento. Se trata de una funcién util para cambiar globalmente el
puerto MIDI (puerto A, B, etc.), por ejemplo.

* Programa, volumen y posicién panordmica: transmiten cambios en los datos del
programa, del controlador de volumen (CC #7) y del controlador de la posicién
panoramica (CC #10). Si se anula la seleccion de la casilla correspondiente, se usa el
valor por omisién del dispositivo MIDI.

Se puede seleccionar un cambio de programa (un preajuste o nimero de sonido en el
moddulo MIDI) a la derecha, mediante un ment local. Cuando se procesan subcanales
de multiinstrumento, los sonidos se pueden seleccionar por nombre en un menu local.

Como alternativa, puede hacer doble clic en el nombre de pista (“Dispositivo GM 1/
por ejemplo). Se abrird la ventana Multiinstrumento.

£ Dispositivo GM

Nombre dispositivo: | Dispositivo GM. Banco: [ (No se especifico un banco. Nombres de banco 0 usados) B [ Opciones )

Nombre de dispositivo corto: Mensaje de banco: [ Control 32 B

Nombres de programa:
Grand Piano DrawOrgan Acoustic Bs. Strings Soprang Sax Square Wave. Ice Rain Tinkle Bell
Bright Piane PercOrgan Fingered Bs. Slow Strings Alto Sax Saw Wave Soundtrack Agoga
ElectricGrand ReckOrgan Picked Bs. Syn. Sirings1 Tenor Sax Syn. Calliope Crystal Steel Drums
HonkyTonkPno. Church Organ1 Fretless Bs. Syn. Siringsz Baritone Sax Chiffer Lead Atmasphere Woadblock
E. Planol Reed Organ slap Bass 1 Choir Aahs Oboe Charang Brightness Taika
E. Piano2 Accordion Fr Slap Bass 2 Voice Oohs English Hom Sola Vox Goblin Melo Tom
Harpsichord Harmonica Synth Bass 1 Synvox Bassoon Sth Saw Wave Echo Drops Synth Drum
Clavinet TangoAcd Synth Bass 2 Orehestrait Clarinet Bass&lLead Star Theme Reverse Cym.
Celesta Nylanstr. Gt Violin Trumpet Piccolo Fantasia Sitar Gt FretNoise
Glockenspiel Steelstr. Gt Viola Trombone Flute Warm Pad Banjo Breath Noise
Music Box Jazz Gt Cello Tuba Recorder Palysynth Shamisen Seashore
Vibraphone Clean Gt. Contrabass MutedTrumpet Pan Flute Space voice Keto Bird
Marimba Muted Gt. Tremolo S, French Horn Blown Botile Bowed Glass Kalimba Telephone 1
Xylophone Overdrive Gt. Pizzicato Str Brass 1 Shakuhachi Metal Pad Bag Fipe Helicopter
Tubular-Bell Distertion Gt Harp Synth Brass1 Whistle Halo Pad Fiddle Applause
Dulcimer Gt.Harmoni Timpani Synth Brass2 Ocarina Sweep Pad Shanal Gun Shot

9] Usar rombres de pragrama de percusian GM para ¢l canal

Haga clic en el nombre del sonido que desee usar. Para cerrar la ventana, haga clic en
el botdn situado en la esquina superior izquierda o pulse Comando + W. Encontrard
mds informacion sobre esta ventana, y sobre la personalizacién de nombres de sonidos,
en

A la derecha del nimero de programa hay un pardmetro extra que se usa como
seleccién de banco. Si la fuente de sonido recibe un mensaje de seleccién de banco
(controlador MIDI #0 o #32; consulte el manual del sintetizador para obtener mas
informacion), podrd alternar entre distintos bancos (cada uno contiene un méximo de
128 sonidos).

Para obtener informacion sobre otros pardmetros de instrumento, consulte
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* Retardo > Desplazamiento de retardo compensado automdtico: Es igual que el ajuste
Retardo > “Retardo en milisegundos’ con la diferencia de que la compensacion de
latencia de mddulos actual y el retardo de salida de hardware de audio se afaden a la
transmision de datos MIDI. Este ajuste resulta muy util cuando las salidas de fuentes
de sonido MIDI clasicas se mezclan con salidas de Logic Pro utilizando una mesa de
mezclas externa. El uso del ajuste “Desplazamiento de retardo compensado automatico”
garantiza que el audio de Logic Pro y el audio de hardware externo controlado por
MIDI aparezcan al mismo tiempo en la mesa de mezclas externa. Cuando se selecciona
este ajuste, la etiqueta de parametro cambia de “Retardo” a “Retardo autom.”

Insertar ajustes de cambio de programa, volumen y panoramica como
eventos MIDI

El comando MIDI > “Insertar ajustes de instrumento MIDI como eventos” permite insertar
los ajustes de cambio de programa, volumen y panordmica (de la caja “Pardmetros de
pista” del Inspector) como eventos MIDI reales en uno o mas pasajes MIDI seleccionados.
Los eventos se insertan una negra antes del principio de los pasajes MIDI relevantes. Solo
se afaden como eventos los ajustes activados (seleccionados) en la caja (o cajas)
“Parametros de pista” Si ya existen eventos del mismo tipo en el pasaje o pasajes, estos
se sobrescriben.

Los valores de los pardmetros Prg, Vol y Pan no se actualizardn cada vez que estos eventos
de cambio de control se reproduzcan. Estos pardmetros son valores iniciales cuando se
carga un proyecto o se selecciona el comando MIDI > Insertar ajustes de instrumento
MIDI como eventos. Es decir, antes de empezar a grabar datos de automatizacion del
mezclador.

Procesamiento de instrumentos MIDI externos con efectos

Los generadores de sonido MIDI externos se pueden direccionar a través del Mezclador
de Logic Pro, lo cual le permite procesarlos con efectos de Logic Pro. Esto se consigue
con el uso del médulo External Instrument. Lo ideal es usar una interfaz de audio con
multiples entradas y salidas para evitar la constante reconexion de dispositivos.

Para procesar instrumentos MIDI externos con efectos
Conecte la salida (o par de salidas) del modulo MIDI a una entrada (o par de entradas)
de la interfaz de audio.

Nota: Pueden ser conexiones analdgicas o digitales si la interfaz de audio y la unidad de
efectos estan provistas de uno o ambos tipos de conexion.

2 Cree una pista de instrumentos de software.
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3 Haga clic en la ranura de instrumento del canal de instrumentos de software y, a
continuacidn, seleccione “Instrumento externo” en el menu local.

[] ZInst 6
& View = Show Channel Strip »  Show Insert -

Bypass “ | -

External Instrument

MIDI Destination: ===
Input; = ===

Input Volume:

4 Seleccione un subcanal de multiinstrumento en el menu local “Destino MIDI”.

5 Seleccione la entrada (de la interfaz de audio) a la que el generador de sonido MIDI esta
conectado en el mend local Input.

6 Ajuste el volumen de entrada, si procede.

7 Inserte los efectos en las ranuras de insercion del canal.

Como la pista se envia a un canal de instrumento (que se esta usando para un médulo
de sonido MIDI externo), se comporta como una pista de instrumentos de software
estandar, lo que significa que puede grabar y reproducir pasajes MIDI en la misma, con
las siguientes ventajas:

+ Puede aprovechar los sonidos y el motor de sintesis del médulo MIDI, sin sobrecargar
el procesador del sistema (aparte de los efectos usados en el canal).

+ Obviamente puede usar efectos de insercion, pero también puede usar efectos de
envio encaminando el canal de instrumentos a canales auxiliares.

+ Puede realizar en tiempo real un bounce de las partes de instrumento MIDI (con o sin
efectos) y convertirlas en un archivo de audio. Esto convierte la creacion de una mezcla,
incluidas todas las pistas y los dispositivos internos y externos, en un proceso de un
solo paso.

Nota: La funcion Congelar no se podra utilizar en estas pistas, ni se podra realizar un
bounce sin conexién.

Reproduccidén de instrumentos de software
Los médulos de instrumento de software responden a los mensajes de nota MIDI, a
diferencia de los médulos de efecto.

La sefal de salida de un instrumento de software se envia a la entrada (ranura de
instrumento) del canal de instrumento, desde donde puede ser enviada a buses o
procesada mediante modulos de efecto insertados.
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Logic Pro admite un maximo de 255 canales de instrumento discretos. El nimero de
instrumentos de software que pueda ejecutar simultdneamente depende de la capacidad
de procesamiento informético disponible.

Tras la inserciéon de un médulo de instrumento, el canal de instrumento puede ser
alimentado por un pasaje MIDI grabado o por una entrada MIDI directa (en otras palabras,
tocando un teclado MIDI conectado).

Nociones basicas del modo directo

Los instrumentos en modo directo deben permanecer en modo directo mientras funcione
el motor de audio (cuando Logic Pro estd en modo de reproduccién o grabacién), ya que
la desactivacion del modo directo de una pista de instrumento de software produciria
un vacio (o un ruido) en el flujo de audio. Obviamente, esto es inaceptable.

Los instrumentos de software que estan en directo (preparados para la reproduccion)
necesitan muchos mas recursos de procesamiento que los que se limitan a reproducir
un pasaje grabado. Si al seleccionar una pista de software de instrumento se activara
automdaticamente el modo directo, cambiar entre varias pistas de instrumento supondria
un problema, que tal vez produciria sobrecarga del sistema.

El botén Grabar de las pistas de instrumento de software seleccionadas proporciona
informacion visual sobre el estado actual de un instrumento de software:

— Instrumento en modo directo

Instrumento seleccionado,
aun no en modo directo

Cambio de los instrumentos al modo directo de instrumento de software

Al seleccionar una pista de instrumento de software, esta no cambia inmediatamente al
modo directo o de interpretacion. Para que se active el modo directo, es necesario enviar
antes un evento MIDI; el evento tarda unos 100 milisegundos en activarse, lo que es
tiempo mas que suficiente para destruir la sincronizacion de la primera nota reproducida.

Si necesita una sincronizacion perfecta para la primera nota reproducida, debera enviar
eventos MIDI silenciosos por anticipado: pise el pedal de resonancia o mueva un poco

las ruedas de inflexién de tono o la de modulacion, por ejemplo. Esto activara el modo
directo.
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Conservacion de recursos de procesamiento con los instrumentos de software

La funcién Bounce permite grabar toda la pista de instrumentos en un archivo de audio.
Este archivo de audio se puede usar posteriormente (como pasaje de audio) en una pista
de audio estandar, lo que permite reasignar los recursos de procesamiento liberados a
otras pistas de instrumento de software. Para obtener mas informacion, consulte
Realizacién de un bounce del proyecto.

También puede usar la funcién Congelar para capturar la salida de una pista de
instrumentos de software, lo que comporta un ahorro de la energia de procesamiento.
Para obtener mas informacion, consulte Congelacion de pistas en el area Organizar.

Afinacion de los instrumentos de software

El pardmetro Archivo > Ajustes del proyecto > Afinacién > “Nota de Instrumento software”
controla de forma remota el parametro de afinacion general de todos los instrumentos
de software (ES1 o EXS24 mkll, por ejemplo) en +50 centésimas.

[=X=N=] = Seventh Demo Twenty-3 INS - Configuracion de proyecto
: ok
Q J me m B &
Sinc cid Audio  MIDI  Partitura Video Componentes
Nota de Instrumento software
L A
Afinacion: - 4 v 0,0 & | cant.{440,0 Hz)

Escala de Instrumento software

El ajuste por omisién es una afinacién de concierto La = 440 Hz. Simplemente arrastre el
regulador al valor que desee. Cuando lo haga, se actualizaran los valores en Hz 'y
centésimas.

Nota: Algunos instrumentos Audio Units no reconocen este comando remoto.

Logic Pro permite afinar globalmente todos los instrumentos de software en distintas
escalas temperadas, incluida la Hermode Tuning. (Consulte ;Qué es Hermode Tuning?).
Sin embargo, es posible que desee excluir algun instrumento de software de este sistema
de afinacién global en determinadas ocasiones.

Para excluir pistas de instrumentos software individuales de la siguiente escala global
“Hermode Tuning”
Abra los ajustes de afinacién del proyecto realizando una de las siguientes operaciones:

+ Seleccione Archivo > Ajustes del proyecto > Afinacién (o use el comando de teclado
“Abrir ajustes de afinacion del proyecto”).

+ Haga clic en el botén Ajustes de la barra de herramientas Organizar y, a continuacion,
seleccione Afinacién en el mend local.
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2 Haga clic en el botén "Hermode Tuning (HMT)"

Verd una casilla “Ningdn HMT” en las cajas de pardmetros del Inspector de todos los
canales de instrumento.

3 Seleccione esta casilla para evitar que la pista de instrumentos de software seleccionada
siga la escala global “"Hermode Tuning”

Esta funcion es ideal para, por ejemplo, un kit de percusion EXS que no desee afinar como
las partes melddicas de otros instrumentos de software.

Trabajo con aplicaciones ReWire
Logic Pro actia como servidor para aplicaciones ReWire como Propellerhead Reason.
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Importante: Inicie primero Logic Pro y, después, las aplicaciones ReWire.

Cuando estas aplicaciones se abren junto con Logic Pro, se envia informaciéon de audio
sincronizada de las mismas a canales auxiliares del Mezclador de Logic Pro, donde se
pueden combinar con otras pistas, ejecutar con efectos y convertir en archivos de audio
mediante un bounce.

Basicamente, la salida de estos programas ReWire se gestiona de un modo similar a los
datos de audio internos de Logic Pro. La sincronizacién de aplicaciones es automatica,
por lo que practicamente no tendrd que hacer nada, aparte de configurar canales auxiliares
si lo desea.

Ademas de enviar la salida de las aplicaciones ReWire a Logic Pro, puede tocas, grabar y
reproducir directamente los instrumentos de software disponibles en estos programas.

Propellerhead Reason, por ejemplo, es el equivalente software de un rack de sintetizadores
y samplers.

Puede reproducir directamente los sintetizadores del rack de Reason y grabar estas partes
como pasajes MIDI en pistas de Logic Pro, del mismo modo que si se tratase de
instrumentos MIDI externos o internos de Logic Pro.

Para acceder a un instrumento ReWire
Seleccione una pista MIDI externa en el area Organizar.

Haga doble clic en el nombre de la aplicacion ReWire en la pestafia Biblioteca (Reason,
por ejemplo).

—
3

s 2 O [ &)
1 Combinar Bounce Colores Notas Listas Multimedia
| Bandeja | Bucles | eiblisteca Navegador ] |
r,_ (Q> Buscar en la biblioteca b i
"3 [F0 (Multi Instr.} L3 [¥¥] MIDI Click ,
- | [E@CM Device | [¥¥]Input Motes I
[ Otros objetas |¥ - |

Se abrird la aplicacion ReWire y se mostrard una lista de todos los instrumentos ReWire
disponibles en la Biblioteca.

Haga clic en una pista de instrumentos en la Biblioteca.
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Para configurar manualmente un canal auxiliar para el uso de ReWire
Haga clic en el boton Mezclador situado en la parte inferior de la ventana Organizar.

Seleccione Opciones > “Crear canales auxiliares” en la barra de menus local del mezclador.

Cree tantos canales auxiliares como necesite, con los ajustes de formato, entrada y salida
apropiados. Para este ejemplo, cree un canal estéreo dirigido a las entradas/salidas 1-2.

Seleccione un canal ReWire en el menu Entrada del canal auxiliar.

En el menu Canal estaran disponibles las entradas individuales “Canal RW” Estas entradas
se pueden asignar aisladamente para que cada canal ReWire se dirija a un canal auxiliar
determinado en el Mezclador de Logic Pro. Esto proporciona un gran nimero de opciones
de mezcla y procesamiento.

Para ajustar el comportamiento de ReWire
Abra el panel de preferencias Audio realizando una de las siguientes operaciones:

+ Seleccione Logic Pro > Preferencias > Audio (o utilice el comando de teclado “Abrir el
panel de preferencias Audio”).

+ Enla barra de herramientas de la ventana Organizar, haga clic en el botén Preferencias
y seleccione Audio en el menu local.

En el panel Dispositivos, seleccione uno de los siguientes modos en el menu local
“Comportamiento ReWire":

Rango buffer procesamiento: [ Medio 4

Comportamiento ReWire: [ Modo reproduccidn (menor carga CPU) *k

Velocidad maxima de barrido: [ Normal

J
J
J
J

Respuesta de barrido: [ Normal .

'_- Aplicar cambios -_"

+ Modo reproduccién (menor carga de la CPU): use este modo cuando transmita canales
en tiempo real via ReWire. Este ajuste requiere menor capacidad de procesamiento y
se debe usar cuando se reproduzcan pistas en aplicaciones ReWire.

* Modo directo (mayor carga de la CPU): use este modo cuando desee reproducir un
instrumento ReWire (un instrumento que se ejecute en una aplicacién ReWire externa)
en tiempo real. Este ajuste requiere mas recursos de procesamiento pero reduce la
latencia, lo que garantiza que el instrumento ReWire se pueda tocar.
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Trabajo con efectos de audio externos

Puede usar unidades de efectos de audio externas de modo similar a los efectos internos
de Logic Pro. Esto se realiza con el médulo I/0, junto con una interfaz de audio
multientrada y multisalida.

Para integrar y utilizar una unidad de efectos externos en Logic Pro
1 Conecte una salida o par de salidas de su interfaz de audio a la entrada (o par) de la
unidad de efectos.

2 Conecte la salida o par de salidas de la unidad de efectos a una entrada (o par) de su
interfaz de audio.

Nota: Pueden ser conexiones analdgicas o digitales si la interfaz de audio y la unidad de
efectos estan provistas de uno o ambos tipos de conexion.

3 Haga clic en una ranura de insercién del canal que quiera procesar con la unidad externa
de efectos y, a continuacion, seleccione Utilidad > E/S.

'EB' Aux 1

& Vista * Mostrar canal + Mostrar insercion =

Desactivar Comparar - 12 =

/O

o de

Input Yolume:

4 Enlaventana del médulo I/O, seleccione la salida y la entrada (mostradas como ndmeros)
a las que esta conectada la unidad de efectos.

5 Ajuste los volumenes Input y Output de ser necesario.
6 Haga clic en el botén “Deteccién de latencia (Ping)” si desea detectar, y compensar, los
retardos entre la salida y la entrada seleccionadas.

Cuando inicie la reproduccién, la sefal del canal de audio se procesara con la unidad de
efectos externa.

Algunas interfaces de audio incluyen su propio software de encaminamiento, que puede
ser necesario editar para configurar las entradas y salidas seleccionadas para este tipo de
uso. Consulte la documentaciéon suministrada por el fabricante de la interfaz de audio.
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La mayoria de los efectos de hardware se controlan mediante MIDI. Si es el caso de su
unidad de efectos, puede conectar los cables de entrada y salida MIDI a su interfaz MIDI.
Esto le permitira seleccionar preajustes de efectos, asi como controlar, grabar y automatizar
de forma remota los parametros de la unidad de efectos desde Logic Pro.

Uso de mddulos de otros fabricantes
Logic Pro puede actuar como servidor para médulos de instrumentos y efectos Audio
Units (correctamente instalados, compatibles y autorizados) de otros fabricantes.

Importante: Logic Pro no puede actuar como servidor para los modulos en formato VST
o RTAS. Sin embargo, existen utilidades como el adaptador de VST a Audio Units
(http://www.fxpansion.com) que “crean” versiones para Mac OS X de mddulos VST, “Audio
Units virtuales” Una vez transformados, estos médulos se comportan y se pueden usar
como Audio Units.

Carga de preajustes
Muchos médulos de otros fabricantes usan un formato de almacenamiento propio para
sus preajustes (el equivalente a los ajustes de médulos de Logic Pro).

En la mayoria de los casos, existe un menu Preajuste (o con un nombre similar) en la
interfaz de moédulos. Una vez que se han cargado, puede guardar cualquiera de estos
preajustes como ajustes de Logic Pro.

En todos los casos, las opciones globales Comparar, Copiar y Pegar de la cabecera de la
ventana de moédulo funcionan del mismo modo que con los médulos nativos de Logic Pro.

Trabajo con el Gestor Audio Units

Logic Pro utiliza la herramienta “Validacion de AU” de Apple para garantizar que en
Logic Pro solo se utilizan los modulos que cumplen la especificacién Audio Units. De este
modo se minimizan los problemas que pudieran causar los médulos Audio Units de otros
fabricantes al ejecutar Logic Pro.

El proceso de validacién se realiza automaticamente:

+ Al abrir Logic Pro por primera vez.

+ Al instalar una versién actualizada de Logic Pro.

Al instalar nuevos mdédulos Audio Units o actualizar los existentes.

Capitulo 10  Trabajo con instrumentos y efectos



Puede ver los resultados de la validacién (de los médulos Audio Units y de los médulos
VST transformados) en la columna Compatibilidad de la ventana del Gestor Audio Units.

Importante: Lo primero que debera hacer es visitar el sitio web del fabricante para obtener
las versiones actualizadas de los médulos Audio Units que no hayan superado la prueba
de validacion.

Para abrir el Gestor Audio Units
Seleccione Logic Pro > Preferencias > “Gestor Audio Units” en la barra de menus principal
(o utilice el comando de teclado “Gestor Audio Units”).

Activacion manual de médulos

Los modulos Audio Units que no superen la prueba de validacién se pueden activar
manualmente marcando sus casillas en la columna Logic, aunque debe tener en cuenta
que estos modulos pueden ocasionar problemas.
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Si tuviera algun problema con los médulos sin validar que ha activado manualmente,
haga clic en el botén “Desactivar médulos Audio Unit fallidos” en la ventana del Gestor
Audio Units.

Advertencia: El uso de médulos que no han pasado la validacién puede afectar
negativamente a las pruebas de los médulos que se examinen posteriormente. Estos
también pueden impedir que Logic Pro se abra, hacer que se cierre inesperadamente
o incluso provocar la pérdida de datos (destruir archivos del proyecto).
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Desactivacion de médulos

El Gestor Audio Units también le permite desactivar médulos Audio Units que no desee
utilizar en Logic Pro, aunque hayan pasado la prueba de validacion. Para desactivar un
mddulo, solo tiene que desmarcar la casilla correspondiente de la columna Logic. Puede
almacenar su seleccién de médulos Audio Units haciendo clic en el botén Terminar.

Haga clic en el botdn “Restaurar y volver a explorar la seleccion” para volver a explorar
una seleccion de médulos tras la instalaciéon de moédulos/actualizadores o después de
mover componentes en el Finder, cuando Logic Pro o el Gestor Audio Units estan abiertos.
Si superan la exploracién de validacién, se activaran autométicamente.

Nota: Si pulsa Control + Mayusculas al abrir Logic Pro, se utilizard el modo seguro de
Audio Units. solo estaran disponibles los médulos que pasen la prueba de validacién; no
serd posible activar manualmente los médulos que no hayan pasado la prueba de
validacion.
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Adicion de contenido pregrabado 11

El contenido pregrabado tiene un importante papel en la produccién moderna de audio.
Combinar bucles de audio y otros archivos ya creados es un método muy rapido para
establecer la base de un proyecto. Logic Pro incluye una gran cantidad de bucles de audio
que ofrecen un estupendo punto de partida para muchos de sus proyectos. En este
capitulo se explica como afadir contenido pregrabado a Logic Pro, como archivos de
audio y MIDI, Apple Loops y otros formatos habituales de bucles.

Este capitulo trata de los temas siguientes:

* Nociones basicas sobre los formatos de archivo compatibles con Logic Pro (p. 335)

+ Acceso a los archivos multimedia en el visualizador (p. 337)

+ Busqueda de Apple Loops con el navegador de bucles (p. 344)

+ Adicion y eliminacion de archivos de audio (p. 354)

+ Adicién de archivos MIDI'y de proyecto (p. 364)

Nociones bdsicas sobre los formatos de archivo compatibles

con Logic Pro

Logic Pro le permite acceder a cualquier grabacion de audio almacenada digitalmente
(archivos de audio) en sus discos duros, tanto en los formatos de archivo mas habituales
de Mac como en otros muchos.

Los archivos de audio importados en un proyecto de Logic Pro pueden tener cualquier
profundidad de bits y frecuencia de muestreo. Logic Pro admite profundidades de 16, 20
y 24 bits, y frecuencias de muestreo de 44,1, 48, 88,2, 96, 176,4 y 192 kHz. Logic Pro puede
usar la frecuencia de muestreo del archivo o realizar una conversion de frecuencia en
tiempo real. Consulte Ajuste del tempo del proyecto.

Ademas de archivos de audio, Logic Pro puede importar informacion MIDly del proyecto.

A continuacién se indican todos los formatos de archivo compatibles con Logic Pro:
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Archivos WAVE y AIFF

Los archivos de audio Wave (WAV) y Audio Interchange File Format (AIFF) son muy
similares. Ambos se pueden almacenar con distintas profundidades de bits (Logic Pro es
compatible con 16 y 24 bits), en mono, estéreo o surround, y con frecuencias de muestreo
de hasta 192 kHz.

Logic Pro también es compatible con archivos Broadcast Wave, que contienen informacion
de tiempo. Los archivos que proporcionan informacién de tiempo son reconocibles por
el simbolo de un reloj que aparece junto al nombre de los pasajes de audio en la bandeja
de audio.

La extension de los archivos broadcast wave es .wav, lo que les permite ser leidos por
cualquier aplicacion compatible con el formato standard wave. En tales programas, la
informacién adicional de los archivos Broadcast Wave es ignorada.

Formatos de archivo Core Audio

Los archivos Core Audio Format (CAF) son contenedores compatibles con los formatos
PCM entero y flotante, A-law, u-law y otros, incluidos AAC y Apple Lossless Audio Codec
(ALAC). No hay limitacién al tamario de los archivos, incluso con frecuencias de muestreo
y profundidades de bits elevadas.

Archivos Sound Designer

Los archivos de audio Sound Designer I 'y Il (SDII) son similares en su estructura a los
archivos AIFF, y pueden contener informacion de tiempo de pasajes. El uso de los formatos
de archivo Sound Designer facilita las transferencias entre Logic Pro y el software
Digidesign Pro Tools.

Archivos MP3, Apple Lossless y AAC

Los archivos MP3 y AAC contienen informacion de audio comprimida. Suelen ser de
tamafo mucho menor que sus equivalentes WAV, AIFF o SDII. Esta reduccién en el tamafio
se debe a distintas técnicas de codificacion que eliminan parte de la informacién sonora.
Como resultado, los archivos MP3 y AAC no suenan tan bien como sus contrapartidas
WAV, AIFF o SDII, aunque el resultado depende del material sonoro original.

Los archivos Apple Lossless también contienen informacién de audio comprimida. Como
su nombre sugiere, la compresion empleada (ALAC) no descarta la informacién sonora
del mismo modo que lo hacen los archivos MP3. El sonido del archivo de audio
comprimido es idéntico al de la grabacién original.

Archivos Apple Loops

Los archivos Apple Loops son archivos de audio que contienen informacién adicional de
identificacién: hora y fecha, estilo, tonalidad y tempo, entre otros datos. También contienen
varios marcadores de transitorios que parten el archivo en pequefios fragmentos
temporales. La principal ventaja de los archivos de audio Apple Loops es su capacidad
para encajar automaticamente con el tempo y la tonalidad de un proyecto de Logic Pro.
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Logic Pro es compatible con otro tipo de archivo Apple Loops., que contiene informacion
MIDI capaz de accionar una frase musical o riff. Este motivo es reproducido al afadir este
tipo de Apple Loops a una pista de audio. Sin embargo, si se afiade uno de estos archivos
a una pista de instrumento de Logic Pro, se podra editar la informacion MIDI que contiene,
como si fuera un pasaje MIDI normal.

Archivos ReCycle

Los archivos ReCycle (REX, RCY) son generados por el software ReCycle de Propellerhead.
Son similares a los archivos de audio Apple Loops en el sentido en que contienen un
determinado numero de fragmentos y encajan con el tempo del proyecto. Al importarlos
se crea una pequefa carpeta que contiene varios pasajes (uno por cada fragmento). Es
posible manejar cada uno de estos pasajes como se haria con cualquier pasaje de audio.
Los archivos ReCycle, al contrario que los archivos Apple Loops, no se ajustan a la tonalidad
del proyecto.

Archivos Standard MIDI

Los archivos Standard MIDI (SMF) son un formato de archivo estandar empleado por los
secuenciadores MIDI. Estos archivos se pueden leer y guardar en Logic Pro. Los archivos
SMF pueden contener datos de notas, letras, controladores y SysEx. Se afaden a las pistas
MIDI o de instrumento de software de Logic Pro.

Nota: Logic Pro también puede importar archivos GarageBand (Mac, iPad, iPhone), OMF
Interchange, AAF, OpenTL y XML. Sin embargo, estos tipos de archivo suelen usarse para
intercambiar proyectos, y por tanto quedan fuera del &mbito de este capitulo. Encontrara
toda la informacion sobre la importacion de estos tipos de archivo en

Acceso a los archivos multimedia en el visualizador

Antes de afadir los archivos de audio y otros formatos a su proyecto, es necesario
localizarlos. El visualizador multimedia es la principal herramienta para buscar y
preescuchar contenido multimedia pregrabado.

Nota: Aunque el visualizador puede acceder a todos los tipos de archivo multimedia
compatibles, los Apple Loops se gestionan mejor en el navegador de bucles. Consulte

Para acceder al visualizador en la ventana Organizar

Haga clic en el boton Multimedia de la barra de herramientas de la ventana Organizar y,
a continuacion, haga clic en la pestafna Navegador (o utilice el comando de teclado
“Activar/desactivar navegador de archivos”; asignacion por omisién: F).
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Navegacion
Es posible alternar entre dos vistas del navegador: la vista Lista y la vista Columna.

List view Column view

+ La vista Lista muestra las carpetas y sus contenidos en una lista. Se puede abrir una
carpeta haciendo doble clic en ella.

+ La vista Columna expone el contenido de una carpeta en cuadros nuevos, a la derecha
de la carpeta seleccionada. Es necesario un solo clic en una carpeta para abrirla.

Para alternar entre las vistas Lista y Columna
= Haga clic en el botén Lista para acceder a la vista Lista. Haga clic en el botén Columna
para acceder a la vista Columna.

List button Column button

El navegador se usa de un modo muy similar al Finder de Mac OS X. El método es el
mismo para todos los tipos de archivo. Como ayuda para la navegacion tiene a su
disposicién los botones de favoritos, el menu local Ruta y los botones Atras y Adelante.
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Para recorrer el navegador con los botones de favoritos
= Haga clic en uno de los botones de favoritos: Equipo, Inicio o Proyecto.

T e
—”EE"" =

+ Ordenador: muestra todos los volimenes (discos rigidos, CD o DVD) en el equipo o
conectados a él.

« Inicio: muestra todas las carpetas en su carpeta de inicio.

* Proyecto: muestra el contenido de su carpeta de proyecto.

Para recorrer el navegador con el ment local Ruta
1 Haga clic en el menu local Ruta para mostrar la ruta tomada hasta la carpeta o archivo
actual.

Impulse Responses
Audio
Library
Macintosh HD
MacBook Pro

=

=1 02 Medium Spares 2007-04-03 ' Folder

2 Haga clic en una de las entradas del menu local Ruta para regresar a la carpeta pulsada.

Para avanzar o retroceder por el historial de navegacién
= Haga clic en los botones Adelante o Atras.
l Bim | Loops
I_-% » | | Apple
J | [ Folder

Busqueda de archivos en el navegador

La pestana Navegador incluye una funcién de busqueda muy sofisticada y veloz. Puede
emplearla para encontrar todo tipo de archivos compatibles con Logic Pro, tanto en el
ordenador como en los dispositivos de almacenamiento conectados en red.
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Para realizar una busqueda sencilla en el navegador

Haga clic en el menu local Ruta (solo o junto a los botones de favoritos) para determinar
donde quiere buscar: en una carpeta concreta, en todo el disco rigido, en la raiz de usuario,
en el ordenador, etc.

Restringir la busqueda a una carpeta o volumen concreto acelera el proceso.

Escriba el término a buscar en el campo de busqueda y pulse Retorno.

Bin | Loops | Library | Browser
[ 4 » | [Macintosh HD HEEIE - L
J.,_ [C] Folder
T | (A sod a O
[Nama Mpate [ Siza i

Consejo: Por ejemplo, si escribe “80s” tras seleccionar “Macintosh HD” en el menu local
Ruta, obtendra como resultado un listado de archivos Apple Loops en el drea de
visualizacion.

Para ordenar los resultados de la busqueda
Haga clic en cualquiera de los titulos de columna para ordenar los archivos de la lista por
nombre, fecha o tamano.

Es posible redimensionar las columnas arrastrando las lineas verticales entre los titulos
de las mismas.

Para borrar un término de busqueda

= Haga clic en el pequeio icono “X” en el lado derecho del campo de busqueda.
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Para ver los términos buscados mas recientemente
Haga clic en el icono de lupa en el lado izquierdo del campo de busqueda.

Seleccione cualquier término buscado del menu para mostrar los resultados de la
blsqueda.

Para borrar todos los términos buscados recientemente
Haga clic en el icono de lupa en el lado izquierdo del campo de busqueda y, a
continuacion, seleccione “Borrar busquedas recientes” en el menu local.

Para realizar una busqueda avanzada
Haga clic en el mend local Ruta (solo o junto con los botones Equipo, Inicio o Proyecto)
para determinar donde desea buscar.

Haga clic en el icono més (“+") a la derecha del campo de buisqueda.
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El drea de busqueda se expandird. Los menus locales mostrados en el area de busqueda
expandida se emplean para afinar o restringir la bisqueda a ciertos tipos o formatos de
archivo. También se pueden emplear criterios como la fecha y el tamafio, entre otros.

Bin | Loops | Library I Browser
[« » | [Macintosh HD = & @|[=m]
J\_ ___g Volume
"1 (A b Q
Match m of the following conditions:
|_File Type :_| | is :_| |_.Andin :_| Q 0
Name I path I

Por omision, el menu local Cumplir especifica que para que se muestre un archivo deben
cumplirse todas las condiciones avanzadas de busqueda. Puede seleccionar Cualquiera
en el menu local Cumplir si quiere que se muestren los archivos que concuerden con al
menos una de las condiciones indicadas.

Haga clic en el menu local “Tipo de archivo” y seleccione Formato.

Fijese en que el menu local derecho se actualiza (se muestra AIFF) para reflejar la seleccion
del menu local izquierdo.

Haga clic en el icono “+" a la derecha del menu local donde se muestra AIFF.
Debajo se muestra otro conjunto de menus locales de condicién de busqueda.

Haga clic en el ment local “Tipo de archivo” en esta segunda fila de condiciones de
blsqueda y seleccione Longitud.

El campo y menu local actualizado de la derecha muestra “30,0 seg”

Resalte el campo “30,0” y escriba 8.

Ahora haga clic en el campo de busqueda, escriba el término de busqueda y pulse Retorno.
Aparecerd una lista mucho mas reducida de archivos AIFF, con una longitud de 8 segundos

y cuyo nombre contenga el término buscado.

Para eliminar una sola fila de condiciones avanzadas de busqueda
Haga clic en el icono menos (-) situado al lado de la fila.

Esta caracteristica es Util cuando se ha sido demasiado especifico en la busqueda y no
se han obtenido coincidencias.

Nota: La fila no es eliminada por completo, sino que se oculta y desactiva. Es posible
restaurarla haciendo clic en el icono “+” a la derecha de la fila.
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Para regresar a la buisqueda basica cuando se muestran varias filas con condiciones
avanzadas

Haga clic en el icono “-" a la derecha del campo de busqueda.

[« » | [Macintosh HD 2 s &= m|

B g Volume

| & ]

Match | all 5 | of the following conditions:

| File Type ] Lis s | | Audic N1+
| Format 2] Lis i || car N -1+
| Length i|[greaterthan  [[45  [[sec :| @D
Mame [ path I

Todas las filas con condiciones avanzadas quedaran ocultas.

Para restaurar todas las filas con condiciones de busqueda avanzadas
Haga clic en el icono mas “+” a la derecha del campo de busqueda.

Restringir las busquedas utilizando condiciones

Buscar un archivo concreto es mucho mas rapido que recorrer el navegador. Es posible
definir hasta diez filas de condiciones avanzadas para refinar las busquedas. Las filas de
busqueda ofrecen las siguientes condiciones.

Primer ment Segundo menu Menus locales/Campos adicionales
Comentario contiene, no contiene,  Campo de entrada

es, No es, comienza con,

termina con
Tipo de archivo es, no es Menu local en el que se puede seleccionar Audio,

Pelicula y Proyecto.

Formato es, no es Men local en el que se puede seleccionar entre
las siguientes opciones:AlFF, Apple Loops, WAV
(BWF), Apple Lossless, AAC, MP3, CAF, Sound
Designer |, Sound Designer Il, Proyecto Logic,
Archivo MIDI, ReCycle, Archivo OMF, Archivo AAF,
Archivo Open TL, Archivo XML, Cancién Notator

SL.
Las busquedas del formato AIFF no incluyen
Apple Loops.
Length es,noes, esmenorque, + Campo numérico de entrada
es mayor que » Menu local adicional en el que se puede elegir

entre segundos, minutos y horas
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Primer ment Segundo menu Menus locales/Campos adicionales

Fecha de modificacién es, no es, después, Campo de entrada
antes
Name contiene, no contiene,  Campo de entrada
€s, no es, comienza con,
termina con
“Frecuencia de es, no es, es menor que, Mend local en el que se puede seleccionar entre
muestreo” es mayor que las siguientes opciones: 44.1 kHz, 48 kHz, 88.2 kHz,
96 kHz, 176.4 kHz, 192 kHz
Tamano es,no es,esmenorque, + Campo de entrada
es mayor que * Menu local adicional en el que se puede elegir
entre bytes, kilobytes, megabytes, gigabytes,
terabytes.
“Profundidad de bits”  es, noes, es menorque, Menu local en el que se puede elegir entre 8 bit,
es mayor que 16 bit, y 24 bit.

Busqueda de Apple Loops con el navegador de bucles

El navegador de bucles solo muestra archivos con el formato de archivo Apple Loops. Se
pueden buscar Apple Loops usando palabras clave de instrumento, género, estilo y otras
descripciones. También se puede revisar el navegador de bucles hasta dar con un archivo
Apple Loops.

En comparacién con los bucles de audio estandar, los bucles Apple Loops presentan una
ventaja significativa: pueden contener informacion adicional que Logic Pro utiliza para
diversos fines, como el cambio automatico de tiempo y tono, la indexacién y la busqueda.

Los bucles Apple Loops pueden incluir dos tipos de dato importantes: etiquetas de
metadatos y marcadores de transitorios. Logic Pro utiliza las etiquetas de metadatos para
ayudar a localizar archivos cuando se utilizan las opciones de busqueda del navegador
de bucles. Los marcadores de transitorios indican cuando se producen los tiempos en el
archivo. Logic Pro utiliza esta informacién, junto con las etiquetas de metadatos, para
hacer coincidir el tempoy la tonalidad del archivo con el tempo y la tonalidad del proyecto,
y asi garantizar la mejor calidad posible en la reproduccién. Esta funcion le permite
reproducir varios Apple Loops de forma simultanea y lograr que suenen bien, incluso con
tempos y tonalidades diferentes.

Para acceder al navegador de bucles en la ventana Organizar

Haga clic en el boton Multimedia de la barra de herramientas de la ventana Organizar y,
a continuacion, haga clic en la pestafia Bucle (o utilice el comando de teclado
“Activar/desactivar navegador de bucles”; asignacion por omisién: O).
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Nociones basicas sobre los Apple Loops verdes y azules
El navegador de bucles contiene dos tipos de Apple Loops: los que muestran un icono
azul de onda sonora y los que muestran un icono verde de nota.

Green and blue Apple
Loops in the Loop
Browser

Ambos contienen datos de audio y pueden contener también informacion adicional
sobre ajuste temporal, transposicion, indexacion y busqueda.

Capitulo 11 Adicién de contenido pregrabado 345



346

Los Apple Loops verdes y azules pueden anadirse a pistas de audio, o directamente a un
area Organizar vacia o0 a una pista vacia. En el drea Organizar tienen el mismo aspecto
que los pasajes de audio normales, pero pueden identificarse facilmente por el simbolo
de Apple Loops que presentan en la esquina superior derecha. Difieren de los pasajes de
audio estandar en que siguen la tonalidad y el tempo del proyecto.

Stereo Apple Loop Mono Apple Loop
symbol symbol

| i.nng Crash Cymbal 03 &

Se puede arrastrar directamente un Apple Loops azul (de audio) a una ventana Organizar
vacia (sin pistas), 0 a un area vacia bajo las pistas existentes. Se creardn automaticamente
una pista y su correspondiente canal, y se afadird un pasaje Apple Loops (con la duracion
del archivo de audio) a la nueva pista. Ademas, el archivo Apple Loops se afade a la
bandeja de audio y se crea automaticamente el pasaje correspondiente.

Los Apple Loops verdes se conocen por la sigla inglesa SIAL de Software Instrument
Apple Loops (Apple Loops de instrumento de software). Difieren de los Apple Loops azules
(de audio) en que también contienen un pasaje MIDI, ademas de ajustes de instrumentos
de software y efectos.

Cuando se colocan Apple Loops de instrumento de software en pistas de instrumento, es
posible editar el pasaje mostrado en el drea Organizar como cualquier otro pasaje MIDI
(por ejemplo, para editar individualmente las notas).

\j‘ﬂs Ballad Drums 01

Green Apple Loop placed on
a software instrument track

Si se arrastran a una pista de instrumento en blanco (con un canal vacio), se insertan
automdaticamente los ajustes correspondientes de instrumento y efectos.
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Se puede arrastrar directamente un Apple Loops de instrumento de software a una
ventana Organizar vacia (sin pistas), 0 a un area vacia bajo las pistas existentes. Se crearan
automaticamente la pista de instrumento y el canal correspondiente, y se cargara el
archivo Apple Loops (el instrumento, junto con cualquier efecto, serd insertado en el
canal de instrumento, y en la pista se colocara el pasaje del archivo Apple Loops).

Cuando se colocan en pistas de audio, los Apple Loops de instrumento de software son
importados como pasajes de audio (y se comportan como Apple Loops azules). La carga
sobre el procesador se reduce al afiadir Apple Loops verdes a pistas de audio.

Nota: Los Apple Loops azules no se reproducen si se colocan en pistas de instrumento.

Establecimiento de limitaciones antes de buscar Apple Loops
Cuando en el disco rigido existen miles de bucles, encontrar archivos Apple Loops
concretos puede ser una tarea complicada. Por suerte, existen varias opciones para
restringir los resultados de busqueda y navegacién por medio de criterios clave.

Estos criterios pueden combinarse para afinar el resultado de la navegacién y la blsqueda.
Para ello se emplean las funciones del navegador de bucles.

Para limitar la presentacién de bucles a un Jam Pack u otra categoria particular
Seleccione un ajuste en el menu Visualizacion. Puede elegir entre:

+ Ver todo: seleccione esta opcidn por omisién para mostrar todos los Apple Loops de
su sistema. Resulta muy util poder localizar un bucle que se sabe instalado e indexado
en el sistema, aunque no sepa a qué Jam Pack pertenece.

+ Mis bucles: seleccione esta opcién para mostrar todos los Apple Loops situados en la
carpeta ~/Libreria/Audio/Apple Loops/User Loops/Single Files (donde ~ corresponde
al nombre del usuario).

* Bucles compartidos en miMac: seleccione esta opcidn para mostrar todos los Apple Loops
situados en la carpeta /Libreria/Audio/Apple Loops/User Loops/Single Files. Este ajuste
solo es visible si en su sistema los Apple Loops se comparten con GarageBand.

+ GarageBand: seleccione esta opcidn para mostrar todos los Apple Loops instalados
con GarageBand.

 Jam Pack x: seleccione esta opcién para mostrar todos los Apple Loops de un Jam Pack
en particular. Los Jam Packs son colecciones de Apple Loops disefiadas por Apple y
creadas profesionalmente para un género o instrumento concreto.

* Proveedor x: seleccione esta opcién para mostrar todos los Apple Loops de un
determinado proveedor.

+ Otros: seleccione esta opcidén para mostrar todos los bucles afnadidos manualmente a
la libreria de bucles al ser arrastrados al navegador de bucles.
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Para limitar los resultados del navegador de bucles a una escala concreta
Abra el menu local Escala y seleccione una de estas opciones: Cualquiera, Menor, Mayor,
Ninguna y “Correcto para ambos’”

El uso de estas opciones limita la bisqueda de Apple Loops al tipo de escala seleccionado,
dentro de la categoria seleccionada. Por ejemplo, si se seleccionan las categorias Country,
Acustico y Ambiental, se mostraran unos 20 archivos que cumplen esos criterios. La
seleccion de la escala menor reduciria esta lista a diez posibles Apple Loops, con lo que
la tarea de audicién y seleccién del material adecuado seria mas rapida.

Para limitar los resultados del navegador de bucles a un compas concreto
Seleccione un compds en el menu local Compas.

Navegacion en busca de Apple Loops
En el navegador de bucles hay disponibles tres vistas de navegacion: vista Columnas,
vista Musica y vista “Efectos de sonido’”

Para conmutar entre las vistas de navegacion
Haga clic en uno de los botones de vista, en la esquina superior derecha del navegador
de bucles.

El botdn izquierdo activa la vista Columna, el central activa la vista MUsica y el derecho

activa la vista “Efectos de sonido”
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La vista Musica muestra una matriz de 54 botones, cada uno asignado a una categoria
musical. La visualizacion “Efectos de sonido” ofrece botones de categorias de efectos,
tales como Explosiones, “Efectos sala” o Gente.

Music view Sound Effects view

La vista Columna ofrece un directorio estandar de archivo de columna para Mac OS X,
jerdrquicamente dividido segun los criterios de busqueda Todo, “Por géneros’, “Por
instrumentos; “Por estilos” y Favoritos.

Category columns

Navegacion en la vista Columna en busca de Apple Loops
Haga clic en cualquiera de las carpetas de categoria que se muestran en la columna
izquierda.

En este ejemplo se ha seleccionado “Por géneros”
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2 Haga clic en Electrénica en la segunda columna.
3 Haga clic en Tiempos en la tercera columna.

El valor entre corchetes indica el nimero de archivos dentro de esta subcategoria
(Tiempos). Los archivos se muestran debajo, en la lista de archivos.

Navegacion en la vista “Efectos de sonido” en busca de Apple Loops

1 Haga clic en cualquiera de los botones de categoria.

La lista de archivos muestra todos los Apple Loops dentro de la categoria seleccionada.
El nimero de archivos coincidentes se muestra en la parte inferior del navegador de
bucles.

2 Haga clic en otro botdn de categoria.

La lista de archivos se actualiza para mostrar todos los Apple Loops que entran en ambas
categorias.

3 Haga clic en otra categoria para refinar ain mas la busqueda.
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El nimero de archivos coincidentes con los tres criterios (Guitarras, Acustico y Country)
se reducira alin mas.

Nota: Un segundo clic en cualquier botén de categoria elegida anula su seleccion.

Como se puede ver por este ejemplo, el uso de varios botones de categoria hace muy
sencilla la restriccién del nimero de Apple Loops mostrados en la lista de archivos. Eso,
a su vez, hace sencilla la busqueda de archivos Apple Loops con un timbre o sabor
concretos.

Para borrar todas las selecciones de categoria
Haga clic en el boton Restaurar para anular todas las selecciones en los botones de
categoria.

Scale: | Any H

Reset &3 Acol

Favorites 3 Elect

Se puede reemplazar la categoria mostrada mediante el menu de funcién rapida que se
abre al hacer clic con la tecla Control pulsada (o haciendo clic con el botén derecho) en
cualquier botén de categoria.

Para personalizar la vista Musica o la vista “Efectos de sonido”:
Con la tecla Control pulsada (o directamente haciendo clic con el botén derecho), haga
clic en cualquier botén de categoria y seleccione entre:

+ Género: este submenu ofrece categorias musicales como Rock/Blues y Electrénica.

* Instrumentos: estan disponibles los ajustes Bajo, Efectos, Voces, Texturas y Sintonias,
entre otros.

« Descriptores: las opciones de este submenu se refieren al estilo de los bucles Apple Loops
e incluyen las opciones Oscuro, Ambiental, Grooving, etc.

Escucha de los Apple Loops
Independientemente del método de navegacion (o busqueda) utilizado para encontrar
Apple Loops, se pueden preescuchar los resultados en el navegador de bucles.

Para escuchar Apple Loops
Haga clic en cualquier nombre de archivo en la lista de resultados de busqueda.
El archivo comenzard a sonar automdticamente en un bucle continuo.

Haga clic en otro nombre de archivo para iniciar su reproduccion.
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El archivo Apple Loops que estuviera reproduciéndose se detendra. Solo es posible
preescuchar un archivo Apple Loops al mismo tiempo.

Para ajustar el nivel de reproduccién
Arrastre el fader de nivel en la parte inferior del drea de vista de archivos.

Para ajustar la tonalidad de reproduccién
Abra el menu local “Reproducir en’ a la derecha del fader de nivel en la parte inferior del
area de vista de archivos, y seleccione una tonalidad.

El ajuste por omisién es la tonalidad del proyecto, pero también se puede seleccionar la
escucha del bucle en su tonalidad original o en cualquiera otra, desde Do (C) hasta Si (B).

Para detener la reproduccién
Haga clic en el icono de altavoz a la izquierda del nombre del archivo Apple Loops
seleccionado.

Ordenacioén de Apple Loops
Es posible ordenar los resultados de su busqueda o navegacion en busca de Apple Loops
utilizando las siguientes categorias:

+ Columna Nombre: muestra los Apple Loops ordenados por nombre,

+ Columna Tempo: muestra los Apple Loops ordenados por tempo.

+ Columna Tonalidad: muestra los Apple Loops ordenados por tonalidad.
+ Columna Tiempos: muestra los Apple Loops ordenados por tiempos.

+ Columna Corresp.: muestra los Apple Loops como una correspondencia de porcentaje
entre el tempo del proyecto y el tempo original de los Apple Loops. Por ejemplo, un
archivo Apple Loops con un tempo original de 100 bpm ofrece una correspondencia
de un 94% para un tempo de proyecto de 104 bpm.

 Columna Fav.: muestra una casilla activa para los Apple Loops marcados como Favoritos
y que, por lo tanto, forman parte de su categoria Favoritos.

Para ordenar los resultados del navegador de bucles

Realice una de las siguientes operaciones:

Haga clic en cualquiera de los titulos de columna para ordenar los resultados de la lista
por dicho tipo de columna
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= Haga clic en la flecha de cualquier titulo de columna seleccionado para ordenar la lista
de manera ascendente o descendente (segun diversos criterios: orden alfabético, tempo,
tonalidad, tiempos, porcentaje de coincidencia o favorito).

| World | Processed | Synths | 3 |

| Name I Tempo I Key | Beats I—hmhv I
Picked Steel String 10 120 C B 1 ]
Spacious Guitar 02 11%| C 4 99% | [
Acoustic Picking 18 120 C 16 99% [ |
Acoustic Noodling 07 116 C 4 96% [ ]
Latin Jam Guitar 06 113 C B 93% [ |
Latin Jam Guitar 05 113 C B 93% [
Latin Jam Guitar 04 113 C B 93% [

Consejo: Se puede intercambiar libremente la posicion de las columnas arrastrando el
nombre de una columna a izquierda o a derecha. Se puede ampliar la anchura de las
columnas arrastrando las lineas verticales que separan sus nombres.

Creacion de una coleccion de Apple Loops favoritos
La columna Fav (Favoritos) incluye una casilla para cada uno de los bucles mostrados.
Solo tiene que seleccionar esta casilla para afadir el bucle a la categoria Favoritos.

| Name |Tempn'l(!y |lea‘ls|Ma1ﬂ|!'|Fav||
Picked Steel String 10 120 C B 100% [ ]
Spacious Guitar 02 11%| C 4 99% | [
Acoustic Picking 18 120 C 16 99% /
Acoustic Noodling 07 116 C 4 96% [
Latin Jam Guitar 06 113 C B 93% [ |
Latin Jam Guitar 05 113 C B 93% [
Latin Jam Guitar 04 113 C B 93% | ]

Esta caracteristica resulta ideal para compilar una coleccién de Apple Loops que utilice
regularmente. Como productor de musica de baile, puede que a menudo cree proyectos
que comiencen con bucles de percusién. Puede emplear un patrén basico de bombo en
los cuatro tiempos, charles a corcheas y semicorcheas, cajas o palmas cada dos o cuatro
tiempos, etc,, y utilizar estos bucles favoritos como un kit de creacion de ritmos, al menos
mientras crea su composicién inicial.

Estos bucles pueden sustituirse o anadirse facilmente a medida que avance en sus
proyectos, pero el uso de favoritos puede resultar un excelente punto de partida para

muchas de sus canciones.
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Busqueda de Apple Loops

El campo de busqueda se usa para buscar Apple Loops por su nombre (o parte de él).
Funciona en combinacién con las opciones descritas en Establecimiento de limitaciones
antes de buscar Apple Loops.

Search menu

view: [ Show All : ||signature: [ 474 1| | m oA B |
,_ Scale: | Any +| (G- swing | ), Cancel button
M Resat @l Acoustic | Bass | anorums |

Para buscar un archivo Apple Loops
Introduzca un término de busqueda en el campo de busqueda y pulse la tecla Retorno.

El término a buscar puede ser alfabético o numérico. En la lista de archivos se mostraran
todos los archivos que coincidan con el término de busqueda.

El botén Cancelar, situado a la derecha (aparece en cuanto se escribe algo en el campo),
borra cualquier texto introducido. También borra el historial de busquedas.

El menud Buscar de la izquierda (la lupa) guarda un historial de los términos buscados
recientemente. Haga clic en él para seleccionar un término buscado con anterioridad.

Adicion y eliminacion de archivos de audio
Mediante los métodos descritos en esta seccidon se puede anadir audio directamente al
area Organizar o a la bandeja de audio.

+ La bandeja de audio acttia como repositorio central de todos los archivos de audio
afadidos al proyecto, se empleen o no en el drea Organizar. Resulta util para mantener
en un mismo sitio todas las tomas asociadas con un proyecto, incluso aquellas que no
llegan a usarse en la produccién final.

+ Cuando se afadan archivos de audio al drea Organizar, automaticamente se afladen a
la bandeja de audio y aparecen en su arreglo como pasajes de audio. Estos pasajes
tienen una longitud por omisién igual a la del archivo de audio completo. Es posible
redimensionar, cortar y desplazar estos pasajes en el area Organizar.

Es posible emplear todos los métodos descritos en esta seccidon para importar archivos
WAV, AIFF, CAF, MP3, SDII, AAC, Apple Lossless y Apple Loops.

Al ser afadidos a un arreglo, los Apple Loops ofrecen algunas caracteristicas especiales.
Para obtener mas informacién, consulte Nociones bésicas sobre los Apple Loops verdes
y azules.
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Los archivos ReCycle se manejan de un modo diferente. Consulte

Adicion de archivos de audio al arreglo
Se puede usar cualquiera de los siguiente métodos para afadir archivos de audio
directamente al arreglo:

+ Con la tecla Mayusculas pulsada, haga clic con la herramienta Lapiz en cualquier posicion
de una pista de audio de la ventana Organizar.

« Utilice el comando “Importar archivo de audio”

+ Localice (buscando o navegando) los nombres de archivo especificos en el navegador,
la bandeja de audio o el navegador de bucles (o el Finder de Mac OS X), y arrastrarlos
al area Organizar. Al hacer doble clic en un nombre de archivo en el navegador, el
archivo se anadira a la pista seleccionada del arreglo, en la posicién del cursor de
reproduccion.

Para afadir archivos de audio al arreglo mediante la herramienta Lapiz
Seleccione la herramienta Lapiz en el area Organizar.

Con la tecla Mayusculas pulsada, haga clic en una pista de audio, en la posicién adecuada
del drea Organizar.

Navegue y seleccione en el cuadro de didlogo “Abrir archivo” el archivo que desea insertar.
Haga clic en el boton Reproducir para preescuchar el archivo de audio seleccionado.

El botén Reproducir cambia a Detener. Haga clic en él para detener la reproduccion.
Haga clic en el botdn Abrir para afiadir el archivo a la pista seleccionada, en la posicion

del drea Organizar en que se hace clic.

Para anadir archivos de audio al arreglo usando el comando “Importar archivo de
audio”
Seleccione una pista de audio en el drea Organizar.

Seleccione Archivo > Importar archivo de audio (o utilice el comando de teclado
correspondiente).

Navegue y seleccione en el cuadro de didlogo “Abrir archivo” el archivo que desea insertar.
Haga clic en el botén Reproducir para preescuchar el archivo de audio seleccionado.

El botén Reproducir cambia a Detener. Haga clic en él para detener la reproduccion.
Haga clic en el boton Abrir para afadir el archivo a la pista seleccionada, en la posicién

del drea Organizar en que se hace clic.

Para aiadir arrastrando un archivo de audio al arreglo
Arrastre el archivo directamente a una pista de audio de la ventana Organizar, ya sea
desde el navegador, el navegador de bucles o el Finder.
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Puede arrastrar archivos de audio a cualquier tipo de pista, pero la reproduccién solo es
posible en las pistas de audio.

Nota: Se puede arrastrar directamente un archivo de audio a una ventana Organizar vacia
(sin pistas), 0 a un drea vacia bajo las pistas existentes. Se creardn automaticamente una
pista y su correspondiente canal, y se afiadird un pasaje de audio (con la duracién del
archivo de audio) a la nueva pista. Ademas, el archivo de audio se afade a la bandeja de
audio y se crea automdticamente el pasaje correspondiente.

Para aiadir arrastrando varios archivos de audio al arreglo

Con la tecla Mayusculas pulsada haga clic en archivos contiguos (o con la tecla Comando
pulsada haga clic en archivos no contiguos) en la bandeja de audio, el Finder o el
navegador.

Arrastrelos a la posicién del drea Organizar y suelte el botén del ratén.

Nota: Silos archivos se anaden desde la bandeja de audio, también puede usar la opcién
de mend Archivo de audio > Anadir archivo a la ventana Organizar. La posicion del cursor
de reproduccion determina donde se crea el primer pasaje de audio.

Seleccione cualquiera de las siguientes opciones del cuadro de didlogo “Afadir archivos
seleccionados a la ventana Organizar”:

Add Selected Files to Arrange
O Create new tracks
@ Use existing tracks

O Place all files on one track

|:| Copy audio file names to track names

':' Create new audio regions

(Cancel ) (oK)

+ Crear nuevas pistas: crea una pista nueva (y un canal de audio) por cada archivo
arrastrado.

Usar pistas existentes: coloca secuencialmente los archivos arrastrados (como pasajes)
en pistas existentes, comenzando con la pista seleccionada en ese momento. Por
ejemplo, si se han arrastrado tres archivos de audio al drea Organizar (donde estd
seleccionada la pista 4), el primer archivo se coloca en la pista 4 y los otros dos se
colocan en las pistas 5y 6.

Colocar todos los archivos en una pista: todos los archivos se colocan consecutivamente
(uno detras del otro) en la pista en la que son arrastrados.

Copiar nombres de archivos audio en nombres de pista: usa los nombres de archivo para
renombrar pistas. Esta opcidn solo esté disponible si se usa junto a las funciones “Crear
nuevas pistas” y “Usar pistas existentes’
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+ Crear nuevos pasajes audio: aflade los archivos al drea Organizar y crea un nuevo pasaje
de audio para cada uno. Se aftiade un valor numérico a cada pasaje de audio del area
Organizar y se crea un nuevo pasaje por cada archivo en la bandeja de audio. Por
ejemplo, un pasaje llamado folk-04 se convierte en uno nuevo llamado folk-04.1. El
pasaje original se conserva en la bandeja de audio (y en el drea Organizar, de usarse).

Adicion y eliminacién de archivos de audio de un proyecto

La bandeja de audio actiia como repositorio central de todos los archivos de audio
anadidos al proyecto, se empleen o no en el drea Organizar. Resulta util para mantener
en un mismo sitio todas las tomas asociadas con un proyecto, incluso aquellas que no
llegan a usarse en la produccién final.

Todos los métodos de adicion de archivos de audio sefialados anteriormente colocan
automdaticamente los archivos en la bandeja de audio. En los métodos que afiaden
directamente los archivos al drea Organizar, se crea automdaticamente en la bandeja de
audio un pasaje asociado con el archivo.

La bandeja de audio también proporciona funciones que permiten afnadir archivos al
proyecto (a la bandeja de audio), y de la bandeja de audio al drea Organizar.

Uso del navegador o el Finder para afiadir archivos de audio a su proyecto
Con la tecla Mayusculas pulsada haga clic en archivos contiguos (o con la tecla Comando
pulsada haga clic en archivos no contiguos) en el Finder o el navegador.

Arrastrelos a la bandeja de audio y suelte el botén del raton.

Nota: Silos archivos se afaden desde el navegador, también puede seleccionar “AAadir
los archivos de audio seleccionados a la bandeja” en el menu de accién.

Uso de la bandeja de audio para afadir uno o més archivos a su proyecto
Seleccione "Archivo de audio” > “Afadir archivo de audio" (o utilice el comando de teclado
correspondiente; asignacion por omision: Control + F).
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Se abrird el siguiente cuadro de didlogo.

Navegue hasta un archivo de audio y selecciénelo.

Puede escucharlo haciendo clic en el botén “Reproducir/Detener”

Haga clic en el boton Aiadir.

El archivo se muestra en el area de visién de archivos, en la parte inferior.
Navegue hasta otro archivo de audio, selecciénelo y haga clic en el botén Afadir.

Repita el proceso hasta que todos los archivos deseados estén en el drea de vision de
archivos.

Si aflade por error un archivo, selecciénelo en el drea de vision de archivos y haga clic en
el botén Eliminar.

Nota: También puede afadir todos los archivos de una carpeta y hacer clic en el botén
“Anadir todo” Si afade por error todos los archivos de la carpeta equivocada, pulse el
botén “Suprimir todo” para eliminarlos de la lista. Los archivos no son eliminados del
disco rigido.

Haga clic en Terminar para afiadir los archivos seleccionados a la bandeja de audio.
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Nota: Los archivos que ya estén afadidos a la bandeja de audio aparecen apagados y
no es posible seleccionarlos. De este modo se evita la confusidn y la duplicacién.

Para eliminar uno o mas archivos del proyecto actual
Seleccione el nombre de los archivos en la bandeja de audio

Pulse la tecla Suprimir.

De este modo se borra el archivo del proyecto, pero no del disco rigido. El tnico modo
de eliminar por completo un archivo de audio de un proyecto es mediante la bandeja
de audio. Al eliminar un pasaje de audio en el drea Organizar (con la herramienta Borrador
o pulsando Suprimir) no se lo elimina del proyecto: solo desaparece la referencia al archivo
de audio.

Advertencia: Tenga sumo cuidado al usar el comando “Archivo de audio” > “Eliminar
archivo(s)” (o su comando de teclado; asignacién por omision: Control + Suprimir). pues
borra el archivo seleccionado no solo del proyecto, sino también del disco rigido. Los
archivos de audio eliminados son trasladados a la Papelera, donde permaneceran hasta
que usted la vacie.

Importacion de archivos de audio comprimidos
Logic Pro permite reproducir directamente los siguientes formatos de audio comprimido:

« AAC
+ Formato de compresién: MPEG-4 AAC

« Frecuencias de muestreo: 8 kHz, 11,025 kHz, 12 kHz, 16 kHz, 22,05 kHz, 24 kHz, 32 kHz,
44,1 kHz, 48 kHz, 64 kHz, 88,2 kHz 0 96 kHz.

+ MP3
« Archivos a 44,1 kHz.

+ Archivos estéreo codificados a 48 kbps o mas, archivos mono codificados a 32 kbps
0 mas.

+ Archivos codificados de iTunes/Logic.
+ Archivos Apple Lossless
Estos archivos no se convierten de forma automatica cuando se importan en Logic Pro.
El archivo de audio comprimido se aflade al drea Organizar y se crea un pasaje que abarca

todo el archivo de audio. Puede editar este pasaje del mismo modo que un pasaje de
audio normal en el drea Organizar. puede cortarlo, aplicarle bucles, renombrarlo, etc.

Nota: No es posible